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DLIORIAL

War das wirklich notwendig?

Noch ein PC-Magazin! Ja, gibt es denn nicht schon genug solcher Hefte, war es wirklich
notwendig, den Bldtterwald noch weiter aufzuforsten? Sicher, Lek tiire fiir den Besitzer eines
IBM-kompatiblen Rechners gibt’s zuhauf - sofern er sich praktisch ausschliefilich fiir die
innere Grofpe einer Tabellenkalkulation, die verborgenen Werte von Textverarbeitungen
oder den jiingsten Preisverfall am Laptop-Markt interessiert. In diesem Fall wird er auch mit
dem PC JOKER nicht gliicklich werden, denn hier findet man kein Wort iiber derlei Dinge.
Solltet Thr aber auf der Suche nach Spafs und Unterhaltung sein, knallharte Tests der
neuesten Spiele, Interviews und spannende Hintergrundstories lesen wollen, dann gibt’s zum
PC JOKER eigentlich keine Alternative! Denn ist so ein Personal Computer mittlerweile
nicht als Entertainer ebenso ernstzunehmen wie als Arbeitsgerdt?

Aha, also noch ein Entertainment-Magazin. Davon gibt es aber auch schon ein paar, war es
wirklich notwendig, noch ein weiteres aus der Taufe zu heben? Klaro, wer iiber Unterhal-
tungs-Software lesen will, kann sich auch andere Zeitschriften kaufen — sofern es ihn nicht
stort, dafs sein System nur mit ein paar Seiten bedacht wird, wihrend sich der Grofiteil des
Heftes dem Amiga, Atari ST, C 64 und Konsolen widmet. Im PC JOKER tauchen diese
Computer nur auf, wenn die Konvertierung eines entsprechenden Programms besprochen
wird, denn dieses Magazin gehort einzig und alleine den PC-Usern!

An dieser Stelle noch ein Wort zum Thema Kompetenz: Der PC JOKER wird vom gleichen
Team gemacht, das seit Jahren fiir den ,Amiga Joker” und etliche systemiibergreifende
Sonderhefte verantwortlich zeichnet — wir sind sozusagen Fachidioten, wenn es um
Computer-Entertainment geht. Daher wissen wir auch, daf sich ein guter Test nicht in einer
treffsicheren Bewertung erschopft, sondern gerade am PC auch Dinge wie die Systemkonfi-
guration beriicksichtigen muf . . .

Ubrigem: Sollte sich irgendjemand am vertraulichen ,Du” storen — bei Euren Zuschriften,
die uns hoffentlich bald mit Kritik, Anregungen und ein bifichen aufmunterndem Lob
iiberschiitten, wiirden wir uns iiber ein formliches , Sie” auch ziemlich wundern!

So, war es also wirklich notwendig, dieses Heft zu kaufen? Da fragt Thr noch?! Viel Spafs
beim Lesen wiinscht Euch

Euer Joker Team

MAX  WERNER BRIGITTA MICHAEL RICHY OSKAR JOACHIM g&&&
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LaBt es mit uns krachen:
‘Wing Commander II', "Blues
Brothers" und "Wrath of the
Demon" beweisen, daB Action
fiir PCs langst kein Fremdwort
mehrist! Nachzupriifenaufden |
Seiten 12-13, 14 und 56-57 '

Informiert Euch umfassend: Was gibt es Neues an Erwei-
terungen und verbesserten Versionen? Welche PD-Programme
solitemansichzulegen? Wastaugentragbare PCs zum Spielen?
Was sind die besten 50 Games fiir die MS-Dose? Gebiindeltes
Wissen auf den

Seiten 36, 38-39, 41-43 und ab Seite 82

Lest Euch satt: Im “Smalltalk’ findet Ihr ein groRes Interview
mit einem der beriihmtesten Programmierer der Welt — Sid
Meier. Oder wie war's mit einem tollen Messebericht von der

"CES "91 London"? Steht alles auf den
Seiten 59-61 und ab Seite 70

Geht mit uns in die Luft:
Ausfiihrliche Tests der brand-
neuen Flugsimulationen "Gun-
ship 2000, "Secret Weapons of
the Luftwaffe" und "MiG-29M
Super Fulcrum” findet Ihr auf
den

Seiten 28, 32-33 und 46-47
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Stiirzt Euch mit uns ins
Abenteuer: Unser aller

Lieblingscasanova begibtsich

erneut auf die Pirsch, und in TESTS
den Dungeons ist auch mal “\'S{;‘@?%W
wieder (fle Hijllltla losl? Starke Aetion Sactian C.%Q oo :
Tests zu "Larry V' und "Might & .
Magic lIl" auf den Armor Alley 78
Seiten 18-19 und 22 Blues Brothers 20
Home Alone 15
Lone Wolf 17
Masterblazer 54
3 [ Wing Commander I 12
oWMVYL S~ 4. Wrath of the Demon 56
) =4 ’ Wreckers - 78
Brainstorm ’
GEM X
Kengi 48
Medieval Warriors 75
Operation Com. Bat 75
Quadrel 74
Swap 48
Echtzeit o
Black Gold ~ u
Gunship 2000 28
MiG-29M Super Fulcrum 46
Rules of Engagement 66
Sands of Fire 68
Secret Weapons of the Luftwaffe 32
Supersoccer 30
Ultimate Baseball 58
Wild West World 62
) Explorer
gchnat!:_pt Fhml:ah tol_ltef__['r;_lse; BeRi uhnselr;r “Grogen”Grjfik- Die Kathedrale
ompetition” haben wir Tur Kunstier Ruhm, ehre und tolle Joy- 3
sticklz reserviert—beim"Gamesworld Super-Gewinnspiel" kénﬁt Gateway to the Savage Frontier 64
Ihr gar eine Luxusreise nach Las Vegas absahnen! Fortuna lacht Larry V 18
auf den Seiten 26-27 und 90 Might & Magic Il 22
Robin Hood

LaBt Euch von uns helfen: Wir sagen Euch im "Blackout Schweill & Tra“e“@

wie man sich bei einem Stromausfall noch préachtig amiisieren
kann.Und der"Besserwisser"hateinen ganzen Sackvoll starker Basket Manager

Tips & Tricks fiir schwere Spiele parat! Nichts wie ab auf die Personal Pro
Seiten 88-89 bzw. ab Seite 91 Speedball Il
Tiiftelt mit uns Strategien Tv\Bnllght ;
: o roker King
aus: Ob bei der satirischen Cadliio
Wirtschaftssimulation "Mad o
TV", dem FuBballmanager "Su- Chip ‘s Challenge 52
persoccer’, der Berghausimu- Mad TV 50
lation "Black Gold" oder den Riders of Rohan 10

"Riders of Rohan" miit lhr
schon selbst entscheiden. Zu

finden auf den
Seiten 10, 20, 30 und 50-51
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Zukiinftig wollen wir Euch an dieser Stelle immer ein biichen aus dem Redaktions-
Alltag erzihlen, etwa unsere ,,Familienmitglieder* im einzelnen vorstellen oder von
den Besuchen bekannter Programmierer berichten. Den Anfang macht aber eine kleine

Gebrauchsanleitung fiir unsere Tests.

Obwohl: Eigentlich sollte
das iiberfliissig sein, denn
nach schier unzéhligen Dis-
kussionen sind wir uns ziem-
lich sicher, ein Test- und Be-
wertungssystem herausgear-
beitet zu haben, das minde-
stens so tbersichtlich wie
aussagekriftig ist. Beson-
ders wichtig schien es uns,
eine Moglichkeit zu finden,
die Euch ohne langes Blabla
iiber die systemspezifischen
Eigenheiten des jeweiligen
Programms informiert -

welche Grafik- und Sound-

-
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karten unterstiitzt werden,
ob Maus bzw. Joystick zum
Einsatz kommen, etc. Nun,
all das und noch ein bichen
mehr zeigt Euch unsere
Checkliste sozusagen auf
den ersten Blick!

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA Maus

CGA Joystick
Hercules | Dt. Anleitung

Kommen wir nun zum ei-
gentlichen Bewertungskiist-
chen. Die Benotung von
Grafik (wie schon, bunt,
schnell und sauber ani-
miert?), Sound (Titelmelo-
die, Musikuntermalung, Ef-
fekte) und Motivation (wie
lange hat man wieviel Spal3
an dem Teil?) ist mehr oder
weniger selbsterklirend, da-
neben gibt es aber noch ei-
nen Punkt, der von Test zu
Test unterschiedlich ist; Bei
Abenteuer- oder Rollenspie-
len (,Explorer”) gibt’s eine
Note fiir die Atmosphire,
bei Tiifteleien, Sportspielen oder
Geschicklichkeitsgames
(,,Brainstorm®, ,Schwei} &
Trianen", ,Action Section™)
wird stattdessen die Steue-
rung bewertet, und im Fall
einer Simulation (,Echt-
zeit®) dirfte der Grad an
Realismus von besonderem
Interesse sein. Bei Spielen,
die in keine dieser Schubla-
den passen, oder auch bei
Anwendungen (,,Twilight*,
»Game Over”) halten wir’s
so, wie's im Einzelfall am
besten palBit. Der abschlie-
Bende Punkt Urteil wird
dann in einer Redaktions-
konferenz ermittelt, schlieB-
lich sollt Thr Euch bei Kauf-
entscheidungen hundertpro-
zentig auf diese Gesamtbe-
notung verlassen kénnen!

Damit die Wertungen auch
wirklich differenziert ausfal-
len konnen, haben wir uns
fiir Prozentangaben ent-
schieden; das Minimum wii-
re also Null, das Maximum
Hundert Prozent (beides
diirfte aber in der Praxis nur
ausgesprochen selten auftre-
ten...). Sollte einem Pro-
gramm gelingen, was leider
nur sehr, sehr wenigen ge-
lingt, ndmlich eine Gesamt-
note von zumindest 85% zu
erreichen, dann wird es mit
dem Joker Hit ausgezeich-
net - wenn Ihr also diese
hiibsche Figur bei einem
Test erblickt, konnt Thr Euch
sicher sein, dal} es sich hier
um ein wirklich erlesenes
Stiick Software handelt!

Samtliche Noten beziehen
sich iibrigens stets auf die

heutzutage ibliche Stan-
dard-Konfiguration (AT,
VGA, Soundkarte). Nun

wissen wir aber ganz genau,
dall kaum zwei PC-Besitzer
iber die exakt gleiche Aus-
stattung verfiigen, deshalb
empfiehlt es sich, den gan-
zen Test zu lesen, anstatt nur
auf die Noten zu schielen.

5

PC-JOKER

Und was im Text nicht steht,
das steht ebenfalls noch in
der Bewertungsbox: bei-
spielsweise Dinge wie der
bendtigte  Arbeitsspeicher,
die empfohlene Geschwin-
digkeit des Rechners, oder
ob man sich mit einem
Kopierschutz herumschla-
gen darf. Dazu gibt’s noch
eine aussagekriftige Kurz-
beschreibung sowie Anga-
ben iiber den Hersteller, den
Verkaufspreis und mit wel-
chem  Schwierigkeitsgrad
(Fiir Anfinger, Fortgeschrit-
tene, Experten, oder va-
riabel) Thr zu rechnen habt.

PC Joker

Das erste, einzige und beste Enter-
tainment-Magazin Fiir den PC!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Variabel
Preis: 7- DM
Hersteller: Joker Verlag

Bereits mit der Minimal-Konfigu-

ration (ein Auge, 512K Gehirn-
speicher) gut leshar!

So, das war's auch schon,
was die Bewertungen be-
trifft, abschlieBend noch ein
Wort zu den Bildschirmfo-
tos: Aus oben erwihnten
Griinden und weil der PC
Joker ein moglichst hiib-
sches Heft sein soll, repri-
sentieren die Bilder im allge-
meinen die VGA-Version.
Aus dem einen oder anderen
Grund mag es jedoch in Ein-
zelfillen angebracht sein,
(auch) eine andere Version
zu zeigen, dann informieren
wir Euch natiirlich mit einer
entsprechenden Bildunter-

schrift. Na, denn mal viel
SpaB ...



DOS fiir Einsteiger
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Stick mit Chic

Nomen est Omen: Auf 390
Seiten haben Karl und
Mechthild Drever alles zu-
sammengetragen, was man
zur Verstandigung mit der
MS-Dose wissen sollte. Und
zwar so, daB auch der PC-
Neuling etwas damit anfan-
gen kann!

Selbst wer mit dem Betriebs-
system bislang auf Kriegs-
full stand, darf sich mit die-
sem vorbildlich aufgebauten
Ringbuch (sehr praktisch,
wenn man gleichzeitig com-
putern und nachschlagen
will!) bald zu den Profis zih-
len: Anhand von Bildern,
Fallbeispielen und Ubungen
wird von der Installation
tiber Organisationsanalyse
und Dateiverwaltung bis zu
Problemlosungen alles und
jedes leicht verstandlich ver-
mittelt.

Ob Thr nun das Extended
Memory Eures ATs fiir ein
Game niitzen, oder gar in die
tiefsten Tiefen der Buffers
und Devices vordringen
wollt - ECA ist mit .DOS fiir

Mool gt M ebdll U0

DOS
Ty
Fimteigen, Aufsteigoer
il
Loty

Einsteiger. Aufsteiger und
Umsteiger® ein Lern- und
Nachschlagewerk gelungen,
das fir Anfiinger und Fort-
geschrittene gleichermalien
empfehlenswert ist!

Fir 38,80 DM im Fach-
buchhandel oder direkt bei
uns:

Joker Verlag
»DOS-Buch*
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Dafl die Competition Pro
Familie zum Hochadel unter
den Joysticks zahlt, wissen
Zocker seit Jahren. Aber
habt Thr auch schon vom
Nachwuchs gehort? Die
+Manix Twins* und das
+Manix Deck* bieten mehr
als nur ein tolles Design...

Die Zwillinge sind eine echte
Neuheit fiir beidhindige
Joystickartisten: Eine Pfote
krallt Steuerelement
(d@hnlich wie bei einem Joy-
pad), wihrend mit der ande-
ren die Feuerknopfchen ge-
driickt werden! Ergonomi-
sches Styling, zweistufiges
Dauerfeuer, Slow-Motion-
Option und  zusitzliche
Funktionstasten machen die
Sache zu einer interessanten
Alternative. Aber auch fiir
die Traditionalisten hat sich

das

Dynamics etwas einfallen
Das . Manix Deck"
verbindet Technik
guten alten Competition Pro

lassen:

\le‘ LiL"\

mit den Opuonen der
JTwins® und steht dabeil
bombensicher aut der Tisch-
platte

Ganz billig ist der Spall
nicht, beide Versionen wer-
den mit einer Gamecard
ausgeliefert und kosten 79,
DM (Twins) bzw. 98,- DM
(Deck). Zu haben sind sie
tiberall da, wo es gutes Zube-
hor gibt, oder weiter hinten
im Heft, bei unserer ..Grollen
Grafik-Competition™

Spielen sy A

oder Fluchen? %

Wer kennt das nicht: Die
Haare sind zerrauft, die
Nerven zerfleddert - das
neue Game will einfach
nicht laufen! Vielleicht

liegt’s ja nur an Eurer DOS-
Version?

Das Problem: Das aktuelle
MS-DOS 4.1 frildt zuviel Ar-
beitsspeicher. Die Losung:
Die neue Version 5.0, sie
kommt mit der Hilfte aus!
Fiir alle, denen der Spal} zu
teuer ist. haben wir einen

kleinen Tip. Besorgt Euch
einfach das iltere DOS 3.2
und alle Kompatibilititspro-
bleme sind vergessen. Fiir
Gambler weniger empfeh-
lenswert ist DR-DOS 335,
sollte es hier Schwierigkei-
ten geben, verweigern viele
Hersteller (z.B. United Soft-
ware) die Garantieleistung.

Zeitlose Fantasy

2 e Yo vl

Ob Sommer oder Winter,
von Fantasy kann ein ge-
standener Rollenspieler nie
genug bekommen! Weil man
das auch bei TSR weiB, ist
jetzt der ,Dragonlance Ca-
lendar 1992 erhiltlich.

Fiinf namhafte Kiinstler ha-
ben den Pinsel geschwun-
gen, um die 12 prachtvollen
Artworks fiir den offiziellen
AD&D-Kalender zu gestal-

ten. Auf groBformatigen
Hochglanzbliattern  treiben
hier Heroen und Heroinen,
Magier, Drachen und Mon-
ster ithr Unwesen - fiir Fans
der Dragonlance-Saga
schon fast ein Pflichtkauf!

Wer 1992 im Fantasy-
Rhythmus begehen will, ist
fir 19,- DM dabei, mul je-
doch in Kauf nehmen, dal
der (amerikanische) .Dra-
gonlance Calendar® mit
deutschen Feiertagen nichts
am Hut hat. Bestellen kann
man das Teil aber durchaus
in heimatlichen Gefilden:

Playsoft

Teichweg 6

3550 Marburg 7
Tel.: 06421/48 19 72



Die Schweizer ,Bytegenos-
sen” hatten es wohl satt, dal3
immer nur die Jungs von
Lucasfilm und _Si
Abenteurer-Lo
streichen, also
eigenes  EntwiCkl
stem fiir komplexe : -
ventures auf die, Béine ge-
stellt. Und wer die Vorabver-
sion der Unendlichen Ge-
schichte II gesehen hat, hegt
keinen Zweifel, dal3
~MACS" (Modular Adven-
ture Control System) seinem
amerikanischen Vorbild
wVirtual Theatre* das Was-
ser reichen kann. Indy, Guy-
brush und Larry sollten sich

’ "
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nendliche Geschichte |l

Nach dem eher mibBigliickten
Action-Anlauf wird Bastian von Linel
nun erneut auf Rettungstournee durch
Phantasien geschickt - diesmal in einem
Adventure, das sich auch vor hirtester
Konkurrenz nicht zu verstecken braucht!

Aus Skizzen werden Bilder. ..

also vor Bastian in acht neh-
men. ..

Bei seiner Hilfsaktion fiir die
Kindliche Kaiserin (falls je-
mand nicht weil}, wer das ist
- marsch in die Video. .. ih,
Bibliothek) bewegt sich un-
ser Held durch eine zuniichst
gezeichnete und dann abdi-

gitalisierte Landschaft, de-
ren riaumliche Tiefe keine
Wiinsche offen 1dBt. Die
Spielfigur wird perspekti-
visch richtig vergroBert bzw.
verkleinert, umrundet reali-
stisch alle Hindernisse und
sieht, genau wie die mit 32
Farben gemalten Hinter-
griinde, sehr beeindruckend
aus. Weil aber tolle Anima-
tionen und feine VGA-BIl-
der nicht alles sind, oder
vielleicht ganz einfach weil
man gerade so schén am
Entwickeln war, kommen
auch die Ohren zu ihrem
Recht: Dank ,MACS Sound-
FX* braucht der Phantasien-
Retter nur noch eine Adlib-
oder Soundblaster-Karte
und schon hallen die Schrit-
te, schwellen die Téne (an
und ab) und erklingt Musik,
daB man glauben konnte, die
Wiener Philharmoniker hiit-
ten sich auf die Festplatte
verirrt. Ubrigens wird dieses
Wunderteil demnichst fiir
jedermann kauflich zu er-
werben sein.

Bei soviel geballter Prisen-
tations-Power darf die Be-
dienungsfreundlichkeit
nicht nachstehen, also hat
man dem Adventure eine
prima Maussteuerung spen-
diert. Uber einen Satz ein-
gingig gestalteter Icons
kann Bastian sprechen, Ge-
genstinde untersuchen/auf-
nehmen/ablegen und was
das Abenteuer halt sonst
noch so von ihm verlangt. Ja,
sogar die Ablaufgeschwin-
digkeit des Programms darf
ganz bequem und stufenlos
mit dem Miuschen reguliert
werden. Und es kommt noch
besser: Das Game wird iiber-
all in der jeweiligen Landes-
sprache erscheinen, wobei
die deutsche Version zuerst
in die Hindlerregale wan-
dert!

Da bleibt nur noch die Frage,
wann denn nun Atreju, Fu-
chur und der Steinbeiler auf
unseren Bildschirmen Ein-
zug halten. Tja, spitestens
im Januar sollte es soweit
sein - es sei denn, die ,,groBe
schwarze Leere™ hiitte bis
dahin auch Appenzell samt
den Programmierern von Li-
nel verschluckt... (jn/ml)



Ein frommer Wunsch - wel-
cher Programmierer wiirde
es nicht gerne sehen, wenn
sein Werk die Zeiten und
Moden iiberdauert? Hier

konnte er aber sogamin ke |
fillung gehen: Eegendient="

stammt niamlich &Hdigf

len Feder von Tug,cmm-_.e‘g%f Der Name klingt schon so legendéar, und

lischen Programmiereftrup-
pe, die sich bereits mit
~Bloodwych™ einen guten
Namen gemacht hat. Und
dieses Game (es erscheint
demniichst endlich auch fiir
den PC, Test in der nichsten
Ausgabe) ist schlieilich bis-
her das einzige Rollenspiel,
das mit Splitscreen, also ei-
nem echten Zwei-Spieler-Si-
multanmodus aufwarten
kann. Die Tag-Leute schei-
nen es generell mit ausgefal-
lenen Bildschirmdarstellun-
gen zu haben, denn bei Le-
gend werden simtliche Dun-
geons in einer isometrischen
3D-Perspektive gezeigt, le-
diglich  die  animierten
»Oberwelt-Ansichten™ kom-
men mit zwei Dimensionen
aus. Aber monstermilig
geht die Post natiirlich vor-
wiegend in den Kerkern ab -
und zwar griindlich, denn
gekiampft wird in Echtzeit!

Es gibt hier keine Party im
eigentlichen Sinn, sondern
einen (Haupt-) Helden, der
unterwegs bis zu drei Weg-
gefihrten aufgabeln kann.
Gesteuert wird die Abenteu-
rergruppe lber ein ausge-
feiltes Maus/Icon-System,
das je nach Situation (Dun-
geonerforschung oder
Kampf) und Charakter
(Hauptheld oder Mitstreiter)
andere Ikonen zur Verfii-
gung stellt. Besonders inter-
essant sind dabei die ,magi-
schen® Icons, denn mit dem
Zaubersystem wurde bei Le-
gend echtes Neuland betre-
ten: Die Spells darf der Spie-
ler aus einzelnen Runen in
einem Morser zusammen-
mixen, der Clou an der Sa-
che ist, da man dabei vollig
freie Hand hat wer z.B.
einen Feuerball haben will,
braucht nur eine Portion
~Damage" zu nehmen, eine
Prise ,Missile®™ hinzuzufi-
gen und kriftig umzuriihren.
So ist die Anzahl moglicher

das hat auch durchaus einen tieferen
Sinn: Geht es nach dem Willen der
Programmierer, dann soll man dieses
Game spéter mal in einem Atemzug mit
Rollenspielklassikern wie ,,Ultima‘“

nennen. ..

TR EE

Zauberspriiche  praktisch
nur noch durch die eigene
Fantasie begrenzt!

Die Anzahl der verschiede-
nen Losungsmoglichkeiten
iibrigens auch, denn der
Spielverlauf hingt einmal
sehr stark davon ab, ob man
nun mit Soldat, Priesterin
oder Hexerich (man kann
seinen Charakter aber auch
selberstricken)  unterwegs
ist, zum anderen ist die Story
ziemlich ,offen" konzipiert.
Letztendlich muB man sich
natiirlich immer dem ent-
scheidenden Kampf gegen
das Bose stellen, aber wie
man es erstmal schafft, ein

legendirer Held zu werden,
ist nicht zwingend festgelegt
- Legend besteht aus zahl-
reichen Mini-Quests, Sub-
Plots und Kurz-Abenteuern,
die sich auf die eine oder
andere Art erledigen lassen.
Ein Spiel fiir miindige Hel-
den also, das nur einen klei-
nen Fehler hat: Es wird erst
im Friithjahr in die Geschiifte
kommen... (mm)
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Tolkiens ,,Herr der Ringe‘ war schon
immer der Stoff, aus dem die Software-
Traume sind. Nachdem sich bereits
diverse Hersteller mit wechselndem

Erfolg am berithmtesten aller Fantasy-
Biicher vergriffen haben, versucht es PSS

jetzt mal mit einem
Genre-Mix.

Untersuchen
Marschieren
4| Eilmarsch

| Aufreiten
Verlassen

19 UI]IJ
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GAMTES FUR INOMIBURLISTER

Das Rezept: Man nehme ei-
ne tiichtige Portion Strategie
und vermenge sie mit einem
geriittelt Mal an taktischem
Schlachtgetimmel.  Dann
Actionszenen wie Schwert-
kampf oder BogenschieBen
einstreuen, anschliefend
wird mit einer Prise Ge-
sprichssequenzen im Mul-
tiple Choice Verfahren ab-
geschmeckt - fertig. Als
Hintergrundgeschichte rei-
che man einen ,,Nebenkrieg"
aus der groBen Saga um Mit-
telerde, in diesem Fall den
Kampf der Rohanischen
Reiter gegen Saruman, den
abtriinnigen Geschiiftsfiih-
rer der Ortlichen Magiergil-
de. Wie sowas schmeckt?
Ein biBchen nach ,Pirates!”
mit einem Hauch von
~Centurion®. ..

Am Teller, pardon am Screen
sieht die Sache dann folgen-
dermaBen aus: Der Haupt-
schirm zeigt eine hiibsche,
scrollbare Landkarte, deren
Eckpunkte die Rohan-
Hauptstadt Edoras, die Fe-
stung Helms Klamm, der
magische Wald Fangorn und
Sarumans Wohnturm Isen-
gart bilden. Per Maus wer-
den von hier aus alle ent-
scheidenden Handlungstrii-
ger dirigiert - die streitbaren
Reiterkompanien  ebenso
wie einzelne Personlichkei-
ten von Aragorn bis Gandalf.
Geraten dabei groBere Ein-
heiten aneinander, sprechen
die Waffen: Aus der Vogel-
perspektive erblickt man das
Schlachtfeld, Gber das die
eigenen Haudegen durch ein
paar taktische Menii-Befeh-
le gescheucht werden. Bei
Kleingefechten blendet sich
dagegen eine der (leider viel
zu einfachen) Actionszenen
ein. Sinn der Ubung ist es,
binnen zwei simulierter Wo-
chen die Ordnung im Lande
Rohan wieder herzustellen.
Aber selbst wenn man die
Romanvorlage nicht kennt,
ist das keine allzu an-
spruchsvolle Aufgabe: Die
Klopperei mit den Orks und
Dunlidndern absolvieren ver-
sierte Strategen quasi zwi-
schen Marmeladenbrot und
Friihstiicksei. Nun kann es
aber durchaus passieren, dal3

man zwar Sarumans Horden
heldenhaft geschlagen hat,
der Rechner einem jedoch

trotzdem eine Niederlage
bescheinigt! Wer namlich
unterwegs zuviele seiner

Streiter und Hauptfiguren
verheizt hat, kann ja dem
ebenfalls bedringten Nach-
barstaat Gondor nicht mehr
beistehen - das ist zwar hier
ohnedies nicht moglich, aber
Buch und Programmierer
wollen es halt so.

Grafisch lassen die Riders of
Rohan hingegen kaum zu
wiinschen iibrig, besonders
die Arcadesequenzen und
die hiibsch gemachten Ge-
spriche sorgen fiir ziinftige
Tolkien-Stimmung. Bei der
Steuerung sieht’s schon nicht
mehr ganz so gut aus, auf
schnellen ATs produziert die
Maus ungewollt listige
Doppelklicks; drosselt man
aber das Tempo, mutiert das
Spiel zur Schnecken-Keile-
rei. Es bleibt also nur der
Griff zum ungeliebten Key-
board. Auch haben Titelmu-
sik, FX und Jingles nicht
gerade orchestralen Cha-
rakter, und dennoch miissen
wir den Reitern einen ganz
speziellen Reiz attestieren:
Alte Freunde, selige Jugend-
zeiten und so... (jn)

Riders of Rohan

Fantasy-Spektakel lir Tolkien-
Fans - charmant und ambitio-
niert.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: PSS

Das sehr schine Handbuch

bietet allerlei Hintergrund-
informationen,

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA RoTmmd——_
EGA Maus

Ioree—_

Dt. Anleitung
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Dame Paused

Wing Commander 11

Weltraum-Action in technischer
Perf'ektion!

GRAFIK

SOUND

STEUERUNG

MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfanger

Preis: ca. 119,- DM

Hersteller: Origin/
Mindscape

Die Bewertung bezieht sich auf
die angesprochene Idealkonfigu-
ration. Die 5 1/4”-Familienpak-
kung gibt's natiirlich nur auf
Anfrage.




GAMTES FUR SIMMLANTEN

Kohle durch Kohle!

In Januar 1900 abgabaut
Er basitzt

conra :

Sein Kapital : 160 Mark.

: 340 Tonnan Kohle.
1 Férdarturn Klasse 1

Er férderte bis jetzt insgesant 340 Tormen Kohle.
Sein Zechengelinde hat insgesant sinen Kohlevorrat von 93112 t Kohle.

Erfolgreiche Kohler diirfen
sich auch irgendwann eine
eigene Kokerei zulegen, um
so fiir veredelten Rohstoff
mehr Scheinchen einzustrei-
chen.

Ahnlich wie ,Winzer* arbei-
tet auch Black Gold mit ver-
schiedenen Screens, auf de-
nen die Aktionen iiber Icons
zuginglich sind. Im Unter-
schied zu den oberirdischen
»Bergbauern“ geht das Ge-
schehen hier aber wesentlich
mehr in die Tiefe - und das
nicht nur im wortwoértlichen
Sinne, Black Gold ist deut-
lich komplexer. Grafisch
werden  hingegen  nur
schlichte Bildchen geboten,
gelegentlich riickt der Rech-
ner auch ein paar Digi-Shots

Starbyte entwickelt sich langsam zum Spezialisten fiir ausgefallene Wirtschaftssimula-
tionen: Nach den Winzern sind jetzt die Kokser dran. Keine Sorge, hier geht’s nicht um
Rauschgift - sooo ausgefallen ist das Game nun auch wieder nicht. ..

-
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Her mit der Kohle!

Der Titel deutet es ja bereits
an, diesmal soll Gold ge-
schiirft werden, und zwar
schwarzes. Damit meinen
die Bochumer Stars nicht et-
wa Erdol, sondern schlicht
und ergreifend Kohle. Aber
was heiBt hier eigentlich
schlicht, da gibt es die ver-
schiedensten Sorten (z.B.
Gas- oder Fettkohle), und
alle erzielen sie je nach
Marktlage unterschiedliche
Erlése. Das Spiel beginnt im
Jahre 1900, und damals war
das schwarze Gold halt
wirklich noch Gold wert -
genau wie die 50.000 Taler
Startkapital in diesen seligen
Zeiten noch ein kleines Ver-
maogen waren. ..

Bis zu vier Kohlebarone diir-
fen sich eine schwarzgolde-
ne Nase verdienen, man-
gelnde Mitstreiter ersetzt auf
Wunsch der Computer.

Nachdem sich die Beteilig-
ten auf den Schwierigkeits-
grad und ein gemeinsames
Spielziel geeinigt haben (ei-
ne bestimmte Férdermenge,
Zeitdauer oder Bargeldsum-
me), werden erstmal vom
Hauptscreen aus verschiede-
ne Orte besucht: So muB
etwa ein Claim abgesteckt
werden, und weil das schon
teuer genug ist, fiihrt der
nichste Weg in die Bank,
genauer gesagt zur Kredit-
abteilung. Beim GroBhind-
ler ordert man die benétigten
Werkzeuge und Materialien;
das Arbeitsamt sorgt fiir ge-
niigend Kumpel, und dann
darf. auch schon gebohrt
werden. Dazu wird auf einen
Extrascreen umgeschaltet -
man sieht einen Querschnitt
durch den brennstoffhalti-

gen Boden und setzt seinen
Forderschacht neben eine
vielversprechende ,Gold-
ader”. Je nach Bedarf wer-
den noch links und/oder
rechts die Zubringerstollen
ins Erdreich gegraben, abge-
stiitzt, und endlich kommen
die Hauer zum Zug. Auf ei-
nem anderen, aber prinzi-
piell dhnlichen Bildschirm
will nun die Arbeit unter
Tage bis ins Kleinste organi-
siert sein: von der Personal-
einteilung bis zum Schiirfen,
vom Abtransport bis zur
Stollensicherung!  SchlieB-
lich darf die Zeit einen Mo-
nat weitergedreht werden,
wir haben (hoffentlich) jede
Menge gefordert und kon-
nen den Kram verscheuern.

Her mit den Kumpels!

Personal einstellen

——
PC-JOKER

raus. Die Soundblaster-Kar-
te 1dBt eine nette Titelmusik
erklingen (nebst FX im
Spiel), und das Nagetier
kommt mal wieder brav und
klaglos seinen Pflichten
nach.

Starbyte hat’s also geschafft:
Black Gold bietet tiefschiir-
fendes Bergbau-Vergniigen
ohne ldstigen Kohlestaub.
Na, denn: Gliick auf! (jn)

Black Gold

Durchdachte Wirtschaftssimu-
lation mit origineller Thematik.

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: Starbyte

Ob XT oder 486er. hier spielt
die Geschwindigkeit kaum eine

Soundblaster
Maus

. Anleitung




LTI SECTION

Wire ,,Kevin - Allein zu
Haus* im Kino nur halb so
langweilig gewesen wie am
Monitor, wire der Streifen
vermutlich nie umgesetzt
worden. Oder andersrum:
Ach, wire das Spiel doch
nur halb so unterhaltsam
wie der Film...

Am Computer ist der kleine
Kevin natiirlich immer noch
allein (seine Eltern haben
ihn im Trubel der Urlaubs-
vorbereitungen einfach ver-
gessen) und verteidigt Heim
und Hof mannhaft gegen
zwei Einbrecher. Wie man
weild, bewerkstelligt er das
mittels einfallsreicher Fal-
len, diesmal soll ithn der
Spieler dabei unterstiitzen:
Per Tastatur oder Joystick
wird der frihreife Held
durch die Villa gesteuert, er
lauft treppauf, treppab und
sammelt allerlei blinkende
Gegenstinde ein. Hat er ge-
niigend beisammen, fangen
bestimmte Stellen auf dem
FuBboden oder an der Wand
zu blinken an; dort plaziert
man dann jeweils die pas-

Kein Oscar fiir Kevin

1OM EdmA LONE

HOM EdmA 1,0

Der kleine Fallensteller bei der Arbeit.

senden Gegenstinde, und
schon ist die Falle fertig.
AnschlieBend beginnt die
Lheille Phase® des Games:
Die Einbrecher stiirmen ins
Haus und hetzen hinter Ke-
vin her, der seinerseits ver-
sucht, die Briider in die vor-
bereiteten Fallen zu locken.
Gelingt ihm das ein paarmal,
ist das Spiel gewonnen; falls

They sent the police into a panic

They whipped the crowds into a frenzy
Lhey redefined Rock'n Roll music
And now...they're ready to do it again

ihn die (schnelleren) Gano-
ven jedoch einholen, hei3t’s
Game Over.

Home Alone ist schon unter-
haltsam - fir etwa zwei
Stunden. Spitestens dann ist
man es aber leid, ewigglei-
che Fallen in ewiggleichen
Riumen aufzustellen. Hinzu
kommt, dall weder Sound
noch Steuerung sonderlich

GNIES FUIR FLITRE FIMGER

berauschend sind, lediglich
die optische Prisentation
mit den vielen digitalisierten
Filmbildern ist wirklich ge-
lungen. Nur, spielerisch ist
das Game halt so abwechs-
lungsreich wie Erbsenziih-
len... (C. Borgmeier)

Home Alone

Optisch schione Filmumsetzung
mit Kurzzeit-Motivation.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger

Preis: ca. 74,- DM
Hersteller: Capstone

Liauft auch auf ,,Dampfrech-
nern** ohne Probleme.

Jake and Elwood, the original Blues Brothers
['he Blues Brothers original soundtrack

| or 2 players simultaneously

More than 300 screens on 6 different levels

Multidirectional scrolling




Im Prinzip stimmt es natiir-
lich schon, dal} die Welt der
Biirocomputer nicht gerade
ein Dorado fiir flotte Action-
games ist, Ausnahmen wie
»Xenon 2* bestitigen da nur
die Regel. Bezeichnender-
weise stammt sowohl besag-
te Weltraum-Ballerei als
auch dieses futuristische
Sportspektakel von ein und
demselben Programmierer-
team, nimlich den berithm-
ten Bitmap Brothers. Und
beriihmt sind die Jungs nicht
von ungefihr: Am Amiga ist
Speedball 2 heute schon ein
Klassiker.

DaBl man sich hier iber

Hier tobt die Action!

samtliche  Grenzen
Hardware und Betriebssy-
stem hinweggesetzt hat, ist
nimlich nur eine Seite der
Medaille - ein SF-Sport wie
Speedball mull einem erst-
mal einfallen! Vorzustellen
hat man sich die Sache ein
biBchen wie eine Brutalaus-
gabe von FuBball, es gibt
zwel Mannschaften, die ver-
suchen, den Ball ins jeweils
gegnerische Tor zu_bugsie-
ren. Damit sind die Ahnlich-
keiten aber auch schon wie-
der erschopft, alle (brigen

von

Regeln und Features diirften
hochstens noch Hooligans
von ihrer letzten Rauferei in
der Siidkurve her kennen.
Das geht schon mal damit
los, daB Fouls nicht bloB
erlaubt, sondern durchaus

erwiinscht sind! Man be-
kommt sogar (zehn) Punkte
fir jeden Spieler der Kon-
kurrenzmannschaft, den die
Sanititsroboter vom Platz
tragen...

GITES Fiik SPORTLER

eine Art Teleporter-Effekt)
und diverse Extras mit Ein-
fluB auf die Konstitution un-
serer Cyborg-Sportler. Aber
das ist noch lingst nicht al-
les: Neben heier Action auf
dem Platz bietet Speedball 2
auch einen ausgewachsenen
Managerteil; es gibt Knock-
out-, Liga- und Cupmodi,
man kann neue Spieler kau-
fen und trainieren, dazu
kommen noch etliche Featu-

Sport ist Mord!

Sanitatsroboter? Genau, auch
die Mannschaften bestehen
nur in sehr geringem Um-
fang aus Fleisch und Blut,
der GroBteil der Mitwirken-
den ist iiberwiegend oder
ganz aus Stahl, Glas und
Silikon gebaut. Dement-
sprechend sind auch Ball
und Spielfeld aus Stahl,
auf letzterem tummeln sich
so seltsame Gebilde wie
Prell-Kuppeln, Tormultipli-
katoren, Bonussternchen,
Krummschieber (haben so

res wie speicherbare Torwie-
derholungen, Statistiken fiir
jedes Teammitglied, Zwei-
Spieler-Modus, feine Zwi-
schengrafiken und und und.
Die technische Umsetzung
ist einfach atemberaubend;
selbst wenn das Game auf
einem 286er ohne besonde-
re Zusataausstattung lauft,
sind Grafik und Sound be-
reits iiberdurchschnittlich.
Mit 386er und Soundkarte
glaubt man seinen Augen
und Ohren nicht zu trauen:

Ein Speedball-Krieger, ih Spieler!

I' _ulll‘(\

PC-JOKER

a!aai]

Dieses Game ist genau das, was
es auf dem PC angeblich gar
nicht geben kann: Ein wahnwitzig
schnelles, actionreiches und
dabei auch noch ausgezeichnet
zu steuerndes Sportspiel!

ruckelfreie ~ Animationen
(wie sich die Sprites iber
einen Torerfolg freuen, muBl
man selbst gesehen ha-
ben...), Sprachausgabe und
eine iiber alle Zweifel erha-
bene Handhabung! Speziell
die Joysticksteuerung ist das
reinste Weltwunder - ob-
wohl der Stick ja die Achil-
lesferse so vieler PC-Action-
games ist, reagiert er hier
sogar noch einen Tick besser
als bei der Amiga-Urver-
sion. Was soll man noch
mehr sagen? Speedball 2 ist
ein Hit von einem Hit! (mm)

Speedball 2

Spitzensport der Bitmap-Klasse -
ein Ausnahme-Spiel!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL
Fiir
Fortgeschrittene -
Preis: ca.119,- DM r
Hersteller: Imageworks/ ™
Mirrorsoft

Selbst von Disk gut spielbar, Joy-
stick(s) empfehlenswert.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster

VGA Roland

EGA | Mmpe——_
5 Joystick

M Dt. Anleitung




LTI SECTION

Kein Wunder, dal} dieser Wolf einsam ist...

Einsamer Wolf - da war
doch was? Ja, und zwar gar
nicht wenig: Sieben Millio-
nen Exemplare der gleich-
namigen Rollenspielbuch-
Serie von Joe Dever gingen
weltweit iiber den Laden-
tisch! Ein Erfolg, wie er Au-
diogenics Spiel zum Buch
nicht annihernd vergonnt
sein diirfte...

Wer naheliegenderweise
hofft, es hier mit einem Rol-
lenspiel zu tun zu bekom-

|

men, der hofft vergebens:
Die Hintergrundgeschichte
um einen zerbrochenen
Spiegel und sieben entfessel-
te Ddmonen hat zwar Mei-
ster Dever personlich abge-
liefert, herausgekommen ist
dabei aber nur ein diirftiges
Plattform-Spielchen.

Zu Beginn werden erstmal
verschiedene Optionen
wahrgenommen, beispiels-
weise ob man mit dem Joy-
stick oder der Tastatur auf
Diémonenjagd gehen moch-

te. Wir entscheiden uns fiir's
Keyboard, der Stick wird
hier nimlich so ungenau ab-
gefragt, dall Gefahr fiir's
Nervenkostiim besteht. In ei-
nem weiteren Menii diirfen
ein paar besondere Fihig-
keiten (Unsichtbarkeit,
Selbstheilung,  Waffenge-
schick, etc.) des Helden be-
stimmt werden, ehe es dann
endlich zur Sache geht. Aber
was heilt eigentlich endlich,
das Spiel ist etwa so aufre-
gend wie eine Wattwande-
rung bei Regen: Wolfchen
klettert Leitern rauf und run-
ter, hiipft iiber Hindernisse,
sticht mit dem Schwert die
gelegentlich heranruckeln-
den Gegner ab und kdmpft
nacheinander gegen die sie-
ben Didmonen, wobeil dann
auch seine Sonderkrifte
zum Einsatz kommen.

EGA-Grafik und Pieps-
Sound sind ebenso diirftig
wie die Spielbarkeit, das ein-
zig wirklich gelungene an
diesem Programm ist das

()|

e —

GAES FUR FLITRE FIGER

beigelegte Lone Wolf Buch
.The Plague Lords of Ruel®
- sowas gibt's aber im Buch-
handel wesentlich billiger
und zudem in deutsch! (C.
Borgmeier)

Lone Wolf

Magerkost fiir Plattform-Walfe.

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Audiogenic

28%
11%
39%

30%

Unter 12 Mhz zu langsam, feh-
lerhafte Anleitung,

| A | Ritmmd=—_

W e 0 Jake and Elwood, the original Blues Brothers

They sent the police into a panic

Lhey whipped the crowds into a frenz)
They redefimed Rock’n"Roll music
And now...they're ready to do it again

o The Blues Brothers original soundtrack
o L or 2 players simultaneously
+ o More than 300 screens on 6 different levels

T o Mulid

e

rectional scrolling




4 der Hand gezeic

HAORER

Wiimmil!
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Bei den Spielen von Al Lowe mufl man wirklich mit allem rechnen - beispielsweise
damit, daB} der fiinfte Teil seiner Larry-Saga ja eigentlich erst der vierte ist. Und
- natiirlich mit einer Unmenge von eindeutig zweideutigen Situationen...

Mmal crklaren las— \

L AR
DaB sich Aleinen $SpaB dagaus machen
wiirde, ganz einfach eing, Folge z
iiberspringen, galt unter Fan§lan

offenes Gelleimnis - daB
ComputerrCasanova aber n
nem vellkommen neuen Sti
tiert, diirfte selbst jene iiberras
dig” vorangegangenen drei
wendig herunterbeten
che Grafiken wurde

Icons
sen

iben sie miihelos jeden Buseh
: ms Systemmenii wechseln, wo

flelstiinde nicht nur angelegt, son
gar durch ein PaBwort gesiche

artenbesitzer erwartet Soun
erfeinsten, und selbst der PC-
Piepser ‘bringt recht ansehnlichg Mu-
sikstiicke'und FX zuwege. Augh steue-
h hat sich viel getan, die
Zeiten, als noch jedes Kommando
: -‘ per Hand eintippen muBte,  gehoren
get, a Bend di; endgiiltig der Vigrgangenheit an. Larry
gitalisiert, colgfert und nochmala V kann mit einer ganz dhnlichen Icon-  suchen..
nachbearbeitef” Das Ergébnis ist ein gleiste aufwaiten wie etwa ,Space So jetzt
Comic-Larsy in prachtvollen 256 Qug b det Spieler dabei mit
VGA-Fagfen! Mit sg¢inem riesigen TastatifMaus oderJoystick zur Sache
Kop i den viel zit kurzen Beinen gehef’ will} ble1bt ihm selbst iiberlas-
r alte Schwgrendter jetzt ,at- s urch einén simplen Klick kann
fiver* aus dendl je zuvor,Bei den sprechen, das
auftretenden Damen kann dig angucken, s dxe ganzen
GaénsefiiBchen iibrigens getros g-
lassen, o bri imgQ
Schwitzen, t Obérweiten

gehen soll - sowas wird man
pace Quest IV* vergebjlih

I';_t

&
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LTI SECTION
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Wo geht’s hier bitte zur niichsten
Gitarre?
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Dlues broti

Das Suchgebiet

Im Regelfall prisentiert sich
Kino am Computer ja in
Form eines Adventures, bei
Titus hat man jedoch einen
anderen Weg gewiihlt - die
blauen Briider sollen sich in
einer typischen Hiipf & Sam-
mel Aktion durch fiinf platt-
formhaltige Level schlagen.
Und wenn man bedenkt, dal
sich MS-Dosen im allgemei-
nen nicht sonderlich gut mit
herumzappelnden  Sprites
vertragen, machen sie ihre
Sache iiberraschend gut...

Jake und Elwood stehen vor
einem bosen Problem: Heute
abend sollen sie ein Konzert
geben, aber ihre Instrumente
sind futsch! Der Ubeltiter
war sinnigerweise der ortli-
che Polizeichef, ein beriich-
tigter Kunstbanause und
Briider-Hasser. Er hat die
Teile nun irgendwo in der
Stadt versteckt, sicherheits-

halber jedes an einem ande-
ren Ort. Fiinf Stiick sind es
insgesamt, fiinf Ortlichkei-
ten miissen daher auch (er-
folgreich) durchsucht wer-
den, soll das Kkulturelle
Groliereignis nicht ins Was-
ser fallen. Jeder Spielab-
schnitt reprisentiert einen
anderen Bezirk, zu Beginn
sind alle auf einem Uber-
sichtsplan der Stadt zu se-
hen. Unser Suchkommando
hat sich dann durch bzw.

tiber zahllose Plattformen
und Leitern zu kidmpfen,
sollten sie das Levelende je-
doch ohne den verschollenen
Gegenstand erreichen,
heiBt’s umdrehen und wei-
tersuchen.

BloB, es kann der Frommste
nicht in Frieden suchen,
wenn es dem bésen Polizei-
chef nicht gefdllt! Im Klar-
text: Gelegentlich versper-
ren schieBwiitige Polizisten
den Weg, dazu gesellen sich
mit Einkaufswagen bewaff-
nete Omis, Halbstarke mit
Baseballschligern, riesige
Miuse, Kanalarbeiter und
andere Merkwiirdigkeiten.
Und das, obwohl unsere ver-
hinderten Kiinstler vollig un-
bewaffnet losgezogen sind -
was bleibt ihnen also ande-
res iibrig, als herumliegende
Kisten einzusammeln und
sie thren Widersachern an
den Kopf zu werfen? Uber-
haupt gestaltet sich der
Spielablauf so einfallsreich

GANES FUR FUITRE FIMGER

wie turbulent, man kann
Aufziige benutzen, mit Luft-
ballons in die Hohe schwe-
ben, sich durch enge Giinge
zwingen und Schallplatten
einsammeln. Fiir 100 sol-
cher Scheiben gibt’s zusitz-
liche Energie, und die
kommt immer gelegen,
schlieBlich wird bei jeder
Feindberiihrung ein Quent-
chen Lebenssaft abgezogen.
Gescrollt wird teils vertikal,
teils horizontal, aber leider
nie sanft - der Rechner
schiebt den nichsten Screen
mit sichtlicher Anstrengung
herein. Das stort allerdings
kaum, da die Spielbarkeit
nicht darunter leidet, zudem
trostet die knuddelige und
sehr  abwechslungsreiche
Comic-Grafik iiber fast alles
hinweg. Zu Steuerung (Tas-
tatur/Joystick) und Sound-
begleitung gibt’s nicht viel
zu sagen, beides ist ganz
ordentlich, aber keine Of-
fenbarung. Auf. alle Fille
sehr gelungen ist der simul-
tane Zwei-Spieler-Modus:
Gemeinsam sind Jake und
Elwood nahezu unschlag-
bar! (C. Borgmeier)

Blues Brothers

Prima Plattformspiel mit witzi-
ger Comic-Grafik.

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Titus

Aufl langsamen XTs nicht sonder:
lich gut spielbar.

EGA | Mame——_
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GRS FiR RBCHTEURER

Die beiden vorangegangenen Teile der Rollenspielserie waren nur solide Hausmanns-
kost - Nummer drei ist ein Feinschmeckermenii fiir jeden Grafik-Gourmet! Ob es wohl
damit zusammenhangt, dal man bei New World Computing den Firmensitz nach
Hollywood verlegt hat?

T — R Sy ] |
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Might and Magic lll - Isles of Ter

die Produkte des Hauses
niamlich im Glanz der Film-
metropole erstrahlen, sind
sie kaum wiederzuerkennen.
Stiinde es nicht groB und
breit auf der Packung, kiime
auch der verwegenste Aben-
teurer nicht auf die Idee, die-
ses Game in einem Atemzug
mit seinen biederen (wenn-
gleich inhaltlich durchaus
respektablen) Vorgingern
zu nennen. Ja, selbst aner-
kannte Grafik-Leckerbissen
wie ,Ultima VI* oder ,Eye
of the Beholder* werden
locker iibertrumpft - und der
Soundtrack gehort zum Be-
sten, was je in einem Dun-
geon zu hoéren war! Einzig

Nl
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und allein die Story bietet
noch das ,Ubliche*; Eine
lange und gefihrliche Reise
durch die Inselwelt von Ter-
ra ist angesagt, unterwegs
gibt's Monsterbegegnungen
satt, und zum kronenden
Abschlul darf dann noch ein
hochst geheimnisvoller Zau-
berer heimgesucht wer-
den...

Ansonsten ist von der guten
alten  Machtmagie® kaum
etwas iibriggeblieben, nahe-
zu alles ist jetzt schoner und
besser als zuvor. Die Hand-
habung wurde praktisch
komplett auf Iconbetrieb
umgestellt und erinnert nun
ein wenig an die Maussteue-
rung von ,Bard’s Tale”. Sie
ist allerdings noch ausgefeil-
ter und komplexer, hier gibt
es fiir alles und jedes ein
eigenes Icon. Sozusagen je-

Machtig prichtig!

der Schnérkel am Screen hat
seine Funktion, sogar die
Geheimtiiren kann man sich
anzeigen lassen. Neben den
obligaten Standards (Kamp-
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fen, Karte, Zaubern, etc.)
verdient der eingebaute
.Notausgang“ besondere Er-
wihnung: Mit dem Help-
Icon kann man sich jederzeit
in Sicherheit bringen; das
kostet zwar ein paar Erfah-
rungspunkte, aber was ist
das schon im Vergleich zum
ganzen (Charakter-) Leben?
Dennoch ist Might & Magic
HI Anfingern nur mit Ein-
schrinkungen zu empfehlen,
denn der Schwierigkeitsgrad
ist trotz des tollen Bedie-
nungskomforts ausgespro-
chen happig. Es gibt keinen
wStarter-Dungeon® und kei-
nerlei Schonfrist zum Einge-
wohnen, die Siten Orks lau-

ern schon kurz nach Spielbe-
ginn auf die unvorbereitete
Party. Apropos Party: Wer
nicht auf den vorgefertigten
Helden-Verein zuriickgrei-
fen will, darf sich seinen
Haufen natiirlich auch im
Eigenbau zusammen-
stricken.

Das durchdachte Magiesy-
stem wurde von den Vorlau-
fern ibernommen, bei den
Kampfsequenzen hat man
sich dagegen ein bifichen an
»,Dungeon Master* orien-
tiert. Also ein Hauch mehr
Action als friiher, ansonsten
verbirgt sich hinter der wun-
derschonen neuen Fassade
halt immer noch das altbe-
kannte Might & Magic Prin-
zip. In punkto Spieltiefe, Sto-
ry und Ritselspall haben da-
her ,,Ultima*“ und Konsorten
nach wie vor die Nase vorn -
aber wie lange noch? Fest
steht, daB3 hier satte 4 MB
feinstes Rollenspielvergnii-
gen warten, wen interessie-
ren da schon kleinliche Ver-
gleiche? (mm)

Might and Magic III

Actionbetontes Rollenspiel in

bombastischer Prisentation.

GRAFIK

SOUND

ATMOSPHARE

MOTIVATION

URTEIL

Fiir Experten

Preis: ca.119,- DM

Hersteller: New World
Computing

Mit Soundblaster und AdLib
auch Sprachausgabe, ABER:

Ohne 386er oder sehr schnellen
286er kann das Spiel zur Qual
werden ...

51/4 AdLib
31/2 Soundblaster
VGA Roland
EGA Maus
=S o




DAS GROSSTE ABENTEUER STEHT

EUCH NOCH BEVOR :
SONDERHEFT NR. 3
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Kein Dungeon war uns zu weit und keine Monster zu grimmig,um Euch
das Sonderheft zu bieten,auf das Ihr schon immer gewartet habt:

g
Satte 80 Tests,Geheimtips fiir Profi-Rollenspieler,tolle \‘Q}‘\ \
Hintergrund-Infos und Entstehungsgeschichten, Ca
massenweise Tips,Karten und Losungen, O

ein Super-Preisausschreiben
und vieles,vieles mehr.

DAS DURFT IHR NICHT VERPASSEN !
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: Wie gestaltet man die Leserbriefseite in einer

Erstausgabe?' Na, zum Beig i¢l, indem man anstatt Briefe von Lesern abzudrucken,
ausnahmsweise mal Bri;fé"’an Leser bringt! Applaus, Applaus. .

Romer, Volksgenossen - als
erstes stellt sich natiirlich
ganz klar die Frage: Wer
oder was ist denn in Zukunft
fiir die Beantwortung Eurer
Zuschriften zustindig? Na,
ich. Und wer bin ich? Ich bin
der gute Geist der Redak-
tion, ich bin derjenige, der
sich iiber Lob und Anregun-
gen freut, ich bin derjenige,
der Kritik hochstpersonlich
in die nachste Miillverbren-
nungsanlage bringt. Kurz
und gut, ich bin jemand,
hinter dem sich unsere
Herren Redakteure vortreff-
lich verstecken kénnen, weil
ich bei meinen Antworten
bestimmt kein Blatt vor den
Mund zu nehmen gedenke -
ich bin der ,Ghost* (aahh,
deshalb heifit die Seite
~Ghostwriter”...).  Nach-
dem das nun geklirt wire,
konnen wir auf weitere For-
malititen ganz zwanglos
verzichten, oder?

Euer unkonventioneller Ghost

ich weif es genau, die Frage
muf3 kommen: Wenn wir
schon eine Entertainment-
Zeitschrift fiir den PC ma-
chen, warum dann in Gottes
Namen nicht eine monatli-
che? Ganz einfach, weil so
ein Magazin in Deutschland
noch nicht da war - und
Neuland soll man bekannt-
lich vorsichtig betreten. Will
heien: Letztlich liegt es
ganz bei Euch; wenn Euch
der PC JOKER gefillt (was
sich tunlichst in ordentli-
chen Verkaufszahlen aus-
driicken sollte, gell!), dann
1dBt sich tber die Umstel-

b o
i

~ lung auf eine monatliche

Erscheinungsweise irgend-
wann  durchaus reden.
Seht’s derweil halt einfach
positiv: Solange das Heft
nur alle zwei Monate er-
scheint, braucht Ihr Euch
auch nur alle zwei Monate
mit meinen dummen Kom-
mentaren herumschlagen...
Euer bescheidener Ghost

es steht zu befiirchten, dall
Ihr an unserer Erstausgabe
von ganz alleine herum-
meckern werdet, ich brau-
che Euch daher ja nicht mit
der Nase auf Schwachstellen
zu stoBen - zumal es solche
natiirlich  eigentlich  gar
nicht gibt! Emsigen Lesern
mag jedoch auffallen, daB
unser  Schwestermagazin
AMIGA JOKER ein paar
Seiten mehr auf die Waage
bringt und trotzdem keinen
Pfennig teurer ist. Betrug
oder einfach nur 'ne Schwei-
nerei?  Nichts  derglei-
chen, die vermeintliche Un-
gerechtigkeit  1dBt  sich
schnell aufkldren: Erstens
grenzt der Preis des AMIGA
JOKERs bei den heutigen
Produktionskosten (Druck,
Lithographie, Satz, etc.) oh-
nehin an ein mittleres Wun-
der, zweitens verfiigt ein ein-
gefiihrtes Heft natiirlich
iiber deutlich mehr Werbe-
einnahmen (in weiterer Fol-
ge natiirlich auch {iber deut-
lich mehr Werbeseiten...)
als eine Neuerscheinung. Thr
braucht Euch also nicht zu
grimen: Nicht mehr lang,
dann hat auch der PC JO-

KER (noch) mehr Werbung,
wir hier (noch) mehr Kohle
und der Verleger endlich sei-
nen (dritten) Porsche. Ehe es
aber soweit ist, spendieren
wir dem Heft natiirlich noch
ein paar zusitzliche Seiten -
ist doch Ehrensache! Und
iiberhaupt: Was zihlt ist
doch zuerst der Inhalt und
dann erst der Umfang, oder?
Falls Thr das anders seht,
konnte ich Euch als Bettlek-
tire das Berliner Telefon-
buch empfehlen; sooo viele
Seiten zu einem 000 giinsti-
gen Preis gibt’s sonst nir-
gends...

Euer salomonischer Ghost

ich wei}, daB Anwendungen
und Hardware nicht gerade
der Schwerpunkt des JO-
KERs sind - mittlerweile
wit Thr das vermutlich
auch. Wir konnen uns also
beide viel Arbeit, Porto und
Papiermiill sparen, indem
wir zu folgender Abma-
chung kommen: Wir gelo-
ben feierlich die ernsteren
Seiten des Lebens immer
dann zu beleuchten, wenn
wir der zu testenden Hard
und Soft wenigstens ir-
gendeinen unterhaltenden
Aspekt abgewinnen kon-
nen. Bei Tabellenkalkulatio-
nen diirfte das schwerfallen,
unser aktueller Bericht iiber
Laptops und Portables wiire
Jedoch ein prima Beispiel.
Ihr wiederum tragt das mit
Fassung und freut Euch,
endlich jemanden gefunden
zu haben, der Euch kompe-
tent und unterhaltsam iber
Computer-Entertainment
informiert. Wer trotzdem
mehr iiber ,seriose” Soft-
ware, Peripherie, etc. erfah-
ren mochte, dem bleibt ja
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noch das Magazin, das er
bisher immer gelesen hat. ..
Euer vergniigungssiichtiger
Ghost _

dall eingefleischte Anwen-
der bei uns nicht unbedingt
an der richtigen Stelle sind,
ist ja schon und gut - aber
kommen neue Entwicklun-
gen, die sich zumindest ne-
benbei auch ganz prichtig
zur Unterhaltung eignen, im
PC JOKER etwa genauso
kurz? Nie und nimmer, ganz
im Gegentum! Nehmen wir
zum Beispiel mal CD-ROM

- bzw. die entsprechende Soft:

Wir gedenken, Euch da
stindig am neuesten Stand
der Dinge zu halten; sobald
sich die Sache erstmal rich-
tig durchgesetzt hat, wollen
wir sogar eine feste Rubrik
dafiir einrichten! Das gilt
natiirlich auch fiir alle ande-
ren interessanten Entwick-
lungen (z.B. Multi-User-
Games, Virtual Reality, etc.),
[hr konnt also beruhigt wei-
terschlafen. ..

Euer High Tec Ghost

fiir Euch haben wir beson-
ders frohe Kunde! Auch
wenn ein grofler Teil der
Spiele heutzutage am PC
entwickelt und dann auf an-
dere Systeme umgesetzt
wird, so geht das eine oder
andere Programm doch im-
mer noch den umgekehrten




Weg. Und spitestens hier
kommt der PC JOKER ins
Spiel:  Endlich, endlich
braucht Ihr Euch nicht mehr
mit ein paar Zeilen tber die
Konvertierung zufrieden ge-
ben! Nein, jedes Game, das
neu fir den PC erscheint,
wird auch - je nach Qualitit
- entsprechend grol} vorge-
stellt bzw. getestet. Dall wir
uns dabei besonders fiir die

systemspezifischen Eigen-
heiten interessieren, habt

Ihr bestimmt schon beim
Durchblittern bemerkt, das
gleiche gilt selbstmurmelnd
auch fiir Previews oder Hin-
tergrundberichte. Ja, sogar
wenn mal der Strom aus-
fiallt, helfen Euch immer
noch unsere Tests zu emp-
fehlenswerten  Brettspielen
weiter - bei uns mufBt Thr
bestimmt nicht darben!
Euer fiirsorglicher Ghost

fir Euch haben wir nicht
ganz so frohe Kunde. Wer
nimlich meint, im PC JO-
KER endlich ein Magazin
gefunden zu haben, das
ihn durch die Hintertir
mit Bedienungsanleitungen
(,Workshops™) versorgt,
oder beim Umgehen von
Kopierschutzvorrichtungen
Hilfestellung leistet, den
miissen wir enttiuschen

hey, wir kaufen unsere Soft
schlieBlich auch brav im La-
den! Bei allen anderen Pro-
blemen stehen wir Euch aber
gerne mit Rat, Tat und
(wenn’s sein muB}) Salat bei
Seite. Solltet Thr also mal
den Eingang zu einem Dun-
geon nicht finden, Schwie-
rigkeiten mit Eurer F-16
haben oder sonstwie bei ei-
nem Game _festhingen®,
dann wendet Euch getrost
an unseren ,Besserwisser”
(umgekehrt wird natiirlich
auch ein Schuh draus: Tips
& Tricks werden jederzeit
gerne entgegengenommen!).
Auch in ernsteren Fiillen
braucht Ihr nicht zu verzwei-

feln, sondern konnt Euer
Schicksal  jederzeit ver-
trauenvoll In unsere samt-

weichen Hinde legen: Wir

sind weder die Polizei noch
das Gericht, wir sind die
Presse - fiir uns gilt daher
die gleiche Schweigepflicht
wie fiir einen Arzt oder
Geistlichen!
Euer Papa Ghost (streng
aber gerecht...)
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ich konnte noch viel mehr
Leserbriefe erfinden, aber
eigentlich ist das ja Euer
Job! Meiner ist, wie gesagt,
das Beantworten, deshalb
schreibt mir schnell und
reichlich - oder wollt Ihr
mich arbeitslos machen?
Nur immer her mit Eurem
Lob, Eurer begeisterten Zu-
stimmung und Euren auf-
munternden  Streichelein-
heiten. Na gut, Kritik konnt
lhr  meinetwegen auch
schicken, aber dann bitte
wenigstens  konstruktive.
Und weil uns allen hier tat-
sichlich an Eurer Meinung
gelegen ist, verspreche ich
hiermit feierlich, daBl alle
Briefe personlich beantwor-
tet werden! Oder zumindest
fast alle, denn wer abge-
druckt wird, bekommt seine
Antwort im niachsten Heft,
und wer vergillt, uns
RUCKPORTO beizulegen
(Ausliinder verwenden In-
ternationale Antwortschei-
ne), hat mit Zitronen gehan-
delt. Also durchkramt Euer
Oberstiibchen nach wahr-
haft .geistvollen™ Beitrigen
und schickt sie an folgende
Adresse:

Joker Verlag

s, Ghostwriter*

Untere ParkstraBle 67
D-8013 Haar bei Miinchen

Bin schon tierisch gespannt,
was wir wieder alles falsch
gemacht haben. ..

Euer erwartungsvoller Ghost

* MS-DOS * MS-DOS * MS-

DM Preis
3D Construction Kit (dt.) 129,--
Bundesfiga Manager (dt)
Bundesliga Manager Prof. (dt) .. V. md
Castles (dt.) 79,95
Centurion - Defender of Rome (dt.) 69,95
ChuckYeager's Air Combat (dt) .. 79,95
Death Knights of Krynn (dt) .... 74,95
Elite Plus (dt.) 84,95
Eye of the Beholder (dt.) 89,95
F-117A Nighthawk (dt.) 89,95
F-15 Strike Eagle Il (dt.) 79,95
F-19 Stealth Fighter (dt.) 74,95
F-16 Falcon 2 (dt.) V. md
Gateway to the Savage Frontier . . 72,95
Great Courts 2 (dt) V. md.
Gunship 2000 (dt.) 89,95
Indiana Jones 4 (dt.) . ........ V. md
Kick Off 2 (dt) .. ... ... 69,95
King's Quest 5 (VGA) (dt) . . . ... 99,00
Leisure Suit Larry 1VGA ... ... 89,95
Leisure Suit Larry 5 (dt)) 89,95
Lemmings (dt.) 79,95
Logical (dt) .............. 5995
M1 Tank Platoon (dt.) ........ 8995
Manchester United Europe (dt.} . . V. md.
Mario Andretti's Racing Challenge . 72,95
Mega Fortress ............. 89,95
Might & Magic 3 . 84,95
Mig-29 Fulcrum (dt.) 79,95
Mig-29M Super Fulcrum (dt) . .. 109,00
PGA Tour Golf (dt.)
Pirates! (dt.)

DM Preis
Police Quest3 . ............ 89,95
Pools of Darkness 69,95
Railroad Tycoon (dt.) 89,95
Red Baron(dt) ............ 8995
Return of Medusa (dt.) 7495
Robin Hood (dt.) . . 69,95
Secret of Monkey Island (dt.) . ... 8995
Secret of Monkey Island 2 (dt) .. V. md
Secret of the Silver Blades 66,95
Secret Weapons of the Luftwaffe . 89,95
Silent Service 2 (dt.) 79.95
Sim City & Populous (dt.) 7495
Sim Earth (dt.) 9495
Space Quest 4 8995
Spirit of Adventure (dt) . . . 7495
Strike Commander (dt ) V. mb
Terminator 2 (dt.) ........... 7495
Test Drive 2 Collection (dt.) ... .. 84,95
Their finest hour (dt.) 69,95
Their finest hour Miss. Disk. . ... 32,95
Uttima 6 (dt) 79.95
Ultima 7 (dt.) V. md.
Wing Commander (dt.) 7495
Wing Commander Mission 1 0.2 je 3795
Wing Commander 2 (dt.) 89,95
Wing C. 2 Speech Accessory Pack 39,95
WM s s snmdiinm 74,95

Das Lucasfilm-Buch (dt.) 29 --
AdLib Musik-Karte (dt.) IBM-PC . 219,--
Sound Blaster (dt.) IBM-PC ... 298,--
(Neue 2.0 Version)

Bestellungen konnt Ihr telefonisch durchgeben
oder per Post schicken.

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5,- DM)
oder portofrei per Vorkasse (Bar, Scheck).
Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefert.

Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste
mit noch mehr Programmen an!

Andreas Bachler - Computersoftware
Blicherstr. 24 « Postfach 1113 - D-4290 Bocholt
Tel. (02871) 183088, 1806 37 - Fax-Nr. 8631




Wer mochte nicht gerne durch die Welt reisen? In ausgesuchten Luxushotels niich-
Galashow der Superlative genieBen? Mit anderen Worten: Wer mochte nicht gerne zu

PREISAUSSCHREIBEN

Gameshows, Preisausschreiben, Ver-
losungen - all das gibt's inzwischen
wie Bytes auf der Festplatte, in gerade-
zu inflationiren Mengen, Farben und
Formen. Doch hier kommt das Ge-
winnspiel, fiir das es sich glatt lohnen
wiirde, die Postkarte neu zu erfinden,
um daran teilnehmen zu kénnen! Eine
Flugreise nach Las Vegas, fiinf Tage im
Luxushotel, Eintrittskarten fiir die CES
(Consumer Electronics Show) und
wdiegfried & Roy“, dazu ein paar Chips
als ,Taschengeld® fiir die beriihmten
Zockertempel der Wiistenmetropole -
der bloe Gedanke daran muB einem
echten Gambler doch schon den Schlaf
rauben. Dabei sprechen wir bis jetzt
nur vom ersten Preis, zusitzlich warten
noch jede Menge Spiele und Soundbla-
ster-Karten!!!

Bevor es nun ans Eingemachte geht,
wenden wir uns erstmal der Frage zu,
wem wir die ganzen Herrlichkeiten
eigentlich zu verdanken haben. Das
fiihrt uns direkten Wegs in die bayeri-
sche Landeshauptstadt, denn in Miin-
chen steht nicht nur ein Hofbriuhaus,
sondern auch die Zentrale von Games-
world. Und das seit acht Jahren, also
beinahe solange, wie es iiberhaupt
Computergames gibt. Wenn sich je-
mand solange als Spielehindler und
-versender behaupten kann, dann muf3
einfach was an ihm dran sein. Was man

DI HIPUN g\ -2JULR[ 31[) (0904

in diesem Fall wirklich ruhigen Gewis-
sens behaupten kann: Bei Gamesworld
bekommt man im Laden und im Ver-
sand praktisch jedes auf dem Markt
befindliche Computerspiel, und das fiir
alle nur denkbaren Systeme. Aber was
heiBt da ,im Laden“? Allein in Miin-
chen sind es schon zwei - die Versand-
zentrale mit chicem (Héndler-) Studio
zum Anschauen und Ausprobieren der
neuesten Games und das gerade frisch
renovierte Ladengeschift. AuBerdem
gibt’s einen Gamesworld in Niirnberg
und demnichst auch in Berlin, weitere
Filialen sind bereits in Planung.

Nun wollen die guten Leute ihren Er-
folg nicht alleine feiern - und das ist
EURE Chance! Thr braucht uns nur

eine licherlich einfache Frage zu be-
antworten, und schon seid Ihr dabei,
wenn Reise, Soundblaster und Games
nach Wahl verlost werden. Und hier ist
S1€e:

Der russische Programmierer Alexey
Pajitnow hat eines der bekanntesten
und erfolgreichsten Geschicklichkeits-
spiele aller Zeiten entwickelt - wie
heiBt es?

Die richtige Antwort auf eine Postkar-
te schreiben, bis zum 31.12.1991 an
uns schicken, dabei keinesfalls an den
Rechtsweg denken (der ist natiirlich
ausgeschlossen), und wenn Ihr dann




tigen? Mit den Reichen, Schonen und Berithmten am Tisch sitzen und gemeinsam eine

den Gewinnern gehéren? Hier seid lhr richtig, denn hier werden Gewinner gemacht!

auch noch ,Nicht-Joker-Mitarbeiter*
seid, tja, dann braucht Ihr bloB noch ein
biBchen Gliick. Also - VIEL Gliick!

Joker Verlag

»Gamesworld Gewinnspiel*
Untere Parkstr. 67

D-8013 Haar

Die Siegfried & Roy-Show

Erster Preis
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In diesem Hotel steht das Bett fiir den
Gewinner bereit!

TI481 "5

Achtung: Die Reise findet im Januar
statt - genauer Termin
nach Absprache. Sollte
der Gewinner noch nicht
volljihrig sein, wird er
vom Gamesworld-Team

begleitet!
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GAMES FUR SITULANTEN

2000

Schon eigenartig: Wihrend einerseits vom Doppeldecker bis zum Stealth Fighter alles

simuliert wird, was fliegen kann, findet man Hubschrauber am Bildschirmhimmel etwa
so haufig wie eindugige Piloten in der Air Force! Naja, vielleicht erwas héufiger . . .

Als der Vorginger ,Gun-
ship™ 1986 fiir den C 64 ver-
offentlicht wurde, war das
sogar die erste ernsthafte
Heli-Simulation iiberhaupt!
Trotz hereintropfelnder Kon-
kurrenz blieb der digitale

Flugpionier lange Zeit Ko-
nig der Rotoren, erst als sich
~LHX Attack Chopper* in
die Luft schraubte, hatte er

seinen Meister gefunden.
Jetzt konnte Gunship die
Krone wieder zuriicker-
obern...

Egal, welches Feature man
von einem guten Flugsimu-
lator erwartet - Gunship
2000 hat es! Das beginnt
schon bei der Auswahl der
Stahlvogel: Wo ,,LHX" noch
mit vier Helis auskam, bietet
dieses Programm neben dem
urspriinglichen Apache AH-
64 nun weitere sechs; bis zu
fiinf davon darf man gleich-
zeitig befehligen. Hier wird
also nicht blo geflogen, das
Spiel hat auch eine solide
taktische Komponente, ganz
ahnlich wie etwa ,M1 Tank
Platoon® am Boden. Das

geht sogar so weit, da§ nicht
nur die iiblichen Orden und
Beforderungen verteilt wer-
den, sondern der Pilot nach
99 absolvierten Fliigen zu
einem Schreibtischjob weg-
komplimentiert wird!

Der Konig ist tot, es lebe der Konig!

Es wiire relativ sinnlos, hier
alles aufzihlen zu wollen,
was Gunship 2000 an Fea-
tures auf Lager hat, daher
nur einige Beispiele: Trai-
ning,  Standardmissionen,
Rettungs- und Aufklirungs-

einsiitze, Eskorten, ein kom-
pletter Feldzug, zu jeder Ma-
schine die passenden Waf-
fen, Dronen zum Ausspihen,
fiinf verschiedene ,Feind-
Sorten” vom Panzer bis zu
Schiffen, Autopilot, Zeitraf-
fer, Replay-Funktion, ein-
stellbarer Realismus (Wind,
Sicht, Landung, Flugverhal-
ten), diverse Ansichten, dar-
unter ein hervorragender
Missile-View und... wie ge-
sagt, man kann einfach nicht
alles aufzdhlen! Dagegen
wirkt die Auswahl an Szena-

rien ausgesprochen beschei-
den, ganze zwei Stiick sind
im Angebot: Zentraleuropa
und der Persische Golf. Kein
Grund fiir lange Gesichter,
denn erstens sollen Szena-
riodisks folgen, und zweitens
Hrotiert™ man hier nicht wie
iblich iiber langweiligen
Ebenen mit eingestreuten

Pyramiden, sondern durch
richtig echt wirkende 3D-
Landschaften mit Bergen,
Télern, Schluchten und Fliis-
sen - da macht selbst ein
feindfreier  , Spazierflug”
schon Spaf3!

Auch sonst ist die Grafik
hiibsch anzusehen, es gibt
verschieden gestaltete Cock-

kaum noch von der Wirk-
lichkeit zu unterscheiden.
Steuern kann man nur per
Tastatur oder Joystick, aber
dabeides primaklappt,istdie
Maus kein groBer Verlust.
Tja, da braucht man fiir's
Fazit nicht lange zu studie-
ren: ein fliegender Meilen-
stein! (mm)

pits und allerlei (teilweise
digitalisierte) Zwischen-
screens. Nur libermifBig
schnell ist man leider nicht
unterwegs, selbst auf einem
386er bricht keine unge-
biihrliche Hektik aus. Der
Sound ist iiber den Piepser
ertriglich, unter AdLib gut
und mit einer Rolandkarte

Eine Hubschraubersimulation
ohne ernsthafte Konkurrenz!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL
Variabel i
Preis: ca.119,- DME

Hersteller: Microprose

Nur von Festplatte spielbar.,

386er sehr empfehlenswert.

] AdLib
Soundblaster
Roland
Joystick

Dt. Anleitung
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DIE TOPEXKLUSIVE JOTCH GIBT
ES NUR BEI UNS! DAS TEIL IST
WAHLWEISE IN WEISS ODER
SCHWARZ ZU HABEN; UND
ZWAR FUR SCHLAPPE

59,- DM

EINFACH DEN
JOTCH-COUPON
AUSFULLEN UND
EINSENDEN AN:

JOKER VERLAG

JOKER SHOP
W UNTERE PARKSTRASSE 67
) A 8013 HAAR

DER JOTCH - COUPON

* be1 Vorkasse bitte 4,- DM fiir Porto dazurechnen!
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Fallrickzieher...

Bis zu sechs Vereinskapitine
konnen sich  gleichzeitig
daran versuchen, ihren Lieb-
lingsclub von der Verbands-
ebene zu allerhOchsten Mei-
sterschaftsehren zu kicken -
beginnend mit der Saison
1991/92 und somit unter
Einschlull der ,.Ossi-Mann-
schaften®. Wem das zu lang-

mit Sonderoptionen wiirzen:
Wie wiire es z.B. mit Zusalz-
punkten fiir den Sieger aus
Hin- und Rickspiel? Was
haltet Ihr von einer Europa-
liga oder gar einer Liga der
Nationalmannschaften?
Wabhrlich ein weltweites Be-
titigungsfeld! Ob Meister-
schaft, Pokalgewinn oder
unbegrenztes Spiel, das Ziel
darf jeder fiir sich selbst ab-

stecken. Und da sich dabei
der Schwierigkeitsgrad von
lala bis beinhart einstellen
liBt, konnen auch Jungta-
lente internationale Luft
schnuppern, ohne daB} alte
Hasen deshalb vor dem Mo-
¢ nitor einpennen mil3ten.

&= Nach diesem Vorgeplinkel

N

weilig schmeckt, der darf

naht auch schon der Ernst
des Bolzens: Die erste Be-
gegnung wird angezeigt, und
die Spieler diirfen sich nach
Herzenslust durch verschie-
denste Meniis klicken, um
die Partie optimal vorzube-
reiten. Training und Aufstel-
lung der anfinglich je 15
Recken wollen dabei ebenso
bedacht sein wie die Taktik,
eventuelle Transfers, Werbe-
vertrige mit witzig verball-
hornten Firmen (z.B. , Atti-
tass™), detaillierte Spielerin-
fos sowie vielfiltige und um-
fangreiche Statistiken - ja,
wer mochte, darf sogar Ful3-
balltoto  spielen! Leider
kommt dieser beein-
druckende Markt der Mog-
lichkeiten etwas ungeordnet
daher, so daB anfangs der

Uberblick schon mal verlo-
rengehen kann.

Sind alle strategischen Ent-
scheidungen gefallen, gibt
der Rechner das Ergebnis
der Begegnung bekannt.
Manager mit guten Nerven
diirfen sich zuvor die Hohe-
punkte des Spiels vorfiihren

lassen; dabei werden die tor-
gefihrlichen Szenen beider
Seiten aus der Vogelper-
spektive gezeigt. Besonders
spektakulir sind die Lei-
stungen der Ruckelmiinn-
chen zwar nicht, aber die
Spannung steigt halt doch.
Uberhaupt gibt Supersoccer
grafisch lingst nicht so viel
her wie spielerisch: Tabellen,
wohin das FuBballerauge
schweift, aber so ist halt das
Leben bzw. das Genre. Der
Sound ist sogar iiberdurch-
schnittlich ausgefallen, zu-
mindest, wenn man eine
Soundblaster-Karte sein ei-
gen nennt. ,Adlibler* miis-
sen dagegen auf Titelmusik
und Raunen von der Zu-
schauertribiine  verzichten,
thnen bleibt nur aufgemd-
beltes  Gepiepse.  Und
schlieBlich tut die Maus je-
derzeit, was von ihr erwartet
wird, iiber das Keyboard
funktioniert die Sache je-
doch etwas umstindlicher.

Wie dem auch sei, in puncto
Komplexitit macht dem Bo-
chumer  Programm  so
schnell keiner was vor; ein-
zig von der PC-Version des

FINANZ-UBERSICH1

1.%78.17 DM

Es darf wieder gemanagt werden: Die Softler aus dem Ruhrpott haben mit ihrer neuen 5
FuBballsimulation einen spektakuliren Treffer gelandet - sozusagen einen digitalen

darf man sich vergleichbare
Qualititen erhoffen. Aber
die ist noch nicht erhiltlich, -
und ein Supersoccer auf der
Harddisk ist ja allemal bes-
ser als ein Bundesligamana-
ger auf dem Dach - 1:0 fir
Starbyte! (jn)

Starbyte Supersoccer

Die (zweit-) schonste Nebensache
der Welt - itherzeugend simu-
liert! g

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Starbyte

Ohne 386¢er manag! es sic

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA | Roteme—_
EGA Maus
BzreedTS | Dt Anleitung




Betriebssysteme

Karl und Mechthild Direver

DOS

~ fi
Einsteiger,
und

Umsteiger

OS

fiir Einsteiger, Aufsteiger
msteiger

und

Aufsteiger

Ein Nachschlage- und Lehrbuch fiir alle

MS-DOS Versionen incl. 4.01 mit
ausfuhrlicher Installationsanleitung

Einstieg-Anwendung-Optimierung

Dieses Buch enthalt eine kamplette
Beschreibung aller Moglichkeiten
einschlieBlich Version 5.0. Zusatzlich zu
den Erlauterungen der Funktionen gibt

Textverarbeitung

Karl und Mechthild Dreyer

(JI M et

Ingo Steinhaus

Einstieg
Anwendung
QOptimicrung

WO

WORD

ARTLI

XTLINI

GEM Artline 2.0
Dieses Buch hilft Ihnen die
umfangreichen Funktionen des véllig neu
Uberarbeiteten Vektorgrafik rograrnms

Artline 2.0 zu verstehe
Anhand von Ubungen auf der benhegendsn

und einer vollstandigen

Befehlstibersicht mit allen Parametern.
Das aufwendig gestaltete Buch mit vielen
Grafiken und Bildschirmdarstellungen, mit
handlicher Spiralbindung, ist nicht nur far

Einsteiger ein ideales Hilfsmittel
zum Verstandnis des gebrauchlichsten
Betriebssystems fiir PC's.

Best -Nr. 301 DM 38,80

Diskette werden mit aufwendigen
Beispielgrafiken die einzelnen Funktionen
trainiert.Hier finden Sie alles, was Sie
Uber Artline 2.0 wissen missen:
die nétigen Systemvoraussetzungen, die
richtige Installation, der Umgang mit den
einzelnen Werkzeugen, die erfolgreiche
Nachbearbeitung von Pixelgrafiken (z.B. nach
dem Scannen), das Erstellen eigener
Werkzeuge und Symbole, Farbseparation
fur den Belichtungsservice, DrucEen mit
Matrix-, Tintenstrahl- und Postscript-
druckern und jede Menge Profitips.

es lhnen anhand von praxisnahen
Musterlésungen Ratschlage zur sinnvollen
WORD-Nutzung.

Vom Erstellen eines einfachen Briefes bis
zur Gestaltung reprofahiger Druckvorlagen
mit integrierten Grafiken - all das wir
Ihnen so einfach wie moglich erklart.
Auch die Makroprogrammierung wird
dabei nicht ausgelassen.

Egal, ob Sie nun Einsteiger sind oder Ihr
Wissen optimieren waollen:
in diesem Buch bleiben keine Fragen offen!

Best.-Nr. 302

anderen Betriebs:

DM 3990 gagi -Nr. 303

DM 49,80

emen.,."

Erhiltlich im guten Buchhandel oder bei: ECA Electronic GmbH
Postfach 40 0505 - 8000 Miinchen 40 - Fax 089-16 62 31

DOS INTERNATIO

12/90

G’ N AD E N L O S = DER KONSOLEN -und SOFTWARESPEZIALIST

MIT DEN GNADENLOSEN TIEFSTPREISEN

0161 -2830778 & 069-2977647 & 089-488074

MS DOS Soflware Elite Plus

D Constuction Kit dt.
A-10 Tank Killer
Adv. Drestroyer Sim.
ATP

Bane of Cosmic Forge
Bard‘s Tale 3
Battlechess 2

Big Business

Blue Max

Broker King

Buck Rogers dt.
California Games 2
Cardinal of Kremlin
Castles

Yeager Combat Sim.
Command H.0Q.
Corporation

Count Down

Covert Action

Crash Course

Curse of Azure Bonds
Das Boot

Death Knights Krynn
Desert Storm

Dragon Strike
Farthrise

Ivira

99.90 l.)c of Beholder engl.

75,90 Eye of Beholder dt.
63.90 =15 Strike Eagle 2

75.90 F-16 Falcon (AT)
75.90 F- 117 Nighthawk

63.90 Flight of the Intruder

¢7.0p Plightsimulator 4.0

Fountain of Dreams

Z,'s‘ Golden Axe
63.90 Gunship 2000
Hard Nova

,)ﬂ Heart of China VGA

63 90 Immortal

63.90 Imperium

63.90 Indiana Jones Adv.
67.90 Indianapolis 500
72.90 Ishido

63.90 Jetfighter 2

84.90 King's Quest S (VGA)

67,90 Klax
6390 Knights of the Sky

75.00 Lary 1 VGA
13, 90 Larry 5
63.00 Larmy Triple Pack

75.90 Legend of Faerghail

72.90 Rall Glau Edinon
80,90 Red Baron
84,90 Secret Missions 2
63,90 Rise of the Dragon
84,90 Robin Hood

Rules of Engagement
39,90 Savage Empire
39,90 Secret of Silver Blades
39,90 Secret Monkey IsSLVGA
39,90 Secret Missions |
63,90 Secret Missions 2
63,90 Starflight 2
58,90 Silent Service 2
72,90 Simcity
72,90 Simearth
72,90 Sorcerers get the Girls
63,90 MUD.S 63,90 Space Quest | VGA
58,90 Nam 1965-1975 75,90 Space Quest 3 dt.
67,90 Nascar Racing Challenge75,90 Space Quest 4 VGA
75,90 Operation Combat 50,90 Stormovik SU 25
92,90 Operation Stealth 67,90 Supremacy
50,90 Penthouse 75,9 Test Dnive 2 Collection
84,90 PGA Tour Goll 63,90 Test Drive 3
75,90 Pools of Darkness 63,90 Their finest Hour
75,90 Ports of Call 75,90 Tunnels & Trolls
75,90 Prehistonk 5590 Ultima 6
109,90 Quest for Glory 84,90 Wayne Gr. Icehockey 2
67,90 Railroad Tycoon 80,90 Whales

75,90 Lemmings

84,90 Links

63,90 LLHX Chopper
75,90 Life & Death 2
7590 Lightspeed
80,90 Links Courses:
75,90 Bay Hill

80,90 Bountiful

135,90 Firestone

58,90 Pinewood

63,90 Loom

7590 Lord of Rings
63,90 Mario Andretti Racing
75,90 Martian Dreams
63,90 Megafortress
58,90 Might & Magic 3

63,90 Wing Commander 75.80
75,90 Wing Commander 2 75,90
33,90 W C 2 Speech Pack 33,90
75,90 Wolfpack 75.90
3,90 Wonderland 75,90
72,90 Zac McKracken 58.90
75,90

58,90 Soundblaster 269,90

75,90

33,90 WEITERE SPIELE AUF
33,90 ANFRAGE LIEFERBAR.
58,90 Lieferung erfolgt per NN
75,90 + DM 9,50 Versand .
55,90 Ms-Dos Spiele z.T. m. dt.
79,90 Anleitung bzw. in Deutsch
58,90 lrrtum, Druckfehler,
75,90 Preisanderung und Liefer-
75,90 ung vorbehalten

75,90 Gnadenlos Elektronik
67,90 Vertriebs GmbH

75,90 Boschetrieder Str. 28
75,90 8000 Munchen 70

67,90 KEIN LADENVERKAUF
67.90

67,90

75,90

67.90

63,90



Im Vorfeld gab es viel
Hickhack um Lucasfilms
Nachfolger zu den Erfolgs-
Simulationen ,,Battlehawks*‘
und ,,Their finest Hour*

- bis zuletzt war unklar, ob
die Geheimwaffe fir
Deutschland iiberhaupt eine

Startgenehmigung bekommt.
Aber jetzt ist sie ja
unterwegs...

Simulationen vor dem Hintergrund des
zweiten Weltkriegs sind immer ein
heiBes Eisen - allein wegen aufgepin-
selter Hakenkreuze ist schon so man-
cher Flieger statt am Rollfeld auf dem

Index gelandet. Um ideologischen
MiBbrauch zu vermeiden, ist das auch
gut so, Authentizitéit hin oder her. Ver-
stindlich also, wenn es sich deutsche
Distributoren zweimal iiberlegen, ob
sie ein solches Spiel in ihr Programm
aufnehmen. Wie sich aber letztendlich
herausgestellt hat, waren die Befiirch-
tungen beziiglich der Luftwaffen-Ge-
heimnisse iberfliissig: Trotz des su-
spekten Titels ist diese Flugsimulation
tiber geschmackliche Verirrungen er-
haben. Wir konnen daher ruhigen Ge-
wissens nachsehen, was die Stunde
geschlagen hat.

Weil bei den beiden Vorgingern ei-
gentlich schon alle giingigen Flugzeu-
ge des zweiten Weltkriegs verbraten
wurden, haben sich die Jungs um den
Starregisseur George Lucas diesmal

ein paar ,Geheimwaffen” aus Hitlers
Luftwaffe vorgeknopft. Gemeint sind
Flieger, die in der Realitiit nicht (mehr)
zum Einsatz kamen, wie beispielswei-
se die Gotha 229, eine Art Vorliufer zu
den heutigen Stealthfightern. Zudem
darf man in Modellen der Firma Mes-
serschmitt Platz nehmen, darunter der
»Komet®, jene ME 163, die ihren Spitz-
namen ihrer enormen Steigfihigkeit
verdankt. Es stehen aber auch einige
damals durchaus gebriiuchliche Vogel
zur Verfiigung, die Focke-Wulf 190
wire da ein gutes Beispiel. AuBerdem
wurde dem Bildschirm-Piloten einer
schonen Firmentradition folgend die
Maoglichkeit eingerdumt, fiir die Ge-
genseite titig zu werden: Neben flin-
ken Jigern wie der P-47 Thunderbolt
und der P-51 Mustang wartet mit einer
Boing B-17 noch eine richtige Festung
der Liifte auf ihren Einsatz - der Bom-
ber war nicht nur unglaublich stabil
gebaut, er besaB iiber zehn Maschinen-
gewehre an acht Positionen und konnte
bis zu 8000 Pfund Bomben mit sich
herumschleppen!

Um mangelnde Abwechslung braucht
sich der Spieler also nicht zu sorgen,
schon eher darum, wie er es schafft,
insgesamt acht verschiedene Maschi-
nen in den Griff zu bekommen. Nun,
man muB halt klein anfangen: Erstmal
Training in der Flugschule, dann hand-
verlesene historische Missionen und

32

schlieBlich die ,Tour of Duty*, wo
diverse Auftriige am Stiick abgearbei-
tetwerden. Individualisten diirfen auch
eigene Missionen basteln, und der
Konner wagt sich an die beachtliche
Aufgabe, den kompletten Krieg fiir
(s)eine Seite zu entscheiden. Hier sind
dann auch wahre Strategen gefragt,
wer fiir's Dritte Reich in die Schlacht
zieht, muf} sich sogar um die Ol- und
Waffenproduktion selbst kiimmern.
Selbstverstindlich konnen die Vogel
nach eigenem Gutdiinken bewaffnet
werden (zum Teil auch mit Raketen),
Langstreckenflieger sollten nicht ver-
gessen, ausreichend Sprit mitzuneh-
men.

DaBl man sich mal wieder Orden und
Beforderungen verdienen kann, wird
den Kenner von Lucasfilm-Simulatio-
nen wohl ebensowenig iiberraschen
wie die Vielzahl der gebotenen Optio-
nen: Zeitraffer, zoombare Karte, stati-
stische Auswertung des Einsatzes und
und und. Auch eine ,Kamera-Funk-
tion" ist wieder mit von der Partie,
diesmal ist die Linge der Aufnahmen
nur noch von der GroBe der Festplatte
begrenzt. Dazu gesellt sich neuerdings
ein Experten-Modus, der dem Spieler
anspruchsvollere Kontrollmdéglichkei-
ten iiber das Flugverhalten der Maschi-
nen einrdumt - vom Anfinger bis zum
Flieger-As findet so jeder den richtigen
Schwierigkeitsgrad!

PCJORER




Aber vor allem findet auch jeder die
richtige Prisentation: Da der Detail-
reichtum individuell geregelt werden
kann, niitzt Secret Weapons of the
Luftwaffe praktisch jeden Rechner op-
timal aus. Bereits unter EGA sieht das
Spiel gut aus, die VGA-Grafik mit
vollen 256 Farben ist schlichtweg ein
Traum. Alle Animationen sind fliissig,
flott und detailliert, wer einen 386er
besitzt, kommt aus dem Staunen kaum
noch heraus! Es gibt diverse Seitenan-
sichten (von auBen nur mit der Kame-
ra), die Motoren brennen und qualmen
so schon wie nie zuvor, und Einschuf3-
I6cher sowie Fade-Outs machen den
Luftkampf geradezu hyperrealistisch.
Verfiigt der Pilot auch iiber eine Adlib-
oder Soundblaster-Karte, darf er sich
zudem an unterschiedlichen Motoren-
geriuschen, chicen Explosions-FX und
etwas zu pathetisch geratenen Schick-
salsmelodien ergotzen.

Fassen wir zusammen: Die Secret
Weapons sind eine High End Produk-

tion von echtem Schrot und Korn, im
Vergleich zu den Vorgingern ist nahe-
zu alles besser, schoner und umfangrei-
cher geworden. Da nimmt es nicht
wunder, daBl die historischen Luft-
schlachten geradezu nach einer guten
Ausstattung schreien - ein schneller
AT mit ausreichend Speicherkapazitit,
Festplatte und Maus bzw. Joystick ist
fast schon unabdingbar. Zu bemingeln
wiire hier hochstens, daB Start und

Landung nach wie vor eine Nebenrolle
spielen und daB leider, leider keine
Zwei-Spieler-Option via Datalink ein-
gebaut wurde. Zum Ausgleich kommt
das Programm in einer hervorragen-
den Ausstattung daher (drei HD-
Disks), die Codeabfrage ist vorbildlich
und das 200 Seiten starke Handbuch
animiert immer wieder zum Schmé-
kern. Wer also auf hochgradig komple-
xe Simulationssoft mit einer Extrapor-
tion Langzeitmotivation steht, darf
wirklich bedenkenlos zugreifen - Lu-
casfilm ist es gelungen, die heikle The-
matik vollig neutral und untendenziés
zu prisentieren. Hier kann selbst die
strenge BPS keine Einwinde haben!
(mm)

GAITES FUR SIMULANTED

T —————

L <}

Secret Weapons
Eine hochst abwechslungsreiche
Simulation, bestechend prisen-
tiert!

GRAFIK 89%
SOUND 72%
REALISMUS 84%
MOTIVATION 88%
URTEIL
Variabel

Preis: ca.109,- DM
Hersteller: Lucasfilm Ga-
mes

Ca. 580K freier (!) Speicher er-
forderlich, 3.5*-Disks auf Be- £
stellung. ;

51/4 AdLib \
31/2 Soundblaster ||[{
VGA | Rotwrd=— ka4
EGA

4T

| Demeiting |




| CHUUEISS & THATED

Personal Pro

Wer beim Abschlag immer
bloB den Boden umpfliigt
anstatt den Ball zu treffen,
wird auf dem Golfplatz
meist nur spottisches Ge-
lichter ernten. Ach, wie un-
angenehm! Nein, wie pein-
lich! Dabei mul} das gar
nicht sein. ..

Trocken-Golf

Personal Pro ist ein Goll-
Lernprogramm, das anhand
von digitalisierten Grafiken,
vielen (englischen) Texten
sowie nicht enden wollenden
Frage- und Antwortsequen-
zen die vorhandenen Schwii-
chen analysiert, Tips zur
Fehlervermeidung gibt und
Wege zur Verbesserung des
eigenen Spiels aufzeigt - zu-
mindest sollte es das.

Zu Beginn mull man den
Computer erstmal mit ein
paar personlichen Details
flittern, beispielsweise wie

UGS Fiil SPORTLER

Was hab’ ich jetzt wieder falsch gemacht?

lange man schon Golf spielt,
wie weit man den Ball schla-
gen kann und wie hoch das
eigene Handicap ist. An-
schliefend kann man sich im
Hauptmenii ein bestimmtes
Problem aussuchen, etwa
die richtige Beinstellung
beim Abschlag. Dann will
der Rechner noch ganz ge-
nau wissen, wo die Schwie-
rigkeiten liegen - hat der
Ball einen Linksdrall, fliegt
er nicht weit genug oder gar
rickwirts?! Viele Fragen
und Antworten spiter be-

kommt man in einer ani-
mierten Sequenz gezeigt,
wie man es selbst (falsch)
macht, und wie man es ei-
gentlich (richtig) machen
miifite,

So vielversprechend die Sa-
che theoretisch auch wirken
mag, einen Lehrer aus
Fleisch und Blut ersetzt sie
nicht. In der Praxis i3t man
sich nidmlich ein paar mal
analysieren - und stellt das
Programm dann gelangweilt
indie Ecke. Dazu kommt die
licblose Prisentation: Weni-

ge und dirftig gemachte
Grafiken, kein Sound. Scha-
de, Bedarf fiir sowas wiire ja
durchaus vorhanden . ..

(C. Borgmeier)

Personal Pro

Digitaler G

ftrainer in wenig
noblem gn.

GRAFIK

REALISMUS

MOTIVATION

URTEIL

Variabel

Preis: ca. 129,- DM

Hersteller: Micro League/
Audiogenic

Die Analyse kann ausgedruckt
und auf den Golfplatz mitge-
nommen werden. Na, toll...

The
Basket

Manager

Darauf haben unzihlige
Diktatoren in aller Welt ge-
wartet: digitale Folter, ge-
schickt getarnt als Basket-
ball-Spielchen! Fir Kon-
fliktregionen sagen wir die-
sem Machwerk eine groBe
Zukunft voraus. ..

Korb des Grauens

In langweiligen Demokra-
tien wie der unseren ist fir

ein solches Spiel freilich
kaum Bedarf: Bereits die
gleichzeitig erschienene

Amigaversion ist bestenfalls
als Geschenk fiir Intimfein-
de empfehlenswert, der PC-
Basket unterschreitet sogar
noch diese Qualititsmarke.
Das fingt schonmal beim

irrefithrenden Titel an, denn
gemanagt wird hier eigent-
lich gar nicht. Es kann die
Spielzeit (normal 2 x 20 Mi-
nuten pro Partie!) bestimmt
werden, die Grolle der Liga
lift sich festlegen, Kauf und
Verkauf von Champions ist
maoglich, und seine fiinfkop-
fige Mannschaft darf man
auch selbst aufstellen - aber
ist das schon managen?

Die kleine Schummelei ist
aber ein Klax gegen das
Grauen, das der Actionteil
bereithalt; Die Grafik mag ja
16 Farben bieten, aber die
sind ausnahmslos so hial3lich,

dal} ernsthaft Gefahr fir's
Augenlicht  besteht.  Wer
dennoch einen Blick riskiert,
erkennt  ¢in  gemasertes
Spielfeld (sorry, die Farbtup-
fer sind die Spieler) samt
braunem Fleck (der Ball) aus
der Vogelperspektive. Das
heiBt, falls man vor lauter
Ruckeln (das Scrolling)
uberhaupt etwas erkennt!
Die Steuerung ist auch mit
dem Stick unertriglich, und
das schrige Gepiepse (der
Sound) quilt selbst unemp-
findliche Ohren. Ja, das freut
den Folterknecht! Genau
wie die Codeabfrage (Identi-

Betrachten auf eigene Gefahr!

fizierung von Portrits), die
auch dem hirtesten Deli-
quenten die Trinen in die
Augen treibt. Alles in allem
ein klarer Fall fir Amnesty
International ... (jn)

The Basket Manager

Basketball gegen alle Ge
Konventionen.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller; Simulmondo

Wie praktisch: Bis zu vier Leute
kinnen gleichzeitig gequiilt
werden!

Joystick

- o33 1g







Heart of China unter EGA

Larry I in VGA

THEIR
FINEST
MISSIONS

DHTE SERVICE

Desert Storm

Was dem Anwender recht ist, kann dem
Spieler nur billig sein: verbesserte
Versionen seiner Lieblingsprogramme.
Und tatsichlich werden ja viele
Ubersetzungen, Uberarbeitungen,
Erweiterungen und Zusatz-Disks fiir
erfolgreiche Games veroffentlicht -
genau der Stoff, aus dem unsere Update-

Seite gemacht ist!

Nochmal im Klartext: Hier
geht es ebensowenig um die
neueste DOS-Version wie
um Tabellenkalkulationen
mit zwei Funktionen mehr
und drei Bugs weniger. Nein,
hier sollen einfach Neuerun-
gen rund um bereits verof-
fentlichte Spiele vorgestellt
werden. Und noch ein ent-
scheidender Unterschied
zum Ernst des (User-) Le-
bens, allerdings kein so er-
freulicher: Der kostenlose
Umtausch alt gegen neu ist
bei Games normalerweise
leider nicht moglich!

Schoner & deutscher

Gerade bei den Rollenspie-
len hat sich sprachlich eini-
ges getan: Sowohl Death
Knights of Krynn als auch
Gateway to the Savage Fron-
tier und Eye of the Beholder
gibt es jetzt komplett in
deutsch; angeblich  wird
auch SSIs neuester Streich,
Pools of Darkness, dem-
nachst tibersetzt (jeweils ca.
99,- DM).

Wo ein Rollenspiel ist, sind
die Adventures nicht weit:
King’s Quest V ist nun eben-
falls in deutsch erhiltlich,
die  VGA-Version schligt
dabei mit etwa 149 - DM zu
Buche, das EGA-Schwester-
chen begniigt sich mit ca.
119,- DM,

Mit neuer Icon-Steuerung
und komplett {iberarbeiteter
VGA-Grafik  priisentieren
sich jetzt die Sierra-Oldies
Larry I (ca. 89,- DM) und
Space Quest I (ca. 119.-
DM) - beim aktuellen Heart
of China ist es genau umge-
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PC-JOKER

kehrt, hier geniigt nun auch
eine EGA-Karte (ca. 129.-
DM).

Mehr & besser

Fir  Kampfpiloten, die
~Their Finest Hour* schon
in- und auswendig kennen,
bietet Lucasfilm eine Erwei-
terungsdisk mit 23 neuen
Missionen an: Their Finest
Missions wechselt fiir ca.
49.- DM den Besitzer.

Rund 69.- DM, das Origi-
nalprogramm von _F-15
Strike Eagle 11" und eine
Portion  schlechter Ge-
schmack sind vonnéten, will
man mit der Ergiinzungsdisk
Desert Storm den Golfkrieg
nachspielen. Hier kann iibri-
gens auch nachts geflogen
werden, und die Szenarios
von ,F-19 Stealth Fighter*
(Nordkap, etc.) gibt’s oben-
drein.

Sehr viel friedlicher geht es
in Pinehurst zu, der mittler-
weile vierten Kursdiskette
fir die  Golfsimulation
LLinks®. Viel Wald fiir ca.
49 - DM.

Fiir den gleichen Betrag be-
kommt der Stratege den Pla-
net Editor zu seinem ,Uni-
versal Military Simulator I1,
wihrend er das Doppelte,
also ca. 100,- DM berappen
mul, soll sein Kampfschach
unter Windows laufen. Batt-
lechess Windows sieht deut-
lich schoner aus als die Ur-
version, hoffentlich kommt
noch mehr in dieser Rich-
tung! (mm)



J?zt abonnieren—

onus kassieren!

Wer sich den PC Joker im Abo schnappt, hat drei Vorteile: Er kriegt seine Hefte billiger
und schneller, sowie ein spielbares Demo der brandneuen Bergbau-Simulation ,,Black

Gold** obendrein!!!

Warum zum Kiosk schwei-
fen, das Gute liegt so nah:
Fillt einfach den Abo-Cou-
pon aus, und schon bringt
Euch ein freundlicher Brief-
triiger alle zwei Monate den
PC Joker druckfrisch ins
Haus! Fiir bescheidene 40,

DM (Ausland: 47- DM)
macht er das ein volles Jahr
lang, und falls er nicht gera-
de fuBkrank ist, lest Thr be-
reits, withrend die anderen
noch warten. Soviel zur
Geld- und Zeitersparnis,
aber es kommt noch besser:

Jeder neue Abonnent erhiilt
als Dankeschon zwei 3 /2*-
Disks, randvoll mit einem
spielbaren Demo von Star-
bytes aktueller Wirtschafts-
simulation ,,Black Gold*
(wahlweise: vier 5 !/s*-
Disks!). Schnuppert in die
dunkle Welt des Bergbaus -
wir garantieren Euch ein
paar Stunden spannender
Unterhaltung!!!

Na, ist das ein Einstiegsan-
gebot oder wie oder was?
Nie war es vorteilhafter, sich
tiber das neueste Entertain-
ment-Angebot rund um den
PC zu informieren - worauf
wartet [hr noch?!

Bitte einsenden an:

PC JOKER

Joker-Verlag
Abo-Verwaltung

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar b. Miinchen

Ihwr Kspital batrigt SOD0D Merk.

PC - JOKER ABO COUPON

Ich bestelle ab (inkl.) Ausgabe: /
Ich bezahle durch Bankabbuchung: O
Name / Vorname

Kontoinhaber:

Konto-Nr StraBe / Hausnummer

Geldinstitut:

PLZ / Wohnort
Bankleitzahl:
Ich bezahle per Vorauskasse: O Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjahrigen bitte Unterschrift des
(Scheck liegt bei) Erzighungsherechtigtan)

Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht Tagen bei PC-JOKER,

2 Joker-Verlag, Untere Parkstralle 67, 8013 Haar, widerrufen. Zur Wahrung
Ich bezahle nach Hechnungserhail durch: der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestétige

UhBFWEISLJI\g auf Poslg|r0k0nt0: O die Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch memne 2. Untersehrift
Nr.: 444714-806 BLZ 700100 80

Bitte geben Sie bei Zahlungen oder Korrespondenz
immer lhre Kundennummer an! Datum / 2. Unterschrift



In einem anstiindigt;n teent-_ag darf natiirlich auch die Seite fiir den
preisbewuBiten Zocker nicht fehlen. Damit Ihr nun seht, daB der PC Joker iiberaus

reserviert. Anstiandig von uns, was?

g R Y
Abwechslung muB sein, deshalb haben
wir uns vorgenommen, in jeder Ausga-

~ be das Sortiment eines Anbieters nach [{ -
empfehlenswerten Programmen zu!

preisbewuBt und anstiindig ist, haben wir fiir Public Domain gleich zwei Selten

Grdf"kkdrlen und ist so ltht:Istark wie .

} 1 Firma ,PD-Software Selke & Radza-
: nowski“, aus deren umfangreichem

heute ein paar unterhaltsame High-
: lights vorstellen mdchten.

‘[moglicherweise ,, Tetris* noch nicht auf

4l nachholen: Auf der Disk Nr. SL 1111

| schwieriger werdende Level und eine

: tasten. Alle Grafikkarten von Hercules
¢8| bis VGA werden unterstiitzt, freilich

Sag ja zu Nyet II.

durchforsten. Den Anfang macht die j,'f'?

. Share- und Freeware-Angebot wir

flam Siidpol herumgelungert ist, hat}#

; . |
seiner Festplatte. Macht aber fast gar§
2| nichts, denn das Versiaumte liBt sich pot

findet sich mit Nyet I eine recht gefil- |+
lige Variante des russischen Siichtig-|. ("
machers. Das Game bietet 20 immer| =4

o ordentliche Steuerung tiber die Cursor- |

ol darf man da keine Wunder erwarten - |

& immer wneder vor dcn Monitor - ganz man sich das fiir den giinstigen An- S
unabhingig davon, ob sie nun die Pin-  schaffungspreis nur wiinschen kann. “-:}'

P v . el

§ guine studiert haben oder nicht. Das _*.‘-.3

konigliche Spiel nennt sich hier Power
Chess 5.3 und ist unter der Bestellnum-
mer SL 1141 erhiltlich. Geboten wird
eine problemlose Steuerung via Funk-
tions- und Cursortasten, eine umfang-
reiche Eréffnungsbibliothek und das
ubliche Spektrum an Optionen: Save,
Restore, Zugriicknahme und -vor-
schlige, stufenlos regulierbare Be-
denkzeit und {englische) Pdrtienola-

4K

Bananoid. Das Teil verfiigt iiber Maus-
steuerung, Zwei-Spieler-Modus, sau-
bere Animationen, Extrawaffen und
vor allem einen superbreiten Screen,
der astrein hin- und herscrollt. Zwar
hat man sich grafisch iiberdeutlich
vom Amigagame ,Crystal Hammer"
inspirieren lassen, aber was soll’s:
Breakout ist eben Breakout. In den
GenuB3 der Steinchen-AbschieB-Ak-
tion kommen allerdings nur Leute mit
VGA-Karte, mindestens 10 Mhz Takt-
frequenz wiren auch nicht verkehrt.
Im Gegensatz zu den anderen Pro-
grammen handelt es sich hier iibrigens
um waschechte Freeware.




107 Duck
10 9 heel 20

10 § Soda Can

; Sniley Face

Boer Bottle 10 o Tise Borum

04y Squirrel 107 Pin lheel 10 g Ammo Bonus
Quy Pipe 1888 Frun Y L
Mine Bottle 189 Meart 28 |, Candie

. | Shooting Gallery - Kimme, Korn und Treffer!

i1 | Noch hektischer wird's dann mit der
* | (ebenfalls mausgesteuerten) Shooting

" Gallery auf SL 1204. Alle gingigen

| SchieBgelegenheiten sind hier vertre-

 ten - von Jahrmarktbuden iiber Ton-
tauben bis hin zu den Zielscheiben. Im
| Practice-Modus kann zuniichst ganz

| unverbindlich geiibt werden, um dann

|im eigentlichen Tournament alle Re-

korde zu brechen. Leider werden diese

.| nicht gespeichert, aber auch so ist die

Gallery ein Volltreffer fiir passionierte

Ballerfinger. Auch hier ist wiederum ¥
VGA dle erlorderllchuElntntt\ )Kdrtc. :

| War eingangs noch von Polarforschern |
|die Rede, so sind jetzt die Tiefsee- |
| Experten an der Reihe: Berufstaucher

werden sich auf der SL 1221 heimisch

ne (getroffene Meeresriuber sinken fiir

| ein Weilchen gelihmt auf Grund) vom
‘|Leib zu halten. Wird die Situation zu [ *

brenzlig, kann man auch in einem

‘| Metallkifig Zuflucht suchen. Getaucht

wird unter Hercules, CGA oder EGA:
die interne Trote bringt sogar so etwas
wie eine Melodie zustande. Wahrlich
ein hai-Bes Game...

Sharks ist ein Hai-denspal}!

Der niichste Kandidat hat gleichfalls
mit dem kiihlen NaB zu tun, denn in
Pipeline auf DK 1297 miissen alle
Rohre verlegt sein, ehe die durchstro-
mende Fliissigkeit das Ende der Lei-
Jf tung erreicht. Das Wasser lauft vom
{ersten Moment an, soll das Gesamt-
|werk rechtzeitig fertigwerden, darf
| man sich mit dem Transport der Teil-
stiicke zum aktuellen Bauabschnitt
ganz schon beeilen! Transportiert wird
mit den Cursortasten, eingepalit mit
SPACE, und wer schlau ist, sammelt
zwischenrein  noch Bomben (fiir
Sprengarbeiten) oder Bonuspunkte,
J1dBt sich nicht von den umherschwir-
|renden Totenkdpfen erwischen und
rutscht auch nicht auf den herumlie-
genden Bananenschalen aus. Die Sha-
reware-Version bietet zwar nur zwei
|der insgesamt 30 Level (in akzeptabler
|EGA-Grafik), aber trotzdem: Wasser

3

fiihlen, denn ein solcher muf3 in Sharks | +
per Maus durch haiverseuchte Gewiis- |
.{sen dirigiert werden. Es gilt, allerlei

- Jumhertreibendes Geschmeide einzu-
| sammeln und sich derweil die bissigen
‘| Fischlein mit einer Betdubungsharpu-

| marsch!
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Pipeline: Moge der Saft mit Euch sein!

o
PC-JOKER

Es folgt nun der letzte Streich, und da
ist eindeutig der Wurm drin. NWurm
auf der DK 1583 ist eine witzige Va-
riante des bekannten Arcadespiels mit
der verfressenen Made. Wie gehabt
wird das Tierchen auch hier immer
langer, je mehr es futtert, allerdings
erscheint stets nur ein Chappi zur Zeit,
und zwar in Form eines kleinen Bill-
chens - manchmal wartet der Hiipfer
brav auf’s Vernaschtwerden, manch-
mal fliegt er wild in der Gegend herum.
Trotzdem wiire er nicht allzuschwer zu
fangen, giibe es da nicht dieses Zeitli-
mit! Wurmi hort auf die Cursortasten
und zeigt sich unter EGA oder VGA.

u ulu + Zaw o

Y JEwNS FERSTRER

j :n-‘

NWurm, der Gaudiwurm unter den
Bandwiirmern.

Damit streben wir fiir diesmal dem
‘Ende entgegen, was fehlt, ist eine Be-

stelladresse fiir die einzelnen SpaB-
macher. Bittesehr:

PD-Software Selke & Radzanowski
Krantorstr. 9

2350 Neumiinster

Tel. 04321/529073

Die guten Leute nehmen 2,90 DM pro
Disk (3.5 Zoll kostet 3,90 DM) sowie
pauschale 6 Steine fiir Versandkosten.
FallsThr 3,- DM extra eriibrigen konnt,
sind auch Nachnahmebestellungen
moglich. (jn)
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SDWKR 119.80
Armour Alley 76.80 Megatravelier 2 B2.90
Casino : aA  Mig 29 SBuper Fulcrum A
Chuck Yesgers Air Combet DA 8260 Monkey Island DV B8.80
HQ DA 8290 Monkey island 2 A
Conflict Europe DA 3490 Moto Grand Prix 64.90
Conquerer 3 D DA 20900 Operation Combat 64.90
Die Kathedrale DY 8090 Quadrel 76.90
Eye of the Beholder . 76.80 Rise of the Dragon DV 80.90
F 117 Nighthawk DA 89,90 Robin Hood DV 76.90
Fi4Tomest = . ‘DA 89.90 Rules of Engagement DA 8290
Gateway it Sev. Frontier e re.ao Bands of Fre 76.90
GemX = = ‘DA 4000  Secrets Weapons ot Luftw. £9.90
Gunship2000 . DA 80.00 Silent Sarvice 2 DA 8290
indanadones4  aA  Space Wreckers : . A
Kengl e | DA 8400  Spirit of Adventure DV 7690
Kevin slone fo Home ~.mA  Test Drive 2 Collection 3 | mA
Kings Quest 5 DV  80.90 TestDrive 3 DA  76.90
Lelsure Bult Larry 1 (VGA) . 8990  Tory LA Ullimuie Baseball DA  B2.80
Laisure Buit Larry 5 DA 80.90  Transworld DV 7690
Lemmings DA 8200 UMima8 8290
Life & Death 2 : L 7690 . Wild West World DV 89.90
Lnks = S '80.90  Wing Commander 8290
Links Courne 1-4 je e | 49.90 - Wing Commander 2 89.90
MADTY 7 mA Wing Commander 2 Speech 40.90
Mario Andretti Recing . DA 7690  Wing Commander Mission 1 48.90
Masterblazer DA 0090 Wing Commander Mission 2 49.90
Modival Warmior o mA Winzer Bk DV 7890
MegaFortess ' 8290 Wruath of the Demon DA 8290

Wenn Sie sich bei Threr Be

Bestellungen ab
stellung auf die Zeitschrfi

9() a DM Irc JuLL:r bezichen erhalten
; 5 Sic DM
—

VERSANDKOSTENFREI

nur liir licferbare Artikel giiltig!

’ Rabatt!

Losungsbiicher: om0
b Aot ol Nachnahme 9,-- Vorkasse 4,-
E&f:: §:§ Semcelelsmngen _

Mankey lsiand 29.90 Express 7,- Aufpreis

sertpdp i g Karton 3,- Aufpreis

:u:- B oopes Spiel testen 2,-

Fir Druckfehler keine Haftung! A“fp’e“ pro prel J

Hier konnen Sie telefonisch
oder schriftlich bestellen:

1000 Berlin 2390 Flensburg 3000 Hannover
Versand Versand Versand
Ansprechpariner Ansprechpariner Ansprechpariner
Bernd Markus Thomas

Tel. 030-32464326 Tel. 0461-93796 Tel. 0511-45814650
Mo-Fr: 17-21 Uhr Mo-Fr: 17-21 Uhr Mo-Fr 17-21 Uhr

5600 Wuppertal 6000 Frankfurt 8750 Aschaffenburg

Versand Versand & Laden I.odian & Versand
Ansprechpariner Markiplatz 39 Kilianstrafle 8
Mhanien 623 Schwalbach 8752 Gunzenbach
Tel. 02195-7758 Tel. 06196-3276 Tel. 06029-7192
Mo-Fr: 17-21 Uhr Mo-Fr 10-13 u. Mo-Fr 10-21 Uhr
14-21Uhr Sa: 10-14 Uhr
Sa: 10-14 Uhr

WORLD OF WONDERS

SPIELEN - TESTEN - STAUNEN

besuchen Sie uns doch mal!

Hardware + Software

{” ORIGINAL v.deutschen DISTRIBUTOR: 3¢

| SOUNDBLASTER

|- Verslon 2.0 incL SOUNDBOARD 295.-
!'.1 = SET 2.0 inc. STEREOOPTION 335.-
- MICRO CHANNEL V1.5 449.-

x 12 Monmﬁamm Zugrtt a. SB-Mallbox

& Sounckc‘rra 189.-

& 2W ]

B NEL 249.- |
MIDI KIT 209 ]

I r:%ru;rstn T
ARAMOE ALLEY
BROEER KiFc

Herbert Behnke
Homburger Str. 79, 6660 Zweibriicken

1D Construction Ki

40 Sports Boxing

AT P, Ajriine Transpart Piiot
o Cosmic Forge

A m CPOUJSE F A CORF’SE 69‘ 90

iIIIF FLs B2 Yo
THE OF BEIOLOER o 81, %a
b IF 11?A,,_.. 81.70
Inthana Jones 4 Ady 3 = a3 2¥.90
shida N EROTI 75 90
Kalhaan S GUN“»HEF‘ 2000
Kick aft Il Iﬂ ART COF ChdirdA W
Kings Quest 5 (VGA, nglisch) ¥ FICHTER 1l

l KINGS OUE‘-‘T V oa v

LAaRRY i1
i m LARF‘Y 5 VGA

LE A ARIF-IES S

3 F = Bé 90
Hd m M|GHT 3- MAG'C 3 75.90
] MmMorakey IsLaArD o 79 w0

| m POLICE QUEST 3 v 89.90
§ FOOLS OF ESAHKI'\JI—%" LT 90
LI ADREL s PO
- RFED BARON o Ves 82.90
RISE O.T. DRAGON diVes B2 .90
ROBIN HOOD WA, S8.90
BLILES O EMGAGEMERIT E? O
SAMMDS OF FIRE 0

SECRET WEAPONS

Or L‘_J! T WA FFE az.fo B

AT ot u'\-l ‘PE B

s( ACE CHIEST | VoA az o

B SPACE QUEST IV vox o87.90 [

THEIR FINEST HOWLR 4v v =S
~MIS SIS DSk

| WING COMMANDER Il  82.90
i - SFRACHAUSGRE KARTE 38.90
WRECKERS a5 90

White Shark:
AdLibm. Juk
Laulsp sand zu AdLib)
kpl Prais {AdLit u. Lautsprachar)
Nur Varsand per NN
Versandkosten DM 6.50 + NN
Irrtum und Preisinderungen vorbehalien

Tel.: 06332-14318

HALLO OSTERRREICH!

AUSTRIA

Haben Sie Interesse an unserem Gesamtangebot?
Oder mochten Sie gleich etwas bestellen? Kein Problem - Anruf oder Postkarte
genugt und Ihre Wunsche werden schnellstens und mit aller Sorgfalte erfullt.
Wir bedanken uns im voraus fiir Ihr Vertrauen.

DYNAMIC SYSTEMS
HAUPTSTR. 104
A-8784 TRIEBEN

Tel. 03615/2736

(14-18 Uhr Mo-Fr)

MS-DOS-GAMES: MS-DOS-GAMES:

Amaur Alley 5 699.- R.B.l. 2
Calforma Games 2 S 749 - Red Baron
Cruise for a Corpse S 699 - Rise of the Dragon VGA
Death Knight of Krynn S 749 -- Secret Weapon o.1. Luftwaffe
Eye of the Beyolder S 749.- Spirit of Adventure 5
F 117 A S 899 - TH!NK Cross

l« Tomecat 5 B49,-- Wing Commander ||

jht 0.t Indruder S B49,-

aleway 1. Sav. Fron 57489 -- Adlib Soundkarte

GLm‘.hup 2000 S B49,-- Soundblaster

Joystick Comp. Pro PC-Pack c

... HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ...
Wir tilhren auBerdem noch: MS-DOS, ST, C64, Hardware und Zubehér

US-Public Domain - Shareware - Freesoft
Alle Angebote auf 5.25" (DM 3.-) - auf 3.5 (DM 4.50)

Lieferung auf Rechnung - Vorkasse - Nachnahme

Farbband-Recycling -

Farbband Recycling ab DM 4,50

Computer Leasing
286/16 ab DM 62,85 monatlich
Drucker ab DM 2734 monatlich

Fordern Sie unser komplettes Angebot gegen DM 3,- in Marken

EDB-SOFTWARE

US-Public Domain - Shareware - Freesoft
Knooper Weg 146 - W-2300 Kiel 1
Tel. 0431 - 56 62 64 - Fax 0431 - 56 67 67

40




Die Spielhalle inder

Sharp Colour LCD:
die ideale Spielmaschine
fiir unterwegs - wenn man
sich’s leisten kann. ..

Aktentasche?

Uber den Unterhaltungswert von Portables,

Laptops & Notebook PCs

Tragbare PCs sind kein unerschwinglicher Luxus mehr, der Computer fiir unterwegs ist
lingst vom Statussymbol zum Allerweltsgerit mutiert. Aber wie sieht es da mit digitalem
Entertainment aus? Ein Spielchen in Ehren kann keiner verwehren - auch auf der Reise?

Auf den ersten Blick scheinen die
Moglichkeiten der mobilen Mini-
Rechner wahrlich unbegrenzt zu sein:
Eine Runde ,Railroad Tycoon® im
Intercity, ein kleines Luftduell a la
~Falcon®, wihrend man selbst im Flie-
ger Richtung Urlaub sitzt? Es muB
schlieBlich auch unterwegs nicht im-
mer ,Word" sein - oder etwa doch?
Von Portofolios und simpleren Note-
book-Modellen einmal abgesehen,
sind heutzutage eigentlich alle tragba-
ren Gerite voll MS-DOS kompatibel
und zumindest mit einem 3.5%-Lauf-
werk ausgestattet - die Voraussetzun-
gen fiir grenzenloses Spielvergniigen
scheinen also vorhanden zu sein!

Doch der zweite Blick kann leider
nicht ganz halten, was der erste ver-
sprochen hat...

Dasselbe in Griin?

Der Arger beginnt schon beim Preis:
Obwohl Portables und Laptops heute
deutlich giinstiger zu haben sind als
noch vor ein, zwei Jahren, liegen die
Anschaffungskosten doch  immer
noch etwa 20 Prozent iiber denen fiir
eine gleichwertige Desktop Maschine
(Standgerit). Aber selbst wer bereit ist,
die finanzielle Hiirde zu nehmen,
darf nicht mit dem selben Spielgenul3

a1

PL-JOKER

rechnen, wie er ihn vom heimischen
Computerzimmer gewohnt ist. War-
um? Nun, da wire zunichst einmal der
Bildschirm. Da die Technik konven-
tioneller Monitore (Kathodenstrahl-
rohre) fiir den Transport viel zu schwer
ist, lautet die Alternative fiir die elek-
tronischen Reisebegleiter entweder
Gas Plasma oder LCD. Gas Plasma
Schirme sind eine feine Sache, weil sie
aus jedem Winkel gut ablesbar sind,
haben jedoch den Nachteil, grofle
Stromfresser zu sein. Diese Technik
macht daher nur bei Portables Sinn,
die vorwiegend stationdr eingesetzt
werden und somit nicht auf reinen
Akku-Betrieb angewiesen sind. Die



sehr viel agileren Laptops und die
kleinen Notebook PCs sind in der
Regel mit einem energiesparenden
Fliissigkristall-Display (LCD) ausge-
stattet, dessen Lesbarkeit leider stark
von den Lichtverhiltnissen und dem
Blickwinkel des Betrachters abhiingig
ist.

Beide Methoden sind zwar von Hercu-
les bis VGA fiir alle Grafikmodi er-

quenz angeschafft, darf man sich nicht
wundern, wenn das Zocken nur sehr,
sehr trige von der Hand geht. Sicher,
es mull auch nicht gleich ein 386er
sein, aber ein AT 286 mit mindestens
12 Mhz wiire schon angebracht. Gera-
dezu unumginglich ist, dall das Gerit
iiber wenigstens 640K Grundspeicher
und eine Festplatte verfiigt. Wer weil,
dal die meisten PC-Games heutzutage

bler-Ausflug geridt schon bald zum
Body Building Kurs...

Aspirin fiir's Reisefieber. ..

DaBl es also mit der transportablen
Spielhalle™ leider doch nicht so weit
her ist, hat in der Zwischenzeit wohl
jeder gemerkt - trotzdem gibt es Soft-

Der ,.kleine** Unterschied: Das gleiche Game auf LCD...

hiltlich, ABER: Wer nicht bereit ist,
bis zu 20.000 Mark und mehr zu
investieren, mufl sich mit Mono-
chrom-Grafik begniigen! Gas Plasma
Screens zeigen das Geschehen meist in
Orange, bei LCD hat man die Wahl
zwischen Blau, Griin, Rot oder Gelb -
nur halt nicht auf einmal... Hinzu
kommt, dal3 Fliissigkristall-Schirme
relativ langsam im Grafikaufbau sind,
was zwar bei einer Textverarbeitung
nicht viel ausmacht, fiir actionhaltiges
Spielvergniigen jedoch geradezu tod-
lich ist. Ein weiterer Nachteil der Mo-
nochrom-Bilder liegt auf der Hand:
Selbst unter EGA oder VGA lassen
sich die einzelnen Farben oft nur sehr
schwer unterscheiden - stark farbab-
hingige Games wie z.B. Klax" oder
+Coloris* kann man also gleich verges-
sen. Uberhaupt empfiehlt es sich, jedes
Spiel auf seine ,Reisetauglichkeit*
auszuprobieren, ehe man es fiir unter-
wegs erwirbt.

Die Gentlemen bitten zur
Kasse

Vom Bildschirm einmal abgesehen,
sind beim Laptop-Kauf die gleichen
Kriterien zu beachten, die auch die
heimatliche MS-Dose erst zum Spiel-
giganten machen: Wird am falschen
Ende gespart und ein ,,Dampfrechner”
mit 8086 Prozessor und 8 Mhz Taktfre-

so komplex sind, daB} sie auf zwei bis
sechs  Disketten daherkommen,
braucht nicht allzuviel Fantasie, um
sich die Wechselorgien auf einem en-
gen Flugzeugsitz auszumalen! Auf das
Gewicht hat eine Harddisk kaum Ein-
fluB, trotzdem sollte sich jeder, der
nicht zufillig Arnold Schwarzenegger
heifit, nach einem mdglichst leichten
Rechner umsehen: So um die fiinf Kilo
sollte das Teil wiegen, oder der Gam-

/’—-

...oder auf einem herkimmlichen Monitor.

ware, die sich besser fiir mobiles En-
tertainment eignet als andere. Dazu
muf} man zuniichst einmal wissen, daf}
zwar viele Transport-Rechner mit
Maus ausgeliefert werden, ein Joystick
(samt entsprechender Karte) jedoch
bestenfalls in einem besonders grofien
und unhandlichen Portable Verwen-
dung findet. Das gleiche gilt natiirlich
auch fiir Sound-Karten samt Verstiir-
ker. Games, die auf eine aufwendige

Gas Plasma Screen
- gute Lesharkeit
kostet Energie!



Was ist eigentlich ein . ..

-

Portable: Standardbezeichnung fiir
kompakte, transportable PCs mit
Netz- und Akku-Betriecb. Werden
meist mit Koffer oder Tasche geliefert,
wiegen um die acht Kilo und eignen
sich vorziiglich, um Biiroarbeit auch
mit nach Hause nehmen zu konnen.
Laptop: Kleiner und leichter (vier bis
sieben Kilogramm) als ein Portable,
fir tiberwiegenden Akku-Betrieb ge-
dacht. Sehr kompakte Tastatur und
LCD-Schirm.

Notebook PC: Noch eine Nummer
kleiner als ein Laptop, mit fest inte-
grierter Tastatur. In der Regel MS-
DOS tauglich, um aber Gewicht zu
sparen, werden oft alternative Metho-
den zur Datenspeicherung verwendet,
z.B. SCM Disketten oder Flash
Eproms.

Portofolio: Absolute Winzlinge, die in
Jjede Manteltasche passen. Die Soft-
ware wird meist auf Karten-Modulen
geliefert, kaum Grafikfihigkeiten,
eingebaute Mini-Tastatur und kleiner
LCD-Schirm. Zum Spielen ginzlich

ungeeignet!

Priisentation setzen, sind hier also
nicht erste Wahl, zumal auch der Ak-
ku-Kraft enge Grenzen gesetzt sind.
Wiihrend man ein Textadventure etwa
drei Stunden spielen kann, gehen bel
Grafik-Wundern wie Larry” und
Konsorten schon viel eher die Lichter
aus. Also keine Action (LCD), kaum
Geschicklichkeit (Joystick) und auch
Abenteuer- und Rollenspiele (Prisen-
tation) nur sehr begrenzt - was bleibt
da noch?

Nun, zum Beispiel Simulationen mit
Vektor- bzw. Polygongrafik. Solange
der Prozessor halbwegs schnell genug
ist, macht der gute alte ,Flight Simula-
tor* in Gelb oder Griin praktisch
ebensoviel Spall wie daheim. Auch
Feindfahrten mit dem U-Boot oder
eine kleine Partie Golf sind fiir unter-
wegs sehr zu empfehlen. Selbst Denker
und Strategen kénnen im Zug, Auto
oder Flugzeug durchaus auf ihre Ko-
sten kommen: Schach, Backgammon
und Go brauchen weder Geschwindig-
keit noch 256 Farben, um fiir Laune zu
sorgen!

Und die Moral?

Zum Schlul kommt, was kommen
mulB: ein kleines Fazit. Mdgen trans-
portable Rechner mittlerweile noch so
preiswert und noch so technisch ausge-
feilt sein - wem es nur ums Spielen
geht, der bleibt besser daheim. Sich fiir

etwa 3000 Mirker einen Laptop zum
Zocken anzuschaffen, ist jedenfalls rei-
ne Geldverschwendung, es sei denn,
man weill das Ding auch ,ernsthaft*
zu nutzen. Wer aber meint, dal} er
unterwegs gar nicht ohne Computer-
Unterhaltung auskommen kann, der
besorgt sich lieber eine tragbare Kon-
sole: Der Game Boy oder seine Kolle-
gen Lynx und Game Gear (beide mit
Farb-Screen!) sind nicht nur ausge-
sprochen preisgiinstig, sondern auch
einzig und allein zum Spielen gedacht.
Diese Handhelds sind allesamt fiir un-
ter 300,- DM erhiltlich, Software
gibt's auch in reicher Auswahl. Oder
[hr wihlt die giinstigste aller Moglich-
keiten und nehmt auf die nichste Reise
einfach den PC Joker mit - so konnt
Ihr wenigstens iiber Spiele lesen...
(Kate Dixon)

Tragbare Rechner in allen Groflen und fiir
jeden Geldbeutel, Aber zum Spielen?

10 Tips fiir die Reise

Colossus X Chess (Schach)

PGA Tour Golf (Golf)

Tetris (Tiiftelei)

Flight Simulator 4 (Flugsimulation)
'NAM 1965 - 1975 (Strategie)
Hitchhiker’s Guide to Galaxy (Textad-
venture)

Maniac Mansion (Grafikadventure)
Wonderland (Adventure)

Pipemania (Tiiftelei)

LHX Attack Chopper (Heli-Simula-
tion)




(0P.JOB—DIE AKTUELLEN GAME-CHARTS

Was wire eine Chiquita ohne Banane? Nicht mal die Hilfte, eben. Und was wire ein
Entertainment-Magazin ohne Game-Charts? Kein Wort mehr, denn hier kommen sie
schon: die Tops und Flops des Monats!

Das Wichtigste auf so einer
Seite sind natiirlich die Le-
sercharts - aber da sind wir
(mal wieder) ganz auf Euch
angewiesen. Da wir felsen-
fest darauf vertrauen, daB
Ihr uns bis zum nichsten
Heft mit Vorschligen bzw.
entsprechenden Postkarten
iiberschiittet habt, gibt’s ab
dann in jeder Ausgabe die
aktuelle Liste Eurer 20 Lieb-
lingsspiele. Kleine Anre-
gung: Guckt doch zwecks
Inspiration mal ganz unver-
bindlich in unsere Weih-
nachts-Checkliste der 50
besten PC-Games. Ubrigens
miBt Ihr uns nicht unbedingt
20 Vorschlige auf einmal
unterbreiten, wir sind mit al-
lem zufrieden, was wir be-
kommen. Besonders zufrie-
den wiiren wir allerdings,

wenn lhr vielleicht auch ein
paar Eurer bestgehaliten

Spiele auflisten kénntet - so-

zusagen die Top Flops.

Was wir Euch schon diesmal
bieten kdnnen, ist eine Liste
der neuesten Bestseller von
der Verkaufsfront sowie die
aktuellen Tops und Flops aus
Sicht der Redaktion. Des-
weiteren verraten jeweils
zwel aus dem Team, welche
Programme bei ihnen mo-
mentan Hochkonjunktur ha-
ben - Joe und Richy machen
den Anfang, im Januar fol-
gen Oskar und der Boss. Ne-
ben dieser kleinen Aktion
zum Kennenlernen gibt’s je-
weils immer noch eine Spe-
cial-Liste; hier und heute ha-
ben wir mal die zehn besten
Sierra-Adventures zusam-
mengestellt, in der nichsten

Nummer nennen wir beson-
ders feine Strategiespiele.

Selbstverstindlich sind auch
Anregungen aller Art gern
gelesene Giiste, sollte Euch
also das eine oder andere
(oder gar alles) miBfallen,
dann nur keine Hemmungen

Verkaufscharts

|. RAILROAD TYCOON

2. SILENT SERVICE Il

3. CHUCK YEAGER'’S
AIR COMBAT

. LEMMINGS

. CASTLES

.F-15 STRIKE EAGLEII
HEART OF CHINA

.SECRET WEAPONS
OF THE LUFTWAFFE
9. SPACE QUEST IV

10. ELITE PLUS

00 ~1 O\ th

Special-Charts: Die
zehn besten Sierras

1. SPACE QUEST III
.LARRY II
.HERO'S QUEST
. POLICE QUEST II
. LARRY I
. SPACE QUEST IV
7. KING'S QUEST V
8. KING’s QUEST IV
9. SPACE QUEST I
10. CONQUESTS OF
CAMELOT

R T T S
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Personal Five:
Joachim

1. SIM EARTH
2. SIM CITY
3. RAILROAD TYCOON
4. BANE OF THE COS-
MIC FORGE
5. SPIRIT OF
ADVENTURE

- wir gestalten diese Seite so,
wie Thr es wollt! Was Euch
sicher nicht mif3fallen wird,
ist dies: Unter allen Einsen-
dern verlosen wir unabhin-
gig von Hautfarbe, Ge-
schlecht oder Religion drei
spitzenmiBige Games, nim-
lich in diesem Fall

1 x Castles
1 x Railroad Tycoon
1 x Flight of the Intruder

Tja, da gibt’s wirklich nur
eins - Karte her, Hitliste bzw.
Shitliste aufschreiben, Ge-
winnwunsch plus Absender
notieren, und ab das Ganze
an:

Joker Verlag

Top Job

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Personal Five:

Richard
1 1. WING COMMANDER
2. F-29 RETALIATOR
3. HEART OF CHINA
4. XENON II
5. LINKS

10. ULTIMATE BASEBALL

Redaktions-Flops

1. THE BASKET
MANAGER

2. ARMOR ALLEY

3. CASINO

4. LONE WOLF

5. HOME ALONE

Redaktionscharts

1. LARRY V

2. SPEEDBALL II

3. SECRET WEAPONS
OF THE LUFTWAFFE

4. CHIP’S CHALLENGE

5. WING COMMANDERII

6. MAD TV

7. DIE KATHEDRALE

8. GUNSHIP 2000

9. MIGHT & MAGIC 111
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Die Erben
des Fluchs

Aber schon naht die rettende
Kavallerie, hier in Form der
Weltenschmiede, einem jun-
gen Programmierteam unter
den Fittichen von Software
2000. Zuerst wurden die
Parser-Junkies am Amiga
versorgt, nun ist die mittelal-
terliche  Gruselgeschichte
auch fiir knobelsiichtige PC-
Abenteurer erhéltlich. Und
siche da, die Version fiir IBM
und Co. steht ihrem Amiga-
Pendant buchstiblich in
nichts nach!

Immer noch fasziniert zual-
lererst der teilweise authen-
tische Hintergrund: Im 15.
Jahrhundert starb der Ketzer
Jan Hus am Scheiterhaufen,
sein (fiktiver) Adoptivbruder
dagegen konnte sich als Ar-
chitekt etablieren. IThm wur-
de der Bau einer Kathedrale
im (ebenfalls fiktiven) Schi-
nau (bertragen, wobei er
herausfand, dal} der ortliche
Weihbischof fiir den Tod des
Bruders verantwortlich ist.
Verstandlicherweise  sann
der Mann auf Rache, und
was thm zum Thema einge-
fallen ist, reicht bis in unsere
heutige Zeit hinein...

Der Spieler steuert nun einen
arglosen Besucher des Got-
teshauses, der auf magische
Weise von seiner Touristen-
gruppe getrennt und in den

diisteren Gewdélben gefan-
gengehalten wird, Ganze 56
Stunden bleiben dem Arm-
sten, um die Geheimnisse
des Gemaiuers zu ergriinden
- andernfalls wird er (und
nicht nur er!) von den ri-
chenden Diamonen des Bau-
meisters zerbroselt. Zum
Gliick stolbt er bald auf ural-
te Pergamente und Baupli-
ne, denen sich allerler Hin-
weise entnehmen lassen: Of-
fenbar hat man es mit fiinf
verschiedenen Riitselkom-
plexen zu tun, die der Reihe
nach entwirrt werden sollen.
Weihwasserbecken, Beicht-
stuhl und ein paar andere
Einrichtungen in den 150
Ridumen sind anscheinend
die Zentren der bosen Kraf-

te. Aber wie ist ihnen beizu-
kommen? Und welch merk-
wiirdiger Zufall hat unseren
Retter wider Willen {iber-
haupt hierhergefithrt? Oder
war es etwa gar keiner?!

Die bequeme Benutzerfiih-
rung ist jedenfalls sicher
kein Zufall: Ein Feld mit 33
Icons hiilt per Mausklick alle
wichtigen Aktionen bereit,

GIMTES FUR RBENTELRER

Zwar sind

komplexe Digi-Aben -
teuer heutzutage be -
stimmt keine Seltenheit
mehr, die Freunde an-
spruchsvoller Textad -
ventures werden aber
kaum noch bedient. Das
gilt erst recht fir Leute,
denen englisch ziemlich
spanisch vorkommt...

aber auch die atmosphirisch
diisteren Grafiken, ja sogar
die spannend zu lesenden
Texte konnen beklickt wer-
den. Reduzierte Tipparbeit
ist gut, ein verstindiger Par-
ser ist besser - hier trifft
beides zu: Eventuelle Pro-
bleme mit der deutschen
Grammatik werden elegant
umschifft, tatsichlich ver-
steht der Parser beinahe alles
und kapituliert auch nicht
vor lingeren  Befehlen.
Wenn eine originelle Hand-
lung samt knackigen Riitsel-
niissen in derart ansprechen-
der Form prisentiert wird,
kann man auch dariiber hin-
wegsehen, daB die Ohren in
der Kathedrale (abgesehen
von der dramatischen Titel-
melodie) nur weihevolle
Stille zu héren bekommen.

Um den Hit perfekt zu ma-
chen, hat man dem Pro-
gramm noch opulente Beila-
gen spendiert; die oben er-
wihnten Pergamente (auf alt
getrimmt), eine hiibsche An-
leitung samt Chronik der

Die (un-) heiligen Hallen

Bauarbeiten und sogar die
Grundrisse des verfluchten
Gemaduers, Adventure-Fan,
was willst Du mehr? (jn)

Die Kathedrale

Zur Zeit das beste deutsche Text-

adventure!

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Software 2000

Der Screen bietet die ungewohn-
liche Auflosung von 360 x 480
Zeilen!

Maus £
M Dt. Anleitung




Man braucht weder etwas von Kayg oen zu verstehen, noch mufl man in der
Roten Armee gedient haben, um ich hier nur um den Nachfolger von
»MiG-29 Fulcrum* handeln en will, wie sich der brandneue
Glasnost-Vogel in der hartey bloB} zehn Minuten Flugzeit

fiir diesen Test opfern..

Bereits der Vorginger wirbeltg icht damit begniigt, einfach nur
Flugsimulatoren-Szene o en Stahlvogel im alten Kleid
durcheinander, bot er doch e gren!

Maoglichkeit, mit einer aschung ist das neuge-
Maschine durch die digg

zu brechen. Ehe er a Men mit der relativ
taucht war, beherr prung des Vor-
che Technologi R (Head Up
kannte man big '

futter. Dom

1Ben, dal

riirde, den
niippel (bzw.
statur) zu tiben.
enn je geschickter




der Pilot, umso komplizierter sind na-
tiirlich auch die Pirouetten, die er am
Softwarehimmel drehen kann! Uber-
treiben sollte man es mit der Luftakro-
batik aber auch wieder nicht, denn die
Programmierer haben Wert auf Reali-
tatsnidhe gelegt: die berithmt-beriich-
tigten Black Outs schieben einen Rie-
gel vor allzu dreiste Kunststiickchen.
Ebenfalls realistisch, wenn auch unge-
wohnt, ist das Verhalten der Wunder-
maschine im Langsam-Flug - ganz
egal, wie sehr man auch tridelt, ,Ab-
schmieren™ ist nahezu unmdoglich. Da-
fiir fehlt ein Autopilot ginzlich, in
RuBland ist scheinbar noch Handarbeit
gefragt...

GAMTES FUR SMULANTEN

Der Flug iiber den
eisernen Vorhang

und Flak-Stellungen beschiitzt werden.
Daher liegt der Schwerpunkt diesmal
eindeutig beim Bombardieren, die
Luftkimpfe treten demgegeniiber in
den Hintergrund. Gelegentlich kom-
men sie jedoch auch wieder raus, bei-
spielsweise, wenn man sich plotzlich
ein paar feindlichen Hubschraubern
oder einer angreifenden F-18 gegen-
iibersieht. Dank Gorbi, Bush und Do-
mark leisten aber die bewiihrten ame-
rikanischen F-16 Fighter in allzu

brenzligen Situationen Hilfestellung.

Wer nun gar keine Lust hat, ewig blof3
Bomben abzuwerfen oder auf feind-
verseuchten Flughiifen zu landen, kann
seinen Computer per Datalink mit ei-

£

Die tiefgreifendste Neuerung ist bei der
Aufgabenstellung zu verzeichnen,
denn es gibt keine Einzelmissionen im
eigentlichen Sinn mehr, stattdessen
mul} eine langfristig angelegte Kam-
pagne absolviert werden. Als Hinter-
grundszenario dient ein fiktives siid-
amerikanisches Land, das von seinen
bosen Nachbarn tiberfallen wurde: der
Spieler ist Teil eines internationalen
Friedenskorps und soll die Rasselban-
de nun wieder rausschmeillen. Dazu
miissen insgesamt sechs Rollfelder er-
obert werden, die selbstverstindlich
von Radaranlagen, SAM-Stationen

nem anderen PC verbinden. Auf diese
Weise ist es moglich, die ganze Kam-
pagne zu ignorieren und stattdessen
spannende Luftkimpfe gegen einen
Freund auszutragen! Das ist schon und
gut, auch alle tibrigen Verbesserungen
und Neuerungen sind nicht zu verach-
ten - dennoch liBt es sich nicht leug-
nen, dal leider auch die eine oder
andere Sache beim Alten geblieben ist:
Die Waffenauswahl ist nach wie vor
recht bescheiden und hat auBler ein
paar hitzegesteuerten Missiles wenig
Aufregendes zu bieten. Ja, es existiert
nicht mal ein eigener Waffen-Screen!

Was die Prisentation betrifft, hat sich
ebenfalls nicht sooo viel getan. Die
Vektorgrafik ist auf schnellen Rech-
nern annehmbar flott und sieht nicht
tibel aus, aber man hat schon Spekta-
kuldreres gesehen. Immerhin zieht die
Landschaft ruckfrei unter dem Flug-
zeug vorbei, zudem fehlen auch die
diversen Innen- und AulBlenansichten
nicht (samt Blick vom Tower oder
Missile-Perspektive). In Sachen Sound
sind realistische FX und eine sehr
atmosphirische Musik im Angebot.

Simulations-Neulinge werden sich hier
dank der Moglichkeit, die unterschied-
lich schwierigen Aufgaben in beliebi-
ger Reihenfolge angehen zu konnen,
sicher wohler fiihlen als altgediente
Hasen - wer nimlich bereits einen
schwerbewachten Flughafen einge-
nommen hat, konnte sich bei den iibri-
gen leicht langweilen. Auch dal} es
weder Beférderungen noch Medaillen,
Orden oder besondere Zwischense-
quenzen gibt, hemmt die Begeisterung
iber dieses ansonsten doch gelungene
Programm. MiG-29M Super-Fulcrum
legen wir daher denjenigen Bild-
schirm-Piloten ans Herz, denen es vor-
wiegend um Action und simple Hand-
habung geht. Wenn sie dann noch
Freude an schonen Packungsbeilagen
wie einem Poster oder dem aufwendi-
gen Bildband haben, ist vielleicht sogar
der stolze Preis von knapp 170 Mir-
kern gerechtfertigt... (Kate Dixon)

MiG-29M
Super Fulcrum

Die Flugsimulation mit der

Extraportion Action!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfinger
Preis: ca. 169,- DM
Hersteller: Domark

Ein Rechner mit zumindest
16 Mhz ist Grundvoraussetzung!

Rotmmd——_
EGA Maus
CGA Joystick

M Dt. Anleitung
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Sicherlich kennt Thr ,,Vier
gewinnt*, ja? Dann miil3t
Ihr Euch nur noch einen

Wiirfel mit fiinf Feldern
Kantenliange als Arena vor-
stellen, und schon habt Thr
das Spielprinzip im Griff!

Das heilit, nicht ganz: Um
besetzte Quadrate zu mar-

kieren, finden hier nimlich

siiBe Monsterchen in den
Friihlingsfarben gelb und

griin Verwendung - die Ken-
gis eben. Ansonsten aber nix

Neues unter der Sonne; zwel
Parteien (Mensch und/oder
Compi) wetteifern darum,
moglichst viele Vierer- und
Fiinfer-Rethen zu hiikeln,
wobel abwechselnd und un-
ter Zeitdruck gesetzt wird.
Man beginnt auf der unter-
sten Wiirfelebene und kann
auch in die dritte Dimension

gen, doch nun gibt es das Teil
auch fiir den PC, und siche
da: Viel mehr Struktur, wie
mein Chefredakteur sagen

Wein reift ja bekanntlich,
wenn er altert - bei Compu-
terspielen findet man das
seltener, manchmal aber
doch. Die Steinchen-Tiifte-
lei von Palace/Microids ist
ein solcher Fall.

Die schon linger erhiltliche
Amigaversion konnte nim-
lich nicht restlos iiberzeu-

wiirde! Worum es {iberhaupt
geht? Nun, ein Screen voll
bunter Steinchen muf} abge-
raumt werden, nicht mehr
und nicht weniger. Durch
Anklicken eines Klotzchens

(die Tastatur tut’s auch)
kann man es dazu bewegen,
mit  einem  bestimmten

Nachbarn den Platz zu tau-
schen. Gelingt es auf diese

438

GAMES Fi TUFTLER DEHER & STRATEGEN

bauen, allerdings erst, wenn
das darunterliegende Feld
schon besetzt ist. Wann es
~Game over” heil3t, darf vor-
her eingestellt werden, aber
Sieger ist nicht unbedingt
derjenige mit den meisten
Vierern, sondern der Punk-
te-Champ: Zweier und Drei-
er zihlen auch, zusdizlich
bringen Sonderfelder Boni
ein.

Am Screenrand wird die ak-
tuelle Lage in allen Ebenen
angezeigt, und auf Wunsch
verschwinden fertige Kom-
binationen - dann purzeln
die dariiberhockenden Ken-
gis ein Stockwerk tiefer, und
ruckzuck sieht wieder alles
anders aus! Das hort sich nett
an und sieht auch nett aus,
trotzdem vermil3t man ir-
gendwie den Spall an der
Freud'. Erstens fehlen ein
paar der witzigen Animatio-
nen, die den Charme des
Amiga-Originals ausmach-
ten, zweitens bekam der
Sound eine Null-Diit ver-
ordnet, vor allem aber spielt
der PC-Computergegner

Art, zwei oder mehr gleich-
farbige Felder zusammen-
zubringen, verschwinden sie
aus dem Mosaik. Und das ist
nicht halb so einfach, wie es
sich anhort - wirklich alles
~wegzuordnen” gelingt nur
bei voller Konzentration!

Gegeniiber der Urversion
glinzt der PC-Swapper mit
einem glasklar durchdach-
ten Level-Prinzip: Wer
durch die Aufriumarbeiten
eine gewisse Menge an
Punkten intus hat (wobei ge-
schickte Ziige hoher belohnt
werden), ist fiir schwierigere
Spielstufen qualifiziert und
darf vielleicht sogar noch
einige {iberspringen. Diverse
Optionen wie Zugriicknah-
me, Zeitlimit oder verschie-
den geformte Steinchen sind
nun den Leveln fest zuge-
ordnet - die zuvor storende
Beliebigkeit ist damit ver-
schwunden, die Motivation
deutlich gesteigert. Die ge-
rade mal zweckdienliche
Grafik (auch unter VGA nur
EGA-Qualitit) ist nahezu
amigaidentisch, die Steue-

einfach zu schwachbriistig.
Trotz der gelungenen Steue-
rung werden also nur Strate-
gen mit menschlichem Part-
ner so richtig Freude an den
Knuddel-Tierchen  haben.
(jn)

Kengi

Allein nur mébBig unterhaltsam -

zu zweit recht heiter.

GRAFIK

STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Variabel

Preis: ca. 79.- DM
Hersteller: Software 2000

Diverse Varianten einstellbar,
erst ab einem 386¢r ruckelfreie
Optik.

A= ..\/1uu.~
[QsTre—_

Dt. Anleitung

Hercules

rung problemlos, nur der
Piepssound klingt beim be-
sten Willen hochstens grau-
sig. Alsdann: Nieder mit den
Schw ... iih, Steinen! (jn)

Swap

Quadratisch, praktisch - Swap!

GRAFIK 19%
SOUND 7%
STEUERUNG 76%
MOTIVATION 68 %
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Palace

Die Fortschritte kann man spei-
chern, den Sound gottlob ab-
stellen.

Romm——

EGA _f\"[ aus
CGA | Iowmce—_

Dt. Anleitung
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Die Zeitistgekommen. Man hat sich vorbereitet. Vorbereitet auf ein ganz
besonderes Rennen:
DAS RENNEN DER POLIZISTEN-und Sie nehmentteil !
Schwingen Sie sichin einen Blaulicht-Flitzer, geben Sie Gas und machen Sie
sichaufnach San Francisco ! Die "Golden Gate", "Fisherman's Wharf",

“China Town"und vieles mehrwerden mit atemberaubender Realitat an \
lhnenvorriiberziehen. Steuern Sie dem Ruhm entgegen ! '

PI?WIﬂE;
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In einer Welt, die tiglich komplizierter wird, in der heute schon wieder falsch ist, was
gestern noch unumstoBliche Wahrheit war - in solch einem Chaos genieBen zeitlos
giiltige Erfahrungssitze natiirlich einen besonders hohen Stellenwert. Einer davon
lautet: Das Fernsehprogramm wird auch immer schlechter...

Der eine vermif3t die Kultur, der andere
meckert iiber zuviel Sex in der Glotze,
aber im Ergebnis sind sich alle einig:
Nie war das Fernsehen so wertlos wie
heute. Dabei kann die Sache doch gar
nicht so schwer sein, oder? Einfach ein
paar Krimis, Kultur- und Nachrichten-
sendungen, Spielfilme, Seifenopern
und Game Shows zusammensuchen,
dazwischen ein biBchen Werbung, und
fertig ist das Programm! Aber nein, so
leicht sind die lieben TV-Konsumenten

Nur Fernsehen ist schoner!

nun auch wieder nicht gliicklich zu
machen - wie man in Rainbow Arts
humorvoller  Wirtschaftssimulation
anhand leidvoller Erfahrungen selbst
feststellen kann...

Obwohl: Eine Wirtschaftssimulation
ist Mad TV nur beziiglich Komplexitit
und Spielablauf, genaugenommen
handelt es sich hier um waschechte
Satire. Dementsprechend bekommt
man es auch nicht mit ellenlangen
Zahlenkolonnen und langweiligen Sta-
tistiken zu tun, stattdessen gibt’s eine
kunterbunte Grafik im Comic-Look,
Animationen und allerlei liebevolle
Details. Die Held der Geschichte ist
Archie, seines Zeichens frischgebacke-
ner Programmdirektor und damit ganz
automatisch Sklave der tiglichen Ein-
schaltquoten. Er mufl dariiber ent-
scheiden, was sein Sender einkauft
oder selbst produziert, welche Werbe-
vertrige geschlossen werden und was
letztendlich tiber den Ather geht. Ort
des Geschehens ist ein dreizehnstocki-
ges Hochhaus, in dem sich neben den
weitverzweigten Raumlichkeiten von
Mad TV auch die Biiros der Konkur-
renz (Sun TV und Fun TV), sowie
diverse Konsulate, Makler und Wer-
beagenturen befinden. Dabei spielt
selbst die kleinste Besenkammer noch
eine wichtige Rolle, wenn auch

manchmal nur {iber Umwege: Bei-
spielsweise ist das Konsulat der Freien
Republik Duban ein bevorzugtes An-
schlagsziel arabischer Terroristen -
und das ist gut zu wissen! Duban?
Terroristen?? Gut zu wissen??7?

Tja, zur Erkldrung mufl man schon ein
wenig ausholen: Archie mochte natiir-
lich Erfolg haben, sonst setzt ihn sein
Bol} schneller vor die Tiir, als Ihr den
Ausschaltknopf Eures Fernsehers fin-
det. Will unser Jungmanager also nicht
mit einem lauten Platsch auf der Stral3e
landen, miissen die Einschaltquoten
stimmen, auch TV-Auszeichnungen
wie der ,Sammy” sind da nicht ver-
kehrt. Aber sobald der Laden einiger-
malen lduft, braucht man groBere Stu-
dios, um aufwendigere Sendungen pro-

e

duzieren zu konnen, damit dieser se-
gensreiche Zustand auch zukiinftig an-

hilt. Glasklare Konsequenz: Neue
Ridume braucht der Sender! Da aber
momentan sdmtliche Biiros im Haus
vermietet sind, mufl man sie erstmal
irgendwie freischaufeln - und wer wiir-
de sich fiir diese anspruchsvolle Aufga-
be besser eignen als ein erfahrener
arabischer Terrorist?

Die explosiven Jungs lassen sich aber
noch viel trickreicher einsetzen, z.B.
um der popeligen Konkurrenz eins
auszuwischen: Sun TV und Fun TV
verfligen namlich ebenfalls iiber ehr-
geizige junge Programmdirektoren,
nur mit dem Unterschied, dal3 deren
Aktionen vom Computer gesteuert
werden. Falls nun Archie auf die Idee

FC-JOKER
|
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Geschenken regeln, den Intrigen der
Gegenspieler ist schon schwerer beizu-
kommen. Ja, und so nebenbei soll auch
noch das Programm fertigwerden, wo-
bei allein das schon den ganzen Mann
fordert: Fast alles muB man selber

Finanzlage, einfach alles. Das geht
sogar soweit, dal man einen herumlie-
genden Gameboy anklicken kann, was
ein Mini-Tetris hervorzaubert! Im un-
teren Bildschirmbereich sind perma-
nent zwel kleine Monitore eingeblen-

kommen sollte, auf dem Wegweiser in
der Eingangshalle die Hinweisschilder
-Konsulat Duban®” und ,,Programmdi-
rektor Fun TV" zu vertauschen - was
wiirde wohl ein ortsunkundiger Terro-
rist in so einem Fall machen? Antwort:
Er wiirde Archies Hochzeitstermin in
greifbare Nihe riicken! Denn unser
Held will nicht nur in seinem Job,
sondern auch bei der feschen Sekreti-
rin Betty Botterblom Erfolg haben.
Leider sind seine beruflichen Kontra-
henten gleichzeitig auch seine privaten
Nebenbuhler, und Betty steht nun mal
auf Erfolgsmenschen - in ihrem Biiro
héngen Portraits von Archie und seinen
Konkurrenten, je nachdem wie sie hin-
gen, hat die Gute momentan ihre Gunst
verteilt. Aber das 1aBt sich mit kleinen

| Hein wunderbar e
Haschsalon (1. Block)

Die lustigste Wirtschaftssimula-

tion seit der Erfindung des
Fernsehens!

GRAFIK 75%
SOUND 62%
REALISMUS 84%
MOTIVATION 88%
URTEIL
Variabel

Preis: ca. 119- D
Hersteller: Rainbow Arts

=
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machen, das Sendeschema festlegen
(nicht vergessen, daf} nicht jugendfreie
Sachen erst nach 21 Uhr laufen), die
Werbevertriage aushandeln, alte Filme
aus dem Archiv holen, die Requisiten
fiir Eigenproduktionen besorgen und
noch viel mehr.

Obwohl es ein reines Solo-Spiel ist,
dessen Schwerpunkt eindeutig beim
Humor liegt, 1daBt Mad TV in Sachen
Komplexitit also keine Wiinsche of-
fen. In Sachen Steuerung erst recht
nicht: Auf dem Screen ist das Gebédude
im Querschnitt zu sehen, durch einen
simplen Mausklick schickt man Archie
in das gewiinschte Biiro. Alles andere
wird ebenfalls im ,Nagetierbetrieb“
erledigt; Filmauswahl, Programmin-
derungen, das Abrufen von Infos zur

/51\

AdLib
31/2 Soundblaster
VGA ;
EGA aus / 1
o ol /]
Hiresics | Dt. Anleitung

det, wovon einer das laufende Pro-
gramm zeigt, der andere den reprisen-
tativen Zuschauer in Gestalt einer typi-
schen Durchschnittsfamilie - je mehr
vor der Glotze hocken, desto hoher die
momentane Einschaltquote (sozusa-
gen die TED-Family...).

DaB die Grafik gelungen ist, sicht man
an den abgebildeten Screenshots, daf3
Begleitmusik und -gerdusche ebenfalls
nicht ibel sind, miift Thr uns schon
glauben. Allerdings braucht man dafiir
‘ne Soundkarte - wo keine Karte, da
kein Sound. Achja, unterhaltsam ist
Mad TV iibrigens auch. Sogar sehr.
Sogar so sehr, dafl wir anstandslos den
Hit-Joker geziickt haben!

(C. Borgmeier)

— I
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Selten war ein Cocktail aus
Geschicklichkeit, Action
und Logelei so lecker: Der
ausgekliigelte  Mix  be-
rauschte zuerst die Besitzer
der Handheldkonsole Lynx,
dann war er fiir diverse Ho-
mecomputer erhéltlich, und
jetzt diirfen endlich auch
PC-User einen tiefen
Schluck nehmen!

Unser Held heit Chip und
will in den ,Bit Busters
Club* aufgenommen wer-
den. Aber die Aufnahmeprii-
fung hat es in sich: 144 mul-
tidirektional scrollende La-
byrinthe wollen unter Zeit-
druck durchquert werden, in
Jedem gilt es, eine bestimmte
Anzahlyo e Computerchips
eingusammeln. Und “dazu
mufl3'man wiederum die ver-
schiedensten Puzzles l6sen -
mal darfeman wnzihligen
Monstera ausweichen, mal
Fallen ausschalten, Schliis-
sel suchen, “‘Briicken bauen
oder sich in einem Gewirr
von Teleportern zurechtfin-
den. Die Aufgaben setzen

GAMES FUR IOWICUALISTEN

sich zwar stets aus den glei-
chen Komponenten zusam-
wen, diesind jedoch in jeder
Stufe meu.und phantasievoll
gemixt, Das Ergebnis: Hirn
und Handwerden gleicher-
mafRen gefordert, Langewei-
le.ist fiir Chip-Dirigenten cin
Fremdwort!

Was hier begeistert, ist das
ausgekligelte Gamedesign,
denn in den ersten Leveln
erkliren spezielle Felder das

gonnen

Prinzip, spiiter steigert sich
der Schwierigkeitsgrad so
durchdacht, daBl es eine
wahre Freude i1st. AuBBerdem
darf man alle Aufgaben un-
begrenzt wiederholen, sich
rederzeit - eine.-Atempause
(Pause- Funktion)
und dank PaBwortern immer
wicder.in die gerade akiuelle
Problematik einsteigen,
Wen stort es da, wenn die
Grafik  etwas altbacken

wirkt, das Scrolling ruckelt
und der Sound nicht gerade
Ohrwurmqualititen  hat?
Hauptsache, die beiden gro-
Ben S stimmen: Spal} und
(Stick-) Steuerung. Und die
stimmen hier wahrhaftig! (rl)

Chip’s Challenge

Schon jetzt ein Klassiker!

GRAFIK 41%
SOUND 39%
STEUERUNG 80%
MOTIVATION 90%
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: U.S. Gold

12 Mhz empfehlenswert, beide * |
Diskettenformate liegen bei.

51/4 [ AdLib AJ
31/2 Soundblaster
VGA _Rok

EGA | Maw——_
CGA Joystick

Hercules| Dt Anleitung

Mag sich der Titel auch
nach einem Geldspielauto-
maten anhoren, tatsichlich
handelt es sich hier nm gine
Borsensimulation, ‘gemauer
gesagt, um den Nachfolger
von ,,Borsenfieber*, Aha.
Ist das jetzt (nur) ein Spiel,
oder kann man damit wirk-
lich lernen, wie an der Borse
die dicke Knete zu machen
ist?

Wohl kaum. Warum? Dar-
auf kommen wir gleich, erst-
mal miissen die ein bis vier
Jungkapitalisten ihren Na-
men eingeben, die Spieldau-
er festlegen (maximal 150
Kalendertage) und an einem
kleinen Borsenquiz teilneh-
men, wo sich das vorgegebe-
ne Startkapital von 5.000,-
DM theoretisch verzehnfa-
chen 1dBt. Dann beginnt der
erste Borsentag: Aul dem
Screen erscheint eine Liste
mit verschiedenen Aktien,
Optionen und anderen Wert-
papieren. Die kann man nun
nach Herzenslust kaufen
und wieder verkaufen - aber

besser folgt man doch der
~Meldungsstrategie™! Es
werden niamlich mit schoner
RegelmiBigkeit Meldungen
iber ‘Milernten, Zinserho-
hungen, Gewinnbek anntga-
ben ete. eingeblendet, die
cbeénsoiregelmiig entspre-
chende "Kussveranderungen
zur Folge haben. Wer darauf
sofort ‘reagiert, andererseits
aber auch nicht alles auf eine
Karte setzt, sondern das Ri-
siko ein bilichen streut, hat

sich schon bald ein goldenes
Nischen verdient. Das hat
nicht nur wenig mit dem
wirklichen  Borsengesche-
hen zutun, das verliert gene-
rell'recht bald seinen Reiz!

Da auweh Grafik und Sound
nur den Charme einer Tabel-
lenkalkulation verspriihen,
bleibt nicht viel, was man
loben konnte - naja, viel-

leicht  die  einwandfreie
Steuerung (Maus/Key-
board). Ganz allgemein
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scheint uns der Broker King
jedenfalls kein sehr aus-
sichtsreiches Spekulations-
objekt zu sein... (od)

Broker King

Biedere Birsensimulation ohne

groben Tiefgang.

GRAFIK

SOUND

REALISMUS

MOTIVATION

URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM

Hersteller: Falken
Software

Auch mit XTs problemlos spiel-

bar.

S51/4 | Adbr——__
VGA | Rotmrd——__
EGA Maus

Hercules| Dt Anleitung
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Was ist das: Es ist griin, etwa 800 Jahre alt und treibt sich mit Begeisterung im Wald
herum? Rumpelstilzchen? Nicht griin! Eine Heuschrecke? Wird kaum jemals 800
Jahre alt! Tja, dann kann’s eigentlich nur Robin Hood sein, oder?

Volltreffer! Der Mann im
griinen Beinkleid erlebt ja
zur Zeit eine wahre Renais-
sance: Kevin Costner hat
nach seiner Wolfs-Polka das
nachste Tanzchen mit Robin
gewagt, neben dem Kinopu-
blikum werden aber auch die
Computerspieler bedient -
und das gleich doppelt!
Wihrend Sierra noch an
.Conquest of the Longbow"
bastelt, haben die Jungs von
Millennium das Spiel zur Le-
gende schon fertig. Ziel ihres
Adventures ist es, dem um
Heim und Hof geprellten Sir
Robin of Locksley mit Hilfe
von Volk und Kameraden
zur wohlverdienten Rache
am Sheriff von Nottingham
zu verhelfen. ..

Sherwood Forest und die
umliegenden  Lindereien
prasentieren sich hier im
Look von ,Populous®. Die
isometrische 3D-Perspekti-
ve ist fiir dieses Genre zwar
ungewohnlich, macht sich
aber recht hiibsch. Alleror-
ten tummeln sich putzig ani-
mierte Sprites, ja, wenn der
Winter iiber England herein-
bricht, fingt es sogar richtig
zu schneien an! Leider ist die
Spiellandschaft nicht sehr
umfangreich  ausgefallen,
auch ist der Bildschirmaus-
schnitt etwas zu klein, um
wirklich iibersichtlich zu
sein. Aber es gibt hiibsche
Zwischenbilder, und der
Sound ist sehr atmosphi-
risch (selbst der eingebaute
Pieper gibt sich groBBte Mii-
he). Ob der Spielablauf wohl
mit der originellen Prisenta-
tion mithalten kann?

Nun, die Handhabung geht

Jedenfalls miihelos vonstat-

ten, per Iconleiste wird Ro-
bin mit Maus oder Tastatur
gesteuert: Auf Befehl killt er
andere  Minnchen  mit
Schwert bzw. Pfeil und Bo-
gen, sammelt Gegenstinde
ein oder ldBt sich in Gespri-

sich schon bald. Will unser
Waldliufer nicht friihzeitig
am Galgen enden, muB} er
ein paar Freunde um sich
scharen, mit denen dann
GroBtaten wie die Erlegung
eines Drachen zu vollbrin-
gen sind. So hebt man mit
der Zeit das Ansehen beim

chen Neuigkeiten aus der
Geriichtekiiche  erzihlen.
Die witzigen Texte erschei-
nen in gepflegtem Deutsch,
wie bei den Kampfszenen
kann aber auch hier der Ver-
lauf nicht beeinflult werden,
und die Dialoge wiederholen
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Volk, auch die eine oder an-
dere Spende stimmt den
Mann auf der Stral3e freund-
lich. Wer zusétzlich das Herz
der holden Maid Marian er-
obert, starkt damit sein
Selbstbewulitsein. Und nur
wer langsam aber sicher

samtliche Personlichkeits-
werte (Popularitit, Mut,
SelbstbewuBtsein,  Starke,
etc.) aufpippelt, kann sich
irgendwann an die Riicker-
oberung der vom Sheriff be-
schlagnahmten Burg wagen!
Inwieweit der Packungsauf-
druck mit dem Schlagwort
,revolutiondres Adventure®
Recht behilt, sei dahinge-
stellt - ein ausgefallenes Ga-
me ist Robin Hood allemal.
Abenteurer, die auf wenig
Text, aber viel Action, einen
zivilen  Schwierigkeitgrad,
selbstindig handelnde Cha-
raktere und einen simulier-
ten Zeitablauf stehen, wer-
den jedenfalls zufrieden sein.
(rh

Robin Hood

Ungewdohnliches Adventure mit
Rollenspiel-Elementen.

GRAFIK
SOUND
ATMOSPHARE
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfanger
Preis: ca. 99.- DM
Hersteller: Millennium

Standard-AT (12 Mhz)

empfehlenswert, Spielstinde
speicherbar.

51/4 AdLib
312 |5 -
VGA Roland
EGA Maus

Dt. Anleitung
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~Museum”, in dem man sich
tiber die technischen Einzel-
heiten der Rotofoils und der
diversen Spiel-Droiden in-
formieren kann.

Im Vergleich zu der vor ei-
nem Jahr erschienenen Ami-
gaversion  1st Grafik
praktiseh identisch und auch
genauso sehnell (beinahe
Lichtgeschwindigkeit!), sie
ruckelt nur etwas stirker.
Das schone Intro von damals
wurde bei der Umsetzung
allerdings weggelassen, hier
wire zumindest die Orange

die

zen gelungen, aus Griinden
der FairneB sollte man aber
im Zwei-Menschen-Modus
immer dieselbe Steuerungs-
art wihlen, also .|\?_\‘~l|k]‘. N
Joystick oder Tastatur (fir
beide).

Das Wichtigste zum Schlul:
Masterblazer macht
SpaB, besonders, wenn man
gegen einen menschlichen
Kontrahenten antritt. Dald
das Grundprinzip heutzuta-
ge eher historisch als futuri
stisch anmutet, lalit sich frei

lich nicht leugnen... (mm)

schon

Fast zehn Jahre sind vergangen, seit dieses Programm zum ersten Mal erschienen ist.
Aber mit einem guten Spiel ist es wie mit einem guten Blazer - man kann es sich auch
nach Jahren noch anschauen. Wie sollte also ein Masterblazer je aus der Mode

kommen?
Die Historiker unter Euch

kOGnnen sich vielleicht an die
Urversion erinnern, zu Zei-
ten des Atari XL nannte sich
Masterblazer allerdings
noch schlicht . Ballblazer”
S0 11C [![li; neu st also eigent-
lich nur der Name,
1st das Konzept nach
recht originell oder zumin-

'\l:.,'i”.“‘k |5

WIE VOI

dest nicht unoriginell: Auf
einem 3D-Feld streiten zwei
JGleit-Sessel* um  einen
schwebenden Ball und ver-
suchen, thn in das gegneri-
sche Tor zu bugsieren. Weil
die \L_"|':',I‘:"‘|\\Ll‘ll\||._'-__' im Jahre
3397 stattfindet, heilen die
Sessel Rotofoils, und das
Billchen hort aul den scho

nen Namen

[ickischerweise entwickeln

1‘]L|\Iﬂt1['|“.

die [-l”'r-‘li‘\l\'ll ber diesem
Zwel Mann FuBball* ein
reges Eigenleben - sie bewe-

gen sich nicht nur stiindig hin
und her. nach jedem Treffer
auch ein
Stiickchen niaher zusammen!
Wieviel Punkte man pro

ricken sie noch

[reffer kassiert, hingt von
| Entlernung
zum Tor. ab: gewonnen hat,
wer nach dreit Minuten mehr
Punkte auf dem Konto (oder
zuvor schon mindestens
zehn erreicht) hat.
Gezeigt wird das Ganze auf

der Jeweilligen

horizontalen
wobel man 1n

einem Split
SCIeen, der
einen Hilfte die L'l';_'L‘I'lx' Sicht
der |')1'I‘i;"\’ (immer in Rich
tung des Plasmorbs) serviert
bekommt, wihrend die an
dere das Geschehen aus der
1.’01'\[%“\1.}\'\' des :
(bzw. in Richtung dessen
Plasmorbs) darstellt. Wer's
nicht ganz verstanden hat,
darf sich vor dem Start noch
einen Demo-Modus
hen, das eigentliche Match
bestreiten dann Menschen
und Computerdroiden in be-
liebiger Kombination. Dar-
tiberhinaus hat man einen
lurniermodus fiir bis zu acht
Terraner geschaffen, die
aber alle am selben Compi
sitzen miissen. AuBerdem

Gegners

dnNsSe-

gibt’s ein variables Zeitlimit,

ein Bonusgame
(Sessel-Wettgleiten) und gin

Sim |‘r]\.‘\

Das Sessel-Rennen

Karte fillig. Wer keine oran-
ge, sondern eine Soundkarte
besitzt, hat’s gut, denn tber
den PC-Piepser ertont pur
ein firchterliches Quiiken
und Brummen. Die Handha-
bung ist im groBen und gan-

Masterblazer
Flotter Droiden-Sport nach
Rainbow Art(s)
GRAFIK 64 %
SOUND 58%
STEUERUNG 60%
MOTIVATION 65%
URTEIL
Fiir Anfinger
Preis: ca. 79,- DM
Hersteller: Rainbow Arts

Bei langsamen Rechnern wird
automatisch auf EGA umge-
schaltet.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA M
EGA [ Mow—<—_

L Joystick
Dt. Anleitung

Hercules

AFTER THE WARS
THE FOILS WERE
EQUIPPED WITH
AOTISTAP FIELDS
In THE PILOT
CAPSULE TD
PROTELT THE
PLRAYERS WITH
miNnoR OR WERK

CONST | TUT | 0N

/\

Der Blick ins Droiden-Museum
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Mega SOft WARE VERSAND

bietet den

MEGA Service

Verlosung von Preisliste gegen
5 N frankierten Ruckumschlag
E Versand per NN + 8.00 DM
T I_ bei Vorkasse Euroscheck + 5,00 DM
0 I E (Ausland Vorkasse + 15,00 DM)
Preisanderungen und Irrtiimer vorbehalten
S unter

den ersten 50 Besteller(i)n(nen)

I MEGA LNe

glc\)ﬂll:%v i\ I;E 24-Std.-Bestellservice
04221/64483

SOFORT HUNTESTRASSE 2
ANRUFEN! 2870 DELMENHORST

NEU * MEGA SOFT * NEU % MEGA SOFT % NEU
NEU * MEGA SOFT * NEU % MEGA SOFT % NEU

._ Verstindlich, die wiirde es natiirlich lieber sehen, wenn Sie Ihr Leben lang nicht auf

diese Form der Werbung gekommen wiren - EFFIZIENT und dabei unglaublich
An'zeigen;in-'lmserén;Magazinen »Amiga Joker*, ,,PC Joker‘ und den systemiibergrei-
fenden Sonderheften sind deshalb so wirkungsvoll, weil diese Publikationen fiir ihre
Leser formlich maBgeschneidert werden! Und vielleicht auch, weil sich Monat fiir
Monat mehr Leser fiir unsere Magazine entscheiden (merke: MaBanziige sitzen einfach
besser...). Ja, und natiirlich auch ein biBchen deshalb, weil wir allen Kunden unser

Know How in Sachen Gestaltung, Satz und Druckvorbereitung gerne zum Selbstko-

- stenpreis zur Verfiigung stellen.

Tja, Inserate in einem Joker Magazin sind halt eine rundum verniinftige Sache. Einzig
und allein Thre Konkurrenz, die wird nicht begeistert sein! Aber, falls Sie damit leben
konnen...

Rufen Sie uns doch einfach mal an:
089 /46 05 822 (Herr PreBler) oder 04221 / 88 578 (Herr Borgmeier)

_ Wir schicken Thnen die Media-Unterlagen aber auch gerne zu, wenden Sie sich bitte an folgende Adresse :
Joker Verlag Anzeigenabteilung Untere ParkstraBle 67 D-8013 Haar bei Miinchen
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Action und PC galten lange Zeit als unvereinbare Gegensitze. Mittlerweile gibt’s zwar
die eine oder andere Joystick-Schlacht, aber im Vergleich zu Strategen, Simulanten
oder Abenteurern fristen die Leute mit der Hornhaut am Zeigefinger nach wie vor ein
Mauerbliimchendasein. Readysofts GrafikkoloB trifft also auf ein ausgehungertes

Publikum...

Ein Fest fiir's Auge!

Nimm das, greuliches Monster!”

Die in dieser Hinsicht sehr viel ver-
wohnteren Amiga-Besitzer diirfen sich
an der aufwendigen Priigelorgie im
Fantasy-Look ja bereits linger ergot-
zen, jetzt kommen auch PC-User in
den Genuf. Und daB zumindest die
Prisentation hier wirklich ein Genul3
ist, ahnt man schon beim Offnen der
Packung: gleich sechs Disketten tru-

deln dem Monstertoter in Spe entge-
gen! Eine davon ist fiir das Megaintro
reserviert, wo stimmungsvolle Musik
und schaurig-schone Bilder die Vorge-
schichte erzéhlen:

Tosender Donner und finstere Wolken
dringen aus dem Appartement im vier-
ten Stock des Burgturms - offensicht-
lich fiihrt der Hofzauberer Anthrax
nichts Gutes im Schilde! Und tatséch-
lich beschwort der machthungrige Ma-
gier gerade einen uralten Dimon, der
fiir ihn den Konig meucheln soll. Dar-
aus wird aber nix: Freund Damon
verwandelt Anthrax spaBeshalber in
ein Haufchen Asche und plant, dem-
niachst seine Monsterhorden auf Ver-
nichtungstournee durch’s Lindle zu
schicken. Dank einer hellscherischen
Fee kommen die Ereignisse dem Re-
genten zu Ohren, der daraufhin eiligst
cinen Boten zu seinem treusten Ritter
schickt. Mit dem will sich unser Di-
mon aber gar nicht erst anlegen, also
lift er den Boten aul offener StaBe
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niedermetzeln. Zufilligerweise wird
ein harmloser Reisender Zeuge der
schnoden Tat, brav bringt er den
schriftlichen Hilferuf zum Konig zu-
riick. Und was hat er von so viel
Ehrlichkeit? Anstatt eines Finderlohns
bekommt nun er den Auftrag, alles
wieder ins Lot zu bringen. Immerhin

Die fesche Kanigstochter gibt’s nicht umsonst!

gibt’s obendrein das Versprechen, bei
Erfolg die Prinzessin heiraten zu diir-
fen. Und weil die Verlockung auf eine
fesche Braut samt mietfreier Fiinf-
Zimmer-Palastwohnung halt unwider-
stehlich ist, macht sich unser Reisender
auf die Reise...




Insgesamt 15 Level sind es bis zum
Showdown mit dem schrocklichen Di-
mon, alle wollen sie mit einem einzigen
Bildschirmleben {iberstanden sein. Zu-
niachst einmal geht’s durch eine paral-
lax scrollende Landschaft, und zwar

Die Rettung naht im gestreckten Galopp

auf einem weiflen Gaul. Mit gekonnten
Spriingen tberwindet der Reiter aller-
lei Hindernisse, angreifende Flatter-
ménner werden mit einem herzhaften
Schlag auf's Auge fluguntauglich ge-
macht. Da das Ro3 mit einem Hollen-
tempo unterwegs ist, sind Feindberiih-
rungen fast unvermeidbar; trotz der
robusten Natur des Helden (ehe die
Energieanzeige am Nullpunkt ist, ver-
kraftet er schon ein paar Treffer) ist
also duBerste Konzentration angesagt.
Besonders, da man ja noch die gele-
gentlich auftauchenden Zaubertrianke
erhaschen sollte: Ein Gesoff ist offen-
sichtlich isotonisch, denn es gibt die
volle Energie zuriick, ein anderes ver-
leiht voriibergehend Unverwundbar-
keit, und ein drittes totet kampflos ein
paar der kleineren Monster. Zwar geriit

- - - Jp— - —- — -
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Schade, daBl man die Animation nicht sieht...

der Ausritt etwas ruckelig, aber die
herrlichen Animationen des Schim-
mels und der sehenswerte Abwurf im
Falle eines friihzeitigen Ablebens ent-
schidigen fiir fast alles!

Ist der erste Abschnitt iiberstanden,
zeigt ein idyllisches Zwischenbild den
Retter des Konigreichs am lodernden
Lagerfeuer. Doch die Ruhe ist triige-
risch, denn schon bald machen zwei
Kobolde Arger. Mit dem Schwert mul3
der eine besiegt werden, wiihrend der

GG FUR FUITRE FIMGER

andere mit Steinen und Messern um
sich wirft. Die Gnome vertragen eine
ganze Menge wohlgezielte Treffer, bis
sie den Weg zu einem Hdohleneingang
freigeben. Hier stellt sich ein putzig
animierter Drache in den Weg - trotz
seiner beachtlichen AusmaBe ist er
relativ flott abserviert. Weiter geht’s in
gruftigen Dungeons, wo Monster in
allen GréBen, Farben und Formen vor
horizontal scrollendem Hintergrund
verdroschen werden. Einige der stabi-
leren Fieslinge hinterlassen netterwei-
se einen Zaubertrank, so daf} der Ener-
giebedarf erstmal fiir weitere Spielstu-
fen gedeckt ist. Mit einem versteckten
Schliissel 6ffnet sich schlieBlich das
Tor zum niéichsten Level...

Natiirlich konnten wir jetzt etwa 25
Seiten lang weitererzahlen, was hier so
alles passiert, machen wir aber nicht.
Stattdessen sagen wir Euch lieber, da3
die spielerische Abwechslung nicht
ganz mit der grafischen konkurrieren
kann: kleines Monster verpriigeln,
Energietrank aufsammeln, groBes

auf der MS-Dose bislang einmalig.
Action-Fans auf der Suche nach einem
Vorzeigespiel diirfen bei Wrath of the
Demon bedenkenlos zugreifen! (rl)

Wrath of the Demon

Monsterschlacht mit Grafik-
pracht

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene

Preis: ca. 109,- DM
Hersteller: ReadySoft
Schon ab 6 Mhz spielbar, trotz
Disk-Flut auch ohne Festplatte
ertriglich.

AdLib

4
/2 Soundblaster
GA | Roland
GA Maus
o

dts | Dt. Anleitung

BNz /200D

Elliot, bis du’s?

T, S

Monster verpriigeln und immer so wei-
ter. Dank des wohldosierten Schwie-
rigkeitsgrades kommt trotzdem so
schnell keine Langeweile auf, das
Game ist schwer, aber nicht unfair. Mit
etwas Ubung ist jeder Gegner zu besie-
gen, und selbst wenn die Ddmonenbrut
mal die Oberhand behilt, darf unser
Bildschirmheld in der Stufe neu anfan-
gen, in der er sein Leben ausgehaucht
hat. Zwischendurch kann der Spiel-
stand gespeichert werden, und ein Ver-
schnaufpduschen ist ebenfalls drin. Die
Tastatursteuerung funktioniert tadel-
los, nur der Stick arbeitet genauso
trige, wie man das von so vielen PC-
Spielen kennt. Der eingebaute Piepser
iberrascht mit mehrstimmigem Sound
(Musik und FX), Kartenbesitzer wer-
den freilich noch besser verwohnt.
Wie auch immer, schlulendlich steht
und fillt die Ddmonenhatz mit der
spektakuldren Grafik - auch wenn
manchmal etwas mit Farbe gegeizt
wurde, so ist die Prisentation doch
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GG FiR SPORTLER

Tony La Russa ist ein Aushingeschild des amerikanischen Nationalsports - und genau
das weckt schlimme Befiirchtungen: Allzuoft soll der bekannte Name nur ein mieses
Spiel kaschieren. Aber nicht mit Tony!

Nomen est Omen

Dem Vernehmen nach gibt
der populdre Manager und
Ex-Sportler seinen Namen
namlich nur fiir Games her,
die wirklich was taugen -
und tatsichlich ist SSI hier
eine richtige Prachtsimula-
tion gegliickt! Gegen soviel
Komplexitit und Spieltiefe
sieht .Hardball 2%, der bishe-
rige Tabellenfithrer in Sa-
chen Baseball, reichlich blaf
aus. Ja, selbst das noch aus-
stechende , TV Sports Base-
ball* von Cinemaware wird
da kaum mithalten konnen.
Damit wenigstens der Spie-
ler mithalten kann, sollte er
schon ein biBchen Ahnung

Thre e
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von der Materie haben, denn
die Anleitung hiillt sich be-
ziiglich der Regeln in tiefstes
Schweigen.

Ultimate Baseball bietet so-
wohl einen Action- als auch
einen umfangreichen Mana-
gerteil - das war bislang nur
beim steinalten ,Earl Wea-
ver Baseball” zu finden. Man
kann wahlweise als Spieler,
Manager oder als Spieler &
Manager antreten, was in
der Kombination mit den
drei  Schwierigkeitsstufen
die Motivation nahezu end-
los aufrechterhilt. Im Ac-
tionteil ist es moglich, mal
eben ein kurzes Spielchen zu
machen, alle 162 Begegnun-
gen einer Saison zu bestrei-
ten oder halt irgendetwas

|| BAT | =
CF  DRwWeGio, oM

LF RICE, M

OH umUwmME, TED
16 RUNMELS, FETE
S5 PETROUCELLL RRCO
€  FERRELL, RICK

RF  DENSEN, MMOKE
ZE  GOODMAN, BRLLY
I8 WOBION, BUTCH

-
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r
54
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Eine von unzihligen Statistiken, Tabellen, Listen...

— 58

w~dazwischen®. Das Spielfeld
ist ein Vorbild in punkto
Funktionalitit und Uber-
sicht, der Radarschirm ma-
kellos, und die Steuerung mit
den eingeblendeten Cursor-
pfeilen hat sich ja bereits bei
w,Hardball 2" bewiéhrt - nur
dal} sie hier um einiges aus-
gefeilter und variantenrei-
cher ist. Selbstverstindlich
spielen tausenderlei kleine
Details eine Rolle (Wind,
Rechts- oder Linkshédnder
etc.), die auch grafisch sehr
schon umgesetzt werden.
Besonders gut bedacht wur-
den die Statistikfans, so viele
Tabellen und Listen hat die
Welt noch nicht gesehen. ..
Der Managerteil braucht
sich ebenfalls nicht zu ver-
stecken, hier gibt es tonnen-
weise Daten iiber jeden ein-
zelnen Spieler, der Compu-
ter berit bei der Aufstellung
und so weiter und so fort.
Auch die Prisentation ist
rundum gelungen, die Grafi-
ken sind erstklassig animiert
und mdgen vielleicht die be-
sten ihrer Art sein. Sound-
kartenbesitzer diirfen sich
iiber eine Sprachausgabe
freuen, ansonsten gibt’s at-
mosphirisches  (Yankee-)
Gedudel und brauchbare
FX. In die Steuerung (Tasten
oder Stick) muBB man sich
zwar erst reinfinden, aber
danach klappt’'s wie ge-
schmiert.

Vermissen konnte man hier
allenfalls eine abspeicherba-
re Replay-Funktion (Spiel-
stinde konnen natiirlich
schon gesaved werden) und
ein, zwei Farbtupfer bei den
etwas trocken geratenen
Statistiken. Aber auch so
fallt der Sieg iiber den Kon-
kurrenten ,Hardball 2* recht
deutlich aus. Fiir die breite
Masse deutscher Computer-
spieler ist Ultimate Baseball
thematisch sicher zu ausge-
fallen - fiir eingeschworene
Baseball-Fans ist es ein glat-
ter Homerun! (mm)

Ultimate Baseball

Wie der Name schon sagt: die
ultimative Baseball-Simulation!

GRAFIK
SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL
Variabel

Preis: ca.109,-DM
Hersteller: SSI

Mindestens 10 MHz und eine

Festplatte erforderlich.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA [ Mame—_
CloA<| Joystick
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Die Gelegenheit zum Plausch mit dem Vizeprisidenten einer der weltweit bekanntesten
Softwarehiuser bekommt auch unsereins nicht alle Tage. Besonders, wenn der Mann
noch personlich fiir Ausnahme-Programme wie die Megaseller ,,Pirates!* und
,Railroad Tycoon‘ verantwortlich zeichnet! Wir unterhielten uns mit Sid Meier von

MicroProse...

Kein Journalist der Welt wiirde unvor-
bereitet in solch ein Gesprich gehen -
genau wie der prominente Geprichs-
partner in aller Regel schon vorab
wissen mochte, was da so auf ihn
zukommt. Im Vorfeld waren daher
allerlei Hiirden zu tiberwinden: Presse-
manager wollten tiberzeugt, Sekreti-
rinnen bezirzt und diverse Faxnach-
richten iiber den groBen Teich versen-
det werden. Immerhin kann Mr. Meier
aufl weit tiber zwei Millionen verkaufte
Exemplare seiner Programme zuriick-
blicken! Umso gréBer war letztendlich
die Uberraschung, als sich herausstell-
te, daB Sid ein ganz besonders um-
ginglicher, netter, freundlicher und vor
allem erstaunlich bescheidener
Mensch ist. Kurz und gut, der 37jidhrige
Absolvent der Universitit von Michi-
gan (1976 AbschluB} in Informatik) - er
lebt (ibrigens mit seiner Familie im
amerikanischen Staat Maryland - ist
ganz einfach einer der sympathisch-
sten Interviewpartner, die man sich nur
wiinschen kann!

?: Hallo Sid, an Dich ist ja fast so schwer
heranzukommen wie an  Président
Bush. ..

SM: Ach nein, wir hatten nur gerade
einen etwa zweistiindigen Stromaus-
fall - dem ist wohl auch Euer letztes
Fax zum Opfer gefallen.

?: Aber sonst hielten sich die Katastro-
phen hoffentlich in Grenzen?

SM: Alles bestens, danke. Der Software
geht’s gut, mir geht’s gut. ..

?: Nachdem es allen gut geht, konnen wir
Jja langsam zur Sache kommen. Maglich-
erweise kénnen wir uns das Gesprich
etwas leichter machen - sprichst Du
vielleicht deutsch? Weil, Meier klingt
ziemlich deutsch, da konnte es doch sein,
daf3 Deine Vorfahren aus Germany
kommen?

SM: Knapp daneben! Mein Vater ist
Schweizer, und meine Mutter stammt
aus Holland. Mit meinen Deutsch-
kenntnissen ist es aber leider trotzdem
nicht so weit her.

?: Das macht fast gar nichts.

SM: Puuhhh! (lacht)

?: Sid, Du hast den Ruf, einer der besten
Spieledesigner diesseits des Spiralnebels
zu sein. Silent Service, Pirates!, Red
Storm Rising, F-19 Stealth Fighter, Rail-
road Tycoon - bei Dir jagt ja wirklich ein
Megahammer den ndiichsten! Wie wird
man ein angehimmelter Spiele-Gott?

am—==mu
PC-JOKER

Ein offenes

Gesprdch mit:
Sid Meier



Der Uberflieger: F-19 Stealth Fighter

Sid und Bill Stealy am legendiiren
Red Baron Automaten

Der Super-Hit von Sid: Railroad Tycoon

SM: Also. das mit dem angehimmelten
Spiele-Gott hast Du gesagt. Aber fiir
interaktive Unterhaltung habe ich
mich schon in frithester Jugend interes-
siert, damals versorgte ich die gesamte
Nachbarschaft mit Spielen. An der Uni
habe ich dann mit Mainframes herum-
experimentiert, zu dieser Zeit waren
Heimcomputer ja noch nicht verbrei-
tet. 1980 besorgte ich mir endlich
einen Atari XL 800, um meiner Lei-
denschaft auch zuhause fronen zu kon-
nen. Natiirlich griindete ich auch gleich
eine User-Group...

2: Soviel zur Steinzeit. Aber wie wurde
aus dem Hobby der Beruf?

SM: Alles begann mit einer Wette. Ich
war gerade mit meinem Freund Bill
Stealy, dem jetzigen Prisidenten von
MicroProse, in Las Vegas. Zum Zeit-
vertreib spielten wir gemeinsam an
einem Automaten namens Red Baron.
Wie Du sicher weilit, hat ,Wild Bill*
praktisch sein halbes Leben in den
Pilotenkanzeln diverser Kampfflug-
zeuge verbracht - trotzdem hatte er bei
dieser Flugzeug-Ballerei nicht die ge-
ringste Chance gegen mich. Ich analy-
sierte niamlich einfach die ziemlich
simplen Spielalgorythmen des Geriits,
aber Bill hat das furchtbar gefuchst.
Um ihn noch ein biichen mehr zu
argern, sagte ich, dall ich ein weit
besseres Game in einer Woche pro-
grammieren konne. Seine Antwort lau-
tete: Okay, du machst es, und ich
verkaufe es! Aus der Woche wurden
dann zwar etwa zwei Monate, aber
Hell Cat Ace kam tatsichlich in die
Shops.

?: Eine wunderschine Geschichte. Seid
Ihr damals gleich voll ins Geschift ein-
gestiegen?

SM: Nein, wir haben die Sache erstmal
ein Jahr lang nebenberuflich gemacht,

60
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che wir unsere alten Jobs kiindigten.
Wir haben wirklich klein angefangen.
2: Wie klein?

SM: Sehr klein! Unsere Spiele wurden
noch in Tiiten eingeschweil3t, die An-
leitungen haben wir zuhause gedruckt.
und die Disks habe ich damals selbst
vervielfaltigt.

% Also so richtig der Amerikanische
Traum - vom Tellerwdischer in die Chef-
etage der grofiten Softwarecompany?
SM: Naja, fast. Ob MicroProse die
grofite Company in den Staaten ist,
weil} ich nicht so genau. Aber zu den
Top Five gehdren wir vermutlich
schon.

?: Da hast Du sicher unzdhlige Mitarbei-
ter, gerade so komplexe Programme wie
Deine Simulationen kann man ja kaum
im Alleingang machen. Du bist vermut-
lich die graue Eminenz im Hintergrund,
kiimmerst Dich nur noch um Dinge wie
Koordination, Organisation und Konto-
ausziige?

SM: Aber keineswegs! Sicher, Micro-
Prose beschiiftigt etwa 100 Mitarbeiter
in den USA und weitere 40 in Europa
und Japan, aber meine Spiele program-
miere ich nach wie vor alle selbst. Von
irgendwelchen Subplots, Grafik und
Sound mal abgesehen.

?: Beruhigend zu wissen. Mit welchen
Werkzeugen arbeitest Du?

SM: Ich sitze meist vor einem ziemlich
normalen 386er und programmiere in
Microsoft C. Zum Debuggen verwen-
den wir Codeview, fiir Grafiken gibt’s
eine eigene Library, und man kann sich
im Netzwerk gegenseitig allerlei Files
schicken - aber Wundermaschinen ha-
ben wir hier leider noch nicht.

22 Obwohl man das manchmal schon
meinen konnte! Bevorzugst Du auch
personlich den PC, oder wiirdest Du
gelegentlich lieber auf einem anderen
System entwickeln?

SM: N6, die MS-Dose ist schon mein
Favorit, dicht gefolgt vom Amiga. Al-
lerdings war die Arbeit zu Zeiten des
64ers noch deutlich weniger anstren-
gend.

?: Deine Meinung zu den géingigen
16Bit-Homecomputern?

SM: Nun, der ST ist in den Staaten
praktisch so gut wie tot. Der Amiga ist
eine feine Maschine, wird aber zu
wenig unterstiitzt. Zuerst verkaufte
Commodore ihn als Business-Kiste,
dann als Grafik-Wunder, und jetzt ist’s
Video - aber der eigentliche Hauptver-
wendungszweck, nimlich Spiele, be-
kommt so gut wie keinen Support.

?: Davon konnen auch wir aus leidvoller
Erfahrung mit dem Schwestermagazin
Amiga Joker ein Liedchen trdllern. Egal,

Jetzt wissen wir, welche Computer Du



bevorzugst, aber nicht, welches Deiner
Spiele Dein Lieblingskind ist?

SM: Also mein Lieblingskind ist mein
einjahriger Sohn! Was die Spiele be-
trifft, ist es immer das, an dem ich
gerade arbeite. Wenn Du aber meinst,
auf welche ich am stolzesten bin, dann
sind das natirlich Pirates!, Silent Ser-
vice, Railroad Tycoon und F-19,

?: Wieso ist das so natiirlich? Hilist Du
denn andere fiir weniger gelungen?

SM: Ja, beispielsweise Red Storm Ri-
sing.

?: Was?! Eines Deiner meistverkauften
Programme? Eine der besten U-Boot
Simulationen? Ein Game, das. . .

SM: ...ohne das dicke Handbuch ei-
gentlich nicht spielbar ist. Erfahrene
Simulations-Spieler konnten da leicht
enttduscht sein, besonders, wenn sie
das zugrundeliegende Buch kennen.

2 Apropos Buch - die kriegerischen
Szenarien eines Tom Clancy sind be-
stimmt nicht jedermanns Sache. Schon
gar nicht die der Deutschen Bundespriif-
stelle fiir jugendgefdhrdende Schriften
(BPS). Auch Silent Service war hierzu-
lande ja schonmal am Index.

SM: Mir véllig unverstindlich! In kann
in einer verniinftigen Simulation keine
Verherrlichung des Krieges entdecken,
der Unterschied zu anderen Medien
wie Presse, Film etc. ist doch nur der,
daB der Spieler hier Handlungsmog-
lichkeiten hat. Wir haben ganz bewuf3t
auch das Desert Storm Szenario des
Irak-Konflikts fiir F-15 II veroffent-
licht, weil wir da moralisch keinen
Unterschied zu anderen Konflikten,
sagen wir mal dem Zweiten Weltkrieg,
sehen.

?: Und dennoch zielen Deine aktuelleren
Games in eine ganz andere Richtung,
man denke nur an Railroad Tycoon.
SM: Das hat aber mit moralischen
Bedenken gar nichts zu tun, ich mache
nur gerne immer wieder etwas Neues.
Die klassischen Simulationsthemen
vor kriegerischem Hintergrund sind
doch heutzutage praktisch schon aus-
gereizt.

% Es besteht also noch Hoffnung fiir
Pirates 2 oder Railroad Tvcoon 2 — wir
wissen, dafi viele Leute in Deutschland
begierig auf diese Nachfolger warten.
SM: Zu Pirates! kann ich noch nichts
sagen, aber iiber eine Datadisk fiir
Railroad Tycoon denken wir gerade
nach. Vielleicht mit Indien, Japan und
Siidamerika? Aber ich hitte noch so
viele ganz neue ldeen...

?: Ja, wo nimmst Du die eigentlich her?
SM: Na, ich lese viel. Uber Geschichte,
Expeditionen, Forschungsprojekte
usw.. Wiire ich nicht was ich bin, dann
wiire ich wohl Buchautor geworden.

lltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk + smalltalk -:-i

2 Da haben wir Computerspieler ja
direkt Gliick gehabt! Aber kommen wir
nochmal auf Deine Zukunfisvisionen
zuriick - wie sieht ein Sid Meier Game in
ein paar Jahren aus?

SM: Vielleicht ist es ein Multi-User-
Programm, auf alle Fille hat es noch
mehr Grafik und Sound. Fiir meine
Begriffe geht die Entwicklung hin zu
interaktiven Filmen, allerdings wird
sich da zuerst noch in Sachen Hard-
ware ein biBchen was tun miissen.
Andererseits sollte man auch nicht
immer nach groferen Maschinen
schreien - die heutigen werden ja nurin
den seltensten Fillen wirklich ausge-
reizt!

?: Was hdltst Du in diesem Zusammen-
hang von den zur Zeit so populiren
Spielkonsolen aus Japan?

SM: Dieses Marktsegment ist momen-
tan zwar heill umkidmpft, ich person-
lich halte mich da aber ebenso raus,
wie aus unseren Produktionen fiir Coin
Ops. Meine Spezialitit ist komplexe
Entertainment-Software fiir Erwach-
sene, mit kurzlebigen Games fiir Kin-
der habe ich nix am Hut. Selbstver-
stindlich wird aber das eine oder ande-
re meiner Spiele fiir die eine oder
andere Konsole umgesetzt. Und man
weill ja auch nie so genau, was die
Zukunft bringen wird. ..

?: Doch, wir schon. Némlich Dein lang
erwartetes Civilisation. Das sollte ja nun
bald erhdltlich sein - bist Du froh,
wieder ein Projekt hinter Dir zu haben?
SM: Ja, denn zu Beginn eines neuen
Vorhabens macht mir die Arbeit im-
mer am meisten Spall. Das Entstehen
einer neuen Idee ist einfach herrlich,
die SchluBphase hingegen, mit all dem
Testen und Uberpriifen, kann ich {iber-
haupt nicht ausstehen. Da wire ich
immer am liebsten schon beim nich-
sten Projekt.

?: Dann ergreifen wir jetzt die Gelegen-
heit, uns bei Dir fiir das nette und
informative Gesprdch zu bedanken - ehe
Du uns gedanklich noch zum ndchsten
Interview abschweifst. Sid, wir wiin-
schen Dir fiir die Zukunft alles Gute und

freuen uns auf viele weitere tolle Spiele

von Dir! (mm)
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Demniichst in diesem Theater: Civilisation

Sid Meiers Softographie

Hell Cat Ace (1982)
Crusade in Europe (1983)
Spitfire Ace (1983)

Solo Flight (1984)

F-15 Strike Eagle (1984)
Silent Service (1985)
Gunship (1986)

Pirates! (1987)

F-19 Stealth Fighter (1988)
Red Storm Rising (1989)
F-15 Strike Eagle II (1989)
Covert Action (1990)
Railroad Tycoon (1990)
Civilisation (1991)




GAMES FUR SIMALANTEN

Sattelt die Colts und ladet die Pferde - nach einem runden Jihrchen hat die Western-
Simulation von Software 2000 endlich den Sprung vom Amiga auf den PC geschafft!

Rockwells im Jahre 1741,
das ist ein FluBtal mit drei
kleinen Stidtchen, zwei In-
dianerstimmen, einer Hand-
voll Farmern und jeder Men-
ge Rauhbeine 4 la John
Wayne. Der Spieler iiber-
nimmt die Rolle von Jack
Putter, der in dieser anhei-
melnden Umgebung eine
Ranch (plus ein biBchen Ka-
pital) geerbt hat und nun
beschlieBt, binnen 20 Jahren
zum angesehensten Biirger
weit und breit zu avancieren.
Aller Anfang ist schwer, be-
sonders, was die schndden
Alltagsgeschifte  betrifft:
Land, Saatgut, Vieh und
Waffen wollen gekauft,
Cowboys, Farmer oder
Scouts  angeheuert und
Trecks ausgeriistet werden.
Daneben erschweren Natur-
katastrophen und schieBwii-
tige Gangster das Farmerle-
ben - in kleinen Action-
sequenzen darf man Duelle
ausfechten oder Uberfille
auf seine Wagenziige verei-
teln. Jack kann iibrigens
auch selbst zu zwielichtigen
Methoden greifen, ja, sogar
Riuber werden. Doch Vor-
sicht, dem Geldbeutel mag
das zwar nutzen, fiir's er-
strebte Ansehen ist es be-
stimmt nicht von Vorteil . ..
Als Hauptscreen ist eine
Landkarte der Umgebung zu
sehen, von hier aus lassen
sich mit Maus und Icons alle
benodtigten  Informationen
abrufen: Wo liegen die Lin-
dereien von Putter, seinem
menschlichen Konkurrenten
(falls vorhanden) oder den
vier (festen) Computergeg-
nern? Wie wird welche Par-
zelle genutzt? Welche Ange-
stellten befinden sich wo?
Sind zur Zeit Trecks unter-
wegs? Wiitet ein Buschfeuer
im Tal? Und so weiter und so
fort. Per Menii kann man die
Stiadte besuchen, in denen
alles liber den Ladentisch
wandert, was nicht niet- und
nagelfest ist; besonders Mu-
tige diirfen auch versuchen,
mit den Indianern ins Ge-
schaft zu kommen (ein Fall

Feuerwasser ist immer ein
guter Anfang fir friedliche
Handelsbeziehungen). Tja,

und auf der Farm selbst kann
man schlieBlich in allerlei
Tabellen Einsicht nehmen,
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die iiber den Erfolg des Un-
ternechmens Aufschlul ge-
ben. Sobald das Informa-
tionsbediirfnis befriedigt ist
und alle gewiinschten Aktio-
nen eingeleitet wurden, wird
per Klick ein Tag (= Runde)
beendet, und der neue Mor-
gen graut - je nach Wunsch
lauft die Zeit aber auch
durch, bis sich etwas Wichti-
ges ereignet.

Wer es bis jetzt noch nicht
gemerkt hat, dem geben wir
es hiermit schriftlich: Wild
West World strotzt nur so
vor Komplexitit! Umso er-
staunlicher, daf3 die Steue-
rung angenehm leicht von
der Hand geht, zumindest,
sobald man die vielen Icons
erstmal intus hat. Fiir eine
Wirtschaftssimulation  ist
zudem die Grafik recht auf-
wendig, und von der musika-
lischen Seite gibt’s gar einen
echten Ohrenschmaus zu
vermelden: Hilly Billy, wie er
klingt und kracht, die FX
sind auch nicht iibel.
Westener auf der Suche nach
anspruchsvollem Entertain-
ment diirfen thren Schimmel
also getrost vor dem nich-
sten Softwareshop parken
und sich diese Pferdeoper
zulegen - es lohnt sich! (jn)

Wild West World

Komplexer Western in einer

1:1-Umsetzung vom Amiga -
empfehlenswert!

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Variabel

Preis: ca. 119,- DM
Hersteller: Software 2000

Harddisk erforderlich, die Land
karte liegt als Spielbrett bei.
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MS-DOS Freizeit-Software

688 Sub

ATP

Bandit Kings o. Ancient China
Bane o. t. Cosmic Forge
Buck Rogers dt.
Bundesliga Manager Pro.
Castles

Challengers Compilation
Chessmaster 2100
Chuck Yeagers Air Combat
Command HQ

Death Knights of Krynn
Elite Plus

Eye of the Beholder dt.
F 117 A Night Hawk

F 15 Strike Eagle 11
F19

Full Blast

Full Blast Compilation
Gateway t. t. Savage Frontier
Genghis Khan

Great Courts II

Gunship 2000

Harpoon

Heart of China
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Abgesehen von ,,Eye of the Beholder*
sehen die AD&D-Rollenspiele von SSI seit
Jahr und Tag gleich aus - ob man nun in die
Forgotten Realms blickt oder die
Dragonlance Reihe beiugt. Aber jetzt

‘ gibt’s ja die brandneue Savage Frontier
| Serie...

Kusch, bises Monster!

CORNERED H ,
N ALCOVE OF THJS
Yol WANT TC >

UANTES Fill RBENTEURER

Neue Welt im alten Look

Wow, da darf man aber ge-
spannt sein! Tja, diirfen diirft
Ihr schon, aber miissen miiB3t
Ihr nicht: Bei der amerikani-
schen Company hat man mit
Argusaugen darauf geachtet,
daB sich nur ja keine unver-
brauchte Idee einschleicht!
Das fiangt schonmal damit
an,daB die neue Grenzregion
so neu nicht ist - es handelt
sich dabei vielmehr um eine
etwas abseits gelegene
Gegend der vergessenen
Realms (ist den Jungs wohl
gerade wieder eingefal-
len...). Auch die Story um
den bevorstehenden Angriff
der ,Eisberg-Orks® ist nur
Dutzendware: Nachdem un-
ser Heldenverein gleich zu
Beginn des Spiels fast all sei-
ner weltlichen Giiter beraubt
wird,darfsichdie ausgepliin-
derte Party wie gewohnt liber
mehrere kleine Missionen
ans finale Showdown heran-
tasten.

Technisch bietet die entlege-
ne Provinz ebenfalls nichts
Neues: Ein fertiges Team ist
bereits vorhanden, wer
mdochte, darf natiirlich auch
sein eigenes basteln (ge-
brauchte Charaktere konnen
nicht geladen werden). Der
Hauptscreen benutzt immer
noch sein winziges 3D-Fen-
ster mitden merkwiirdig ver-
zerrten Perspektiven, nach
wie vor erscheinen dort gele-
gentlich auch ein paarkleine,
nicht animierte Bildchen.
Immer noch wird viel Platz
fir wenig Informationen
(zum aktuellen Partyzu-
stand) verschwendet, immer
noch gibt’s die gewohnte
Textausgabe. Die umfang-
reichen Meniis und Sonder-
bildschirme fiir Inventory,
Camp usw. lassen sich be-
quem iber die Tastatur
oder Maus/Joystick errei-
chen,unterscheidensich aber
mit keinem Bitvondendiver-
sen Vorgiangerprogrammen.
Kémpfe sind die hauptsich-
liche Beschiftigung unse-
rer wackeren Ork-Téter, und
der dafiir zustindige Ex-
trascreen bietet ebenfalls
das bekannte Bild: Drauf-

sicht schrig von oben, tak-
tisch ausgefeilte Steuerung
der einzelnen Charaktere
oder computerunterstiitzter
Quick-Mode. Von der magi-
schen Front wiiren zwei Sor-
ten Zauberer und viele Spells
fiir alle Gelegenheiten zu
vermelden. Die Spriiche mul3
man sich vor der Verwen-
dung miihsam einprigen,
und mit verhexten Items laBt
sich auch allerhand anstellen
- echte Neuigkeiten sind das
allerdings schon  wieder
nicht.

Naja, vielleicht macht ja der
Sound alles wieder gut? Viel-
leicht fillt aber auch morgen
der Mond runter! Die kurze
Titelmusik mag ja noch an-
gehen, aber die quengeligen
FX hitten sich ohne Sound-
kartenunterstiitzung  auch
nicht anders angehort. Die
Grafik kennt zwar VGA,
doch merkt man’s hochstens
an den Mini-Portraits. Sava-
ge Frontier bietet letzten En-
des akzeptable Unterhaltung
- trotzdem, wer kein einge-
fleischter SSI-Fan ist, sollte
sich lieber an ,Eye of the Be-
holder* und seine Nachfolger
halten. (jn)

Savage Frontier

Das Ubliche: Nicht schlecht, aber
schon lange nicht mehr gut.

GRAFIK

SOUND

ATMOSPHARE:
MOTIVATION

URTEIL

Fiir Anfinger

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: SSI

Die 5.25* Version liuft nur auf

HD-Floppys, Bestellschein far
360er-Disks liegt bei.
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7000 Stuttgart
2800 Bremen 1
6000 Frankfurt 1

Rosenheimer Str 923
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Tel.: 089-44893 89
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Tel.: 07 11-5566 01
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Megastark in PC-Software

Eye of Beholder dt. 89,00
Finest Hour Mission Disk 33,00
Gunship 2000 89.00
Immortal 75.00
Larry 1 (neue VGA Version) 89,00
Larry 5 89,00
Megafortress 85,00

Might & Magic 3 85,00
Nascar Racing Challenge 89,00
Operation Combat 59,00
Pools of Darkness 75.00
Robin Hood 75,00
Wingcommander 2 89.00

Speech Disk zu Wingcom. 2 39.00

Anzeige

KORON
[

(Gutersloh) Softwarekaufer
sind besonders gut auf
KORONA-SOFT zu spre-
chen. Dies teilte jiingst
Andreas PlaBmann anlaB-
lich seines fiinfjahrigen
Firmenjubildums mit. Kun-
den loben vor allem die
regelmaBigen Informa-
tionen, Lieferschnelligkeit
(in stabiler Verpackung!)
und das gute und vielfdltige
Angebot. Kein Wunder,
denn neben Spiele- und
Anwender-Software fiir alle
géangigen Computersyste-
me (u.a. jetzt auch fiir das

OH|CDTV-

Software!

teressent kostenlos den
neuen Softwarekatalog an-
fordern. Der Katalog
erscheint zweimal jahrlich
mit dem gesamten Titel-
angebot, das uber 2.000
Artikel umfaBt. Zwischen-
durch gibt's aktuelle
Informationen und Tips
durch entsprechende Rund-
schreiben. Neben der um-
fassenden Beratung am
Telefon und im Ladenge-
schaft schatzen KORONA-
SOFT-Kunden vor allem
auch den kulanten Rekla-
mationsservice. Unser Tip:

Wir fiilhren auch MS-D0S, MEGA DRIVE, GAME BOY,
GAME GEAR, PC ENGINE und SUPER FAMICOM.

Beim nachstenmal KORO-
NA-SOFT ausprobieren! ¢

Tel: 05241/18 28

Fax 05241/130 43

Btx % Korona #
Carl-Bertelsmann-Str. 53
4830 Gitersloh

CDTV) bietet KORONA-
SOFT auch Module fiir
Sega- und Nintendo-Kon-
solen. Software fir den
Gameboy und das neue
Game Gear ist ebenfalls
reichlich im Programm
vertreten. Wie PlaBmann
behauptet, kann jeder In-

... klappt das auch mit diesem Buch wieder
nicht! Aber ,DOS fiir Einsteiger, Aufsteiger
und Umsteiger” ist so verstindlich geschrie-
ben, so libersichtlich gegliedert und so aus-
fihrlich im Inhalt, daf wir nicht umhin
konnten, uns ein paar Exemplare fiir Euch
zZu reservieren,

Wer also auf der Suche nach einem prima
Lern- und Nachschlagewerk ist, der braucht
nicht weiter zu suchen - fiir schlappe DM

Rarl und Mechthild Drever

B W o T s 38,80 kommen 390 Seiten geballtes Wissen

1)()5 uber den Umgang mit der MS-Dose direkt

" fiir zu Euch nach Hause! Ubrigens: Auch als

g Einsteiger, Aufsteiger Weihnachtsgeschenk ist das Teil bestens

und

: geeignet. ..
Umsteiger e

Bestellung per Vorauskasse oder Nachnah-
me an:

JOKER VERLAG
JOKER SHOP
-DOS-BUCH*

UNTERE PARKSTR. 67
D-8013 HAAR




Unendliche Weiten...

GAITES FUR SIMALANTED

Omnitrends ,,Future History* bietet ja bereits eine ganze Reihe inhaltlich zusammen-
hingender Spiele - die neue SF-Simulation kniipft nahtlos an. Warum das Teil nach
dem Ehrenkodex der Kampfpiloten benannt wurde, bleibt allerdings im kosmischen

Dunkel...

Wiihrend beim mittlerwei-
le leicht angestaubten
.Breach™-Duo taktische
Kampfe Mann gegen Mann
im Vordergrund stehen und

15

die .Universe”-Reihe mit
wechselndem Erfolg ver-
sucht, die Grauzone zwi-
schen Strategie, Adventure
und Rollenspiel zu fiillen,
handelt es sich hier am ehe-
sten um eine Raumkampf-
Simulation (ibrigens kann
man .Breach 2* in den Spiel-
ablauf einbinden). Als Nach-
wuchs-Captain steht dem
Spieler ein ganzer Haufen
frei anwiahlbarer Missionen
zur Verfiigung. auf daB er
langsam die Karriereleiter
erklimme. Das Konzept
kennt man ja von _Star
Fleet® oder .Wing Com-
mander”, doch wird der
Kampf hier sehr viel detail-
lierter ausgetragen als bei
der Fleet. Im Gegensatz zu
den Wings wiederum, spie-
len keine flotten Knallfro-
sche die Hauptrolle, sondern
fette und behabige Ungetii-
me - wo die hinballern,
wachst kein Vakuum mehr!

i

Ehe man sich an den ersten
Feindflug wagt, sollten die
Hinweise zum jeweiligen
Schwierigkeitsgrad ge-
checkt werden; Newcomer

2| Ko L
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% 5

B N

konnten sonst ins sichere
Elend laufen. Mit Hilfe von
vier Hauptscreens (Naviga-
tion, Kommunikation,
Kampf und Datenbank) so-
wie ungezihlten Buttons
wird der Kreuzer-KoloB
dann durch den Kosmos diri-
giert. Ja, bei einigen Missio-
nen kommandiert man gar
eine ganze Flotte! Die Be-
fehlsausgabe an die Piloten
anderer Schiffe gestaltet sich
Jedoch nicht unproblema-
tisch, da die Jungs ihren ei-
genen Kopf haben. ..

Uberhaupt wird Realismus
groB geschrieben: Hilfsmit-
tel wie Autopilot oder elek-
tronische Zielerfassung spie-
len eine Hauptrolle, und das
ganze Drama lauft in Echt-
zeit ab. Freilich kann auch
manuell gesteuert werden,
und fir Ungeduldige steht
sogar ein Zeitraffer zur Ver-
figung. Komplexitat ist also
reichlich vorhanden, die

Grafik indessen iibt sich ge-
miB der Firmentradition in
Schlichtheit. Zwar prahlen
[nstallationsroutine und
Verpackung groBspurig mit

-
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VGA. mehr als 16 Farben
kommen aber dennoch nicht
zum Vorschein (und die sind
nicht mal iibermaBig schon).
Auch die ebenso spirlichen
wie bescheidenen Animatio-
nen reillen nichts mehr aus
dem Feuer Da gefallt die
Titelmusik gleich wesentlich
besser; schade, daB der Rest
des Games nur ein paar FX
bietet. Zur Steuerung sollte
wenn irgend moglich eine
Maus verwendet werden,

denn nur so hat man auf

Dauer eine Chance, sich mit
der verwirrenden Fiille an
Funktionen anzufreunden.
Sicher, das ausgezeichnete
englische Manual ist eine
groBe Hilfe, aber trotzdem.
Falkner und andere Stahlvo-
gel-Dompteure werden sich
in dieser Zukunft also kaum
heimisch fihlen, wem aber
beim Stichwort Simulation
als erstes Spiele wie . Silent
Service™ oder .Red Storm

66

A
PC-JOKER
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Rising" einfallen, der kann ja
mal mit Rules of Engage-
ment in die Zeitmaschine
klettern. (jn)

L

-2 | I
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Kein ,,Vorzeigespiel**, aber
Liebe auf den zweiten Blick!

GRAFIK

SOUND

REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Omnitrend/
Mindcraft

Editor fiir individuelle Missio-

nen vorhanden, auf 386ern kann
es zu Systemabstiirzen kommen.
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GAITES FUR SIMULANTED

Ganz schon mutig, heutzutage eine Panzersimulation herauszubringen! SchlieBlich ist
die Konkurrenz geradezu iibermichtig - nicht von ungefihr rasselt z.B. ,,M1 Tank
Platoon** schon seit einer halben Ewigkeit iiber die Bildschirme. Aber vielleicht kann’s

Den heillen Namen verdankt
das Programm seinem Hin-
tergrundszenario: Auf sechs
Gebiete verteilen sich hier
48 Missionen; allesamt spie-
len sie im mollig warmen
Wiistensand von Nordafri-
ka. Zur Zeit des Zweiten
Weltkriegs darf man mit vier
verschiedenen britischen
bzw. amerikanischen Pan-
zermodellen (Crusader
Cruiser, Matilda, M3 Stuart,

Three-Sixty ja wirklich besser?

Glanc g M sst

M4 Sherman) den bdsen
Deutschen einheizen, die ih-
rerseits mit zehn unter-
schiedlichen Fahrzeugtypen
vertreten sind.

Bereits beim Betrachten der
Gefahrte beschlichen uns
schlimme Vorahnungen,
denn manche davon sehen
reichlich seltsam aus, dazu
sind sie auch noch irmlich
animiert. Aber beschiftigen
wir uns erstmal mit dem ei-
gentlichen Spiel: Die giingi-
gen Optionen sind natiirlich
vorhanden - Training, Ein-
zelkimpfe oder eine kom-

plette ..Campaign®, Schwie-
rigkeitsgrad und Tank-Ge-
schwindigkeit sind einstell-
bar, Spielstinde kdnnen ge-
speichert werden, aullerdem
gibt’s ein Demo und sogar
zwel verschiedene High-
scorelisten. Wie in diesem
Gewerbe iiblich, kann zwi-
schen einzelnen Stationen
hin- und hergewechselt wer-
den, da wire z.B. der Kom-
mandant, der Fahrer (mit
Autopilot), die Karte usw..
Bleibt die Frage, warum der
heiBe Sand letztendlich doch
iberwiegend aus heiller Luft
besteht...

Nun, zum einen liegt’s an der
méBigen Prisentation. Der
mageren Grafik ist deutlich

anzumerken, dall das Spiel
urspriinglich fiir den Mac
(monochrom!)  program-
miert wurde; das Kettenge-
rassel geht mit AdLib eini-
germallen, die Steuerung
(Maus, Tastatur) ist schlichte
Hausmannskost und bietet
nur wenig Komfort. Dar-
iberhinaus sind die vorhan-
denen Optionen ein alter Hut
- selbst die betagtesten Kon-
kurrenten kénnen fast alles
besser, schoner und ab-
wechslungsreicher: Mit M1
Tank Platoon™ kann sich
Sands of Fire von Haus aus
nicht messen, an , Tank* mit
seinen vielfltigen takti-
schen Moglichkeiten reicht
es ebenfalls nicht heran, und
gegen ,Sherman M4" sieht
die gebotene Action ziem-
lich alt aus. Ja, einzig das
uralte ,Abrams Battle Tank"
bietet noch etwas weniger
fiirs Geld.

Zu allem Uberflul hat man
bei Sands of Fire auch noch
das zweifelhafte Vergniigen,
wehrlose Infantristen per
MG ,hinrichten® zu diirfen,
woriiber sich wohl nicht nur
die allgegenwirtige Jugend-
schutzbehorde aufregen
diirfte. Nein, die Zeiten von

(TSNS - CN oy
2

.Harpoon™ sind wohl end-
giiltig vorbei, diesmal hat
Three-Sixty von vorne bis
hinten nur Mittelmal} abge-
liefert. Angesichts des be-
reits vorhandenen Angebots
an besseren Blechdosen-Si-
mulationen bleibt nur der
Rat: GroBriumig umfahren!
(mm)

Sands of Fire

Panzer ohne Bil - miichtig

mittelprichtig!

GRAFIK

SOUND
REALISMUS
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene
Preis: ca. 99,- DM

Hersteller: Three-Sixty

Auch von Disk und mit
(schnellem) XT spielbar.
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DAS MAGAZIN FUR ALLE
DIE ES GANZ GENAU WISSEN WOLLEN !

Vom PC mal abgesehen, gibt es nur noch einen groBen Enter- |

tainer unter.den Computern - den AMIGA !

Daher erscheinen: viele Programme erst fiir die Freundin,_'ehé
si¢.auf die MS-Dose umgesetzt werden. |
Die entsprechenden Tests findet man‘im AMIGA JOKER!

Genau wie jede Menge Previews, Infos, Interviéws, Stories, -

Losungshilfen und, und, und..:

Nicht umsonst ist der AMIGA JOKER das meistgelesené N |
systemspezifische Entertainment-Magazin in deutscher Sprache A & o
UBERZEUGT EUCH SELBST! =

JEDEN MONAT
NEU AM KIOSK!
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Accolade

Den Abenteurern stehen

|
uropean Computer E

Wir haben fiir Euch einen
kleinen Messerundgang ge-
macht und prisentieren
Euch nun das Wichtigste
schon alphabetisch nach Fir-
men geordnet. Ehe es los-
geht, sind aber noch drei
aktuelle Trends aus der In-
selmetropole zu vermelden.
I. Unerfreulich: Zum ersten
Mal hat man dieses Jahr die
traditionelle Publikums-

show zu einer reinen Fach-
besuchermesse ,degradiert*
- extra angereiste Spiele-
Freaks wurden unverrichte-
ter Dinge wieder heimge-
schickt!

2. Unerfreulich: Aufgrund
der iiberteuerten Standmie-
ten haben es viele Hersteller
diesmal vorgezogen, ihre
Produkte in den Raumlich-
keiten eines nahegelegenen

Hotels zu prisentieren — um
alles Sehenswerte zu sehen,
waren Taxi-Rundreisen an
der Tagesordnung!

3. Trostlich: Nahezu jede
Company setzt nun ihr ge-
samtes Angebot auch fiir
den PC um, fiir viele Firmen
hat die MS-Dose sogar abso-
luten Vorrang - an ,Sehens-
wiirdigkeiten* herrschte in
London also kein Mangel!

gleich zwei Fortsetzungen
ins Haus: Les Manley in:
Lost in L.A. bringt ein Wie-
dersehen mit dem Larry-
Verschnitt aus ,Search for
the King®. Fiir den besonde-
ren Erotik-Touch des Krimi-
nal-Adventures sollen digi-
talisierte Schonheiten aus
dem amerikanischen Play-
boy sorgen. Wer es lieber
humorvoll mag, darf sich
auf die neuen Schwierigkei-
ten des Zauberlehrlings Er-
nie freuen, der in Spell-
casting 201: The Sorcerer’s

Les Manley in: Lost in L.A. - A

benteuer i
4

Appliance knifflige Ritsel
an der Zauberakademie 16-
sen mull. Sportler werden
hingegen von Grund auf neu
bedient, Mike Ditka Ulti-
mate Football ist eine far-
benprichtige Simulation des
amerikanischen Raufsports.
Ob als Trainer oder aktiv am
Rasen, stets ist die Prisenta-
tion sehens- und horenswert!
Schade nur, da} hierzulande
kaum jemand die Regeln
kennt...

m Erotik-Land

Activision

Noch mehr erotische Aben-
teuer: Leather Godesses of
Phobos II lehnt sich inhalt-
lich zwar an das bekannte
Textadventure von Infocom
an, ist ansonsten jedoch ganz
up to date! In den 50er Jah-
ren landet vor den Toren
einer amerikanischen Klein-
stadt ein UFO, der Spieler
hat nun die Moglichkeit,

wahlweise die Geschicke ei-
nes Helden, dessen Kollegin
oder sogar eines Aliens zu
bestimmen.
Texte und Handlungsmog-
lichkeiten sind jeweils unter-
schiedlich, das
komplett
und dank einer mitgeliefer-
ten (!) Soundkarte kommt
man in den Genuf} deutscher
Sprachausgabe. Konnte ein
echter Kniiller werden!

Perspektive,

Game ist
mausgesteuert,

Leather Godesses of Phobos IT - nur fiir Eﬁvachsene?

U STOPFIRT A

[+

Mike Ditka Ultimate Football: Raufen wie in Amerika...

Spellcasting 201: The Sorcerers Appliance ist Ritselspaff mit der
Extraportion Humor!
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London ist immer eine Reise wert

- besonders, wenn sich mal wieder im
Earl’s Court Messecenter die
internationale Softwareindustrie ein
Stelldichein gibt, um ihre
Neuerscheinungen zu prisentieren!

Cinemaware

Nach finanziellen Schwie-
rigkeiten gibt es die ameri-
kanische Company zwar nur
noch als Label von Mirror-
soft, aber immerhin. In néch-
ster Zeit erwartet uns aus
dieser Ecke dreimal Sport:
TV Sports Boxing ist eine
grafisch aufwendige Simu-
lation mit Managerteil und
Kimpfen im Ring, TV
Sports Baseball setzt voll auf
Realismus (unzihlige Tabel-
len aus 162 Saisonen!), und

Schénheitskoniginnen auf
Rollschuhen: Rollerbabes

die  Rollerbabes sorgen
schlieBlich fiir Gaudi - hier
darf man sexy Girls auf Roll-

Pilinktlich zur Europamei-
sterschaft will man ein neues
FuBballprogramm  verof-

fentlichen: European Cham-
pionship 1992. Kleine Gags

wie auf den Rasen rennende
Fans sollen das sportliche
Treiben (zu sehen aus einer
seitlichen Perspektive) auf-
lockern, ein Turniermodus
bietet Platz fiir acht Mann-
schaften.

Electronic Arts

Frohe Kunde fiir die Fans
der ,Bard’s Tale* Macher
von Interplay! Erstens ist nun
bald das Bard’s Tale Con-
struction Set zum Erstellen
eigener Dungeons, Monster
und Schitze fertig, zweitens
haben sich die Jungs eine
Kultserie vorgeknépft: An-
1dBlich des 25sten Geburts-
tags der Enterprise gibt’s mit
Star Trek - 25th Anniversa-
ry ein tolles Abenteuer rund
um Captain Kirk und Mr,
Spock. Ebenfalls in ferner
Zukunft ist Cyber Fight an-
gesiedelt, wo Kampfroboter
zundchst bewaffnet und
dann zum Duell in eine 3D-
Arena geschickt werden. Ja,
und auch der langerwartete
Flugsimulator Birds of Prey
sollte bald in den Shops auf-
tauchen, mit etwas Gliick

kdnnen noch vor Weihnach-
ten 40 verschiedene Maschi-
nen durch zwolf Missionen
gehetzt werden. Und daf
auch Populous 2 schon bald

MONSTER LDITOR
SPECIAL EOR 2

Bard’s Tale Construction Set:
Wir basteln uns ein Rollenspiel...

mit neuen vielfiltigen Pro-
blemen wie Erdbeben, Flut-
wellen und sogar einem inte-
grierten  Mini-Rollenspiel
bestechen wird, diirfte nicht
nur die Strategen unter Euch
begeistern.

N\
P
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schuhen steuern.

Domark

Neben dem Flugsimulator
MiG-29 M Super Fulcrum
(Test in dieser Ausgabe) war
hier noch die Spielhallenum-

setzung Race Drivin’ zu se-
hen. Dank einer Modem-
funktion diirfen in diesem
Rennspektakel zwei Spieler
gleichzeitig iliber 3D-Vek-

torgrafik-Strecken  voller
Loopings und Sprungschan-
zen brettern.

Haltet Euch gut fest, denn
hier kommt das Game zum
schlechtesten Film aller Zei-
ten: Plan 9 from Outer Space.
Cineasten wissen, dal} in
diesem Streifen der Haupt-
darsteller ausgetauscht wer-
den muBte - leider hatte der
Ersatzmann nicht die ge-

ringste Ahnlichkeit mit sei-
nem Vorginger! Gottlob
macht das mausgesteuerte
Adventure mit den (vom
Film digitalisierten) SW-
Zwischensequenzen einen
deutlich besseren Eindruck
als die Vorlage. Ebenfalls
abenteuerlich wird’s mit Su-
spicious Cargo, einem Text-

Je schlechter, desto schiner: Plan 9 from Outer S

adventure mit wenig Grafik
und ein paar eingestreuten
Actionszenen.  AuBerdem
arbeiten die Jungs an Flag,
das aussieht wie ein uneheli-
cher Bruder von ,,Populous™:
Bei diesem Strategical ver-
suchen zwei Magier, mog-
lichst viele Dorfer unter ihre
Fuchtel zu bekommen.




Image Works

Ein brandneues Entwick-
lungssystem namens ,,Vir-
tual Theatre® soll eine Reihe
einfach zu bedienender Ad-
ventures im Stil von Sierra
bzw. Lucasfilm Games er-
maoglichen. Der erste Teil der
kommenden Serie nennt sich
Lure of the Temptress und

Adventure im neuen Stil: Lure of the Temptress

ist in einer mittelalterlichen
Welt angesiedelt. Eher fiir
die Militdrstrategen unter
Euch kommt Drop Seldier
in Frage. Bei dieser Mi-
schung aus Strategie- und
Rollenspiel konnen sich via
einer Modemoption bis zu
16 Mitspieler in einer Ein-
heit zusammentun - klingt
interessant, was?

Infogrames

Mit Aeternam hat die Lyo-
ner Softwareschmiede ein
Rollenspiel fiir Grafik-Fein-
schmecker im Feuer: unzéh-
lige 3D-Raume und irrwitzi-
ge  Animationssequenzen

Grafik-Schmankerl fiir
Rollenspieler: Aeternam

machen das Game zum opti-
schen HochgenuB)! Wer lie-
ber sportelt, diirfte sich fiir
Advantage Tennis interes-
sieren, wo 3D-Grafik aus
verschiedenen Perspektiven,
eine Replay-Funktion und
Courts mit diversen Unter-
griinden das Herz des Bild-
schirm-Beckers  schneller
schlagen lassen. Fiir Tiftler
stand dann noch das kleine
Denkspielchen 7 Colors be-
reit, und die Allerkleinsten
konnen dank Infogrames
und Playroom das ABC jetzt
am PC lernen. Kleines Info
am Rande: Infogrames hatte
fiir eine Messeparty das
Londoner Aquarium gemie-
tet - ein ndchtliches Cham-
pagnergelage mit Tanz hat-
ten die anséssigen Haie und
Piranhas noch nichterlebt...

‘l
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Geoff Crammond’s Formula One Grand Prix: Brrrrummm. ..

MicroProse

Kampf der Drogenmafia: In
Advanced Tactical Air Com-
mand riickt der Spieler den
bosen Buben mit 250 Under-
coveragenten, zwel Hub-
schraubern und einem
Kampfbomber zu Leibe -
eine gelungene Mixtur aus
Strategie und Flugsimula-
tion! Wer seinen Flugi lieber
pur genieBt, freut sich auf F-
117 A Stealth Fighter, den
Nachfolgetitel von ,F-19
Stealth Fighter“. Verbesserte
Grafik, eine Replay-Option
und diverse Missionen in
Kuba, Nord Korea und dem
Irak erwarten den PC-Pilo-
ten. Piloten ganz anderer Art
werden fiir Geoff Cram-
mond’s Formula One Grand
Prix gesucht, wo 26 ver-

in vier
liber

schiedene Flitzer
Schwierigkeitsstufen

16 Pisten donnern. Und weil
wir gerade beim Sport sind:

Neuer, schneller, schéner:
F-117 A Stealth Fighter

.

—

MicroProse Golf stellt den
bis zu vier Spielern insge-
samt sechs Plitze zur Verfii-
gung, wo sie ihrem Hobby in
beeindruckenden 3D-Land-
schaften frohnen konnen.

MESSE-NEWS =
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Nach Wing Commander II
arbeitet Chris Roberts nun
an Strike Commander,
wo wiederum heile 3D-
Schlachten im Weltraum an-
gesagt sind. Ebenfalls ein al-

ter Bekannter ist Tony
Crother, der Designer von
»Captive®. Sein neues Rol-
lenspiel heift Knightmare
und ist die Versoftung der
gleichnamigen (in England
sehr beliebten) TV-Serie.
Apropos Serie, apropos Rol-

lenspiel: Langsam aber si-
cher nihert sich auch Ultima
VII: The black Gate der
Vollendung! Nochmals ver-
besserte Grafiken, noch bes-
sere Handhabung und eine
noch packendere Geschich-
te sollen einen neuen Hohe-

Der neue Knall im All: Strike Commander

punkt in der Geschichte der
Rollenspiele  garantieren.
Last not least ist noch {iber
eine weitere Flugsimulation
zu berichten, Mega Fortress
basiert auf Dale Browns
Bestseller ,Flight of the Old
Dog".




Kampf ums Fantasy-Land:
Riders of Rohan

PSS

Unerbittliche Kampfe in und
um Tolkiens Fantasy-Welt
sind bei Riders of Rohan
angesagt; auf einem dreidi-
mensionalen  Schlachtfeld
fighten Rohans Elitetruppen
unter dem Kommando des
Spielers. Natiirlich geht es
auch in Reach for the Skies
nicht gerade friedlich zu, bei
dieser Flugsimulation darf
man wahlweise in die Uni-
form eines britischen oder
deutschen Piloten schliipfen,
um dann historische Luft-
schlachten aus dem zweiten
Weltkrieg zu bestehen.

Luftkampf von Anno dazumals:
Reach for the Skies

Ub1 Soft

European Computer
Entertainment

Im neuen Strategical Celtic
Legends streiten sich zwei
Magier um 23 Inseln, jeder

. T INCANTIATIOKS

Krieg der Monster: Celtic Legends

Show '91

befehligt eine Armee aus
Fantasy-Wesen, die sich ge-
genseitig mit Zaubersprii-
chen bekriegen. Das Pro-
gramm sah recht interessant
aus, aber noch interessanter
diirfte BAT 2 werden: Das
grafisch aufwendige Aben-
teuer mit Rollenspielele-
menten bietet eine komfor-
table Maussteuerung, einge-
baute Actionsequenzen
(Autorennen, Gladiatoren-
kdmpfe, vier Mini-Flugsi-
mulationen, etc.) und eine
umfangreiche Spielwelt, die
von iiber 200 Charakteren
belebt wird!

-

Noch pompdiser als der Vorginger: Bat 2

MESSE-NEWS

Sierra
Neben den Endversionen
lingst angekiindigter Titel
(Larry 5, Larry Utilities,
x :

Willy Beamish, der Comic zum

Mitmachen!

Conquest of the Longbow,
Eco Quest I und Castle of
Dr. Brain), war nur wenig
Neues zu sehen. Besonders
gefallen hat uns Willy Bea-
mish, eine Art interaktiver
Comic fiir Erwachsene, fiir
den zwei Ex-Mitarbeiter der
Disney-Studios verantwort-
lich zeichnen. AuBerdem
wird mit Nova 9 das uralte
3D-Ballerspiel ,Stellar 7
fortgesetzt. Mixed-Up.Fairy
Tales ist der Nachfolger von
+Mixed-Up Mother Goose*
und soll erneut die (Klein-)
Kinderchen vor den Monitor
locken.

U.S. Gold

Fir einen wiirdigen Ab-
schluB unseres Messerund-
gangs sorgt Delphine Soft-
ware; die franzosische Com-
pany steht ja seit einiger Zeit
beim englischen Branchen-
Riesen unter Vertrag. Nach
»Cruise for a Corpse” hat
man dort ndmlich bereits das
nichste Cinematique-Ad-
venture in der Mangel:
Another World erzihlt die
Geschichte eines Atomwis-
senschaftlers, der bei der Ex-
plosion seines Labors in eine
Parallel-Welt geschleudert
wird. Wunderschone Grafi-
ken, traumhafte Animatio-
nen und die gewohnt geniale

Benutzerfiihrung sollten die
Heimreise fiir den Spieler
zum Genufl machen.

So, damit kann auch ich
mich beruhigt auf die Heim-
reise machen - fir die néch-
sten Ausgaben des PC Jo-
kers scheint der Nachschub
an Testsoftware ja gesichert
zu sein ... (C. Borgmeier)
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GAES IR TUFTLER DETHER & STRATEGEN

Edle Steine Nichts fiir Farbenblinde!
Mit dieser Steinchen-Tiifte- Screens bringen so die Ge- . P = 2 . »
lei feierte die junge deutsche hirnwindungen zum Gliihen,

Programmiertruppe Kaiko dazu kommt ein knackiges
ihren Einstand, zuerst am Zeitlimit. Aber die Miihe
i jetz .Auf lohnt sich, denn zwischen- . . . :
Amiga ““dJEt_"‘:‘]m P(,: - e » Tetris* die Regel: Je einfa- ler-Modus: wenn man sich

der ,Freundin“ war’s ein durch prisentiert eine aufre- & . e _ Sty E N
i o : N cher die Idee, desto besser enseitig die letzten Farb-
voller Erfolg - und hier? gende Fernost-Schonheit ein T [ = & o= e o
. . das Spiel. Und hier haben felder wegschnappt, ist fiir
PaBwort, mit dem sich be- wir es mit einem besonders Zoff gesoret! Leider muf
. 4 » 5 o & o > TS . gesoret. ~enaer A}
Tja, bei der Umsetzung sall  reits geloste Aufgaben iiber- ) ngts : i e -
B By . M unkomplizierten Exemplar aber der zweite Pinsel-
den Jungs wohl der Zeit- springen lassen. Supergrii- von Spielidee zu tun schwinger mit der Tastatur
i s 3% . . / P - r ; NINnge ae dSlte
druck im Nacken, jedenfalls bler diirfen sich zudem in - vorlieb nehmen
. . ' . . U - . L
wurde ein bilchen ge- einer speicherbaren High- [ T - or viel Wert anf A
: 5 3 : Zu Beginn zeigt der Bild- Gut, wer viel Wert auf die
schlampt: Die Anleitung scoreliste verewigen. St SMSR S8 i = X i :
. - 4 > schirm allerlei geometrische Prisentation legt, sollte sich
stimmt vorne und hinten Enttiuscht konnte von " [ iy : ; : e .
: : i : ol s & ks Figuren, unterteilt in viele anderswo umsehen - die
nicht (z.B. wird nirgendwo GEM’X also hichstens sein, [ ) e A e P
5 . ; kleine Rechtecke. Dazu Grafik ist hier kaum der Re-
erwihnt, dal das Game vom wer die Amiga-Vorlage [t " N EAlen
: . = gibt’s vier Farbtopfe (rot, de wert, Sound gibt’s iiber-
DOS aus nicht zu starten ist, kennt, alle anderen finden S S e Y s :
; ; . 5 A M celb, griin, blau) mit be- haupt nicht. Wer jedoch auf
sondern direkt von der Disk hier ein sehr schones Grii- B : o g i o
. ; M crenztem Inhalt, einen Pin-  der Suche nach einem Sucht-
gebootet werden muB), es belspiel zu einem sehr scho- g

: : . sel und ein knackiges, aber spiel mit  speicherbarer
fehlen diverse Optionen der nen Preis! (1) ) i = PTR ] W T e
e e abschaltbares Zeitlimit. ghscoreliste ist, der liegt
g ! Nachdem man sich aus der bei Quadrel richtig. (r])

Fir Griibelgames gilt seit tige greifen zum Zwei-Spie-
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Steinchen, wechsle dich! ~“leurenvielfa cdie ;
5 [‘!‘:LIILH‘ IL'__I_r”‘l]t bedient hat, Pinsel? Ja! Einfaltspinsel? Nein!!!
sollen die Kistchen nun aus-

noch solo getiiftelt werden gemalt werden, wobei be-
und Sound gibt‘s auch kci: Eine Steinerei fiir Fein nachbarte Rechtecke nie uadrel
nen. Merkwiirdigerweise ist schmecker. dieselbe Farbe haben diirfen.

So Simpt‘l die Theorie. so Tiiftelschlacht der Farben-

das Teil trotzdem gut! GRAFIK pracht...

Die Spielidee ist so simpel,

stressig die Praxis: Binnen

STEUERUNG 38% kurzem rast die Maus gera-

ie di te und detailrei- e JRAFIK
:ﬁg (;?al:;_lukn fmm}apa?]t-all,l(gf:k MOTIVATION _ 80% dezu tiber den Tisch, und der ?ﬁfi{féi? UNG
e dsolunn. enheuncniigge kénnen den Schwierigkeits- | URTEIL
zwei Haufchen funkelnder Fortgeschrittene Sl

grad noch hochschrauben, Variabel

indem sie sich mit kleineren | preis: ca. 99 - DM
Farbtopfen begniigen, und
ganz Wahnsinnige wiihlen

Edelsteine; man soll nun den
linken Stapel so umbauen,
daB er dem rechten gleicht.
Dazu wird per Tastatur (mit

Preis: ca. 49- DM

Hersteller: Kaiko i
Hersteller: Loriciel

Bei unserem Muster war keine

der sich’s hier durchaus le- | HD-Installation miglich, Poster den ,Imposed” Modus - jetzt R ESSEE NI Y]
ben 18B0) ein Steinchen an- [ tiegt bei. gibt der Rechner das Feld [ElEIERLITIERTT oy

geklickt, und schon wechselt or, das als nédchstes einge-

es die Farbe. Die Wechselei |[[IEREE H firbt werden soll. Anderer-
erfolgt nach einer bestimm- ; seits kann man _:\"lc.h aber
ten Reihenfolge, allerdings : auch das Leben lcwl_‘nler ma-
werden die benachbarten " o= chen und per Help-Funktion
Klunker davon auch be- s einen Zug zuriicknehmen
einflut, was die Sache na- ' oder sich vom Compi einen

tirlich kompliziert. 416 ' Tip geben lassen. Streitsiich-
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MEDIEVAL
WARRIORS

Obwohl Operation Com.Bat bereits seit Monaten am Amiga herumspukt, werden PC-
Strategen erst jetzt bedient - gleichzeitig ist auch der direkte Nachfolger erhiltlich.
Und wer ein Mikroskop besitzt, findet vielleicht sogar Unterschiede!

Operation Com.Bat &

Naja, rein optisch kann man
die beiden Strategicals fast
noch mit freiem Auge aus-
einanderhalten. Wenn es
aber ums Spielprinzip geht,
ist Merit Software ein wah-
res Wunder der Genetik ge-
lungen: Wer sonst konnte
aus Panzern mittelalterliche
Krieger clonen? Denn ob
man nun in Operation
Com.Bat Tanks befehligt
oder die Medieval Warriors
durch’s Geliande scheucht,
der Ablauf ist nahezu iden-
tisch! Mal Rot gegen Blau,
mal Blau gegen Rot...

Operation Com.Bat

Kampf gegen Mensch oder
Rechner,  Schwierigkeits-
grad, Terrain und Zeitlimit -
all dies und noch mehr lil5t
sich vor Spielbeginn einstel-
len. Das Grafikfenster des
Hauptscreens zeigt dann das
gewlinschte Schlachtfeld aus
der Vogelperspektive; jede
Einheit darf pro Runde ein-
mal ziechen und einmal
schieBen (jedoch nur in den
Grenzen der jeweiligen
Reichweite).  Nachschub-
LKWs losen Versorgungs-
probleme, und unter gewis-

sen Umstinden kann sogar
Luftunterstiitzung angefor-
dert werden. Uber einen
Cursor im Sichtfenster steu-
ert man die Bewegungen, fiir
alle anderen Aktionen sind
verschiedene Icons am unte-
ren Bildrand zustandig. Eini-
ge Anzeigen und ein gera-
stertes Radarbild der Umge-
bung informieren derweil
ilber Eigenschaften und ge-
naue Position des gerade an-
gewiihlten Tanks. Sieger ist,
wer das feindliche Haupt-
quartier in Schutt und Asche
legt.

Das konnte direkt Spall ma-
chen, wiren die Program-
mierer nicht gar so lieblos
bei der Sache gewesen: Die
Grafik iberzeugt selbst fir
EGA-Verhiltnisse nicht
recht, und von Soundkarten
hat man bei Merit offenbar
auch noch nichts gehort. Nur
die Steuerung ist gelungen,
zumindest, solange man
nicht auf das Keyboard an-
gewiesen Ist.

Medieval Warriors

Geschickt, wie wir nun mal
sind, beschrinken wir uns

jetzt darauf, die wenigen Un-
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terschiede zum Zwillings-
bruder herauszuknobeln
wozu haben wir schlieBlich
ein Mikroskop? Zuniichst
fighten die alten Rittersleut
natiirlich nicht mit Mérsern
und MGs, sondern mit
Schwertern, Axten und dhn-
lichen Antiquititen. In der
Praxis macht das aber kaum
einen Unterschied, da ist es
schon interessanter, daB hier
der Feind komplett niederge-
metzelt werden mull. Ja,
dann gibt es nun statt sechs
Landschaften derer nur noch
vier, und der Nachschub fillt
gleich ganz flach; sind alle
Pfeile verschossen, muB
man cben mit den Nah-
kampfwaffen weitersibeln.
Auch die Air Force ist noch
nicht erfunden, somit sind
die strategischen Moglich-
keiten im Lande der Ritter
etwas begrenzter. Ist aber al-
les unwesentlich, genau wie
die Unterschiede in der Pri-
sentation.

Nichts zu machen, in Merits
Genlabor sitzen echte Mei-
stercloner - bei so briderlich
verteiltem Durchschnitt hat
auch das beste Mikroskop
keine Chance! (jn)

Medieva

| Warriors

Taktische Griibeleien [ir aske-

tische Strate

gen.

GRAFIK
SOUND

STEUERUNG
MOTIVATION

URTEIL

Preis: ca.

Fiir Anfanger

Hersteller; Merit

79,- DM

Software

Auch mit V(
litit, jeweils
in der Packy

1A nur EGA-Qua-
beide Diskformate
mg.

51/4 AdTHr—
31/2 o e vl
VGA | Romm——_
EGA Maus
Coe_| Joystick

PC-JOKER




GATIES FUR IMOMIUALISTEN

Scheiden tut weh - besonders, wenn man Millionirist! Ehe er Gattin Ivana den Abschieds-
kub gegeben hat, war Donald Trump noch steinreich, jetzt mufl der Armste scheinbar
schon Computerspiele lancieren, um Publikum in sein Trump Castle zu locken. ..

Ob wires hier tatsachlich mit
einer gut getarnten Werbe-
aktion zu tun haben, tiberlas-
sen wir ganz Eurem Urteil -
fest steht jedenfalls, daB
reines  Bildschirm-Zocken
schnell zu Ermiidungser-
scheinungen fiihrt (zumin-
dest, bis endlich PCs mit
Geldauswurferhiltlich sind).
Weil das auch der Hersteller-
firma Capstone bekannt ist,
hat man ersatzweise einige
mehr oder weniger ge-
schmackvolle Fotos aus dem
Innenleben des mondinen
Mammon-Palastes digitali-
siert und zum Teil sogar ani-
miert. Masochisten diirfen
sich  dariiberhinaus den
Smalltalk der iibrigen Besu-
cher per Sprechblase servie-
ren lassen.

Ja, und spielen kann man
natiirlich auch: Neben Rou-
lette bietet das elektronische
Casino zwei Kartenspiele,
zwel Automatengames und
einen Wiirfeltisch - alles per
Hand gezeichnet und lingst
nicht so spektakular wie die
Digi-Bilder. Der erstgenann-
te Nervenkiller dreht sich je
nach Wunsch mit und ohne
Doppel-Null, ansonsten ver-
milt man aber regeltechni-
sche Feinheiten (z.B. kleine
oder groBe Serie, etc.). Ver-
mutlich wollte der gute Don

verhindern, dal man sein
Programm zu Trockeniibun-
genmif3brauchtund ihndann
doch noch ruiniert - nach-
dem Ivana es nicht ganz ge-
schafft hat. Wer glaubt, sein
Schicksalliegeinden Karten,
darf sich Black Jack (nach
amerikanischen Regeln)
oder Baccarat zu Gemiite
fithren. Hier werden Blitter
gezogen und deren Werte auf
unterschiedliche Weise zu-
sammengezihlt - 21 Augen
sind das héchste der Gefiihle
beim Black Jack, neun bei
Baccarat. Genauere Regel-
erlauterungen gibt’s in der
Anleitung oder der Spiel-
bank Eures Vertrauens...

Das gilt allerdings fiir Craps
nur mit Einschrankungen,
denndieerforderlichen Wiir-
feltische findet man prak-
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tisch nur in den USA. Am
heimischen Monitor macht
diese Form des Gliicksspiels
noch am meisten Laune, ver-
mutlich liegt’s an den vielfil-
tigen  Wettmoglichkeiten.
Das exakte Gegenteil wire
hier Video-Poker, sind die
~einarmigen Banditen* doch
Mr. Trumps wirkungsvollste
Narkotika: Chips einwerfen
- ab einem Buben-Zwilling
Chipseinsacken - aufpassen,
daBl man beim Einschlafen
nicht allzu hart mitdem Kopf
auf die Tischplatte knallt!
Bliebe noch anzumerken,
dal} sich bis zu vier Spieler
den gebotenen Martern aus-
setzen konnen, wofiir sie mit
Je 1000 Dollar Startkapital
entschidigt werden.

Soundkartenbesitzer diirfen
sich an einer flotten Begleit-

qQ

musik erfreuen, die aber bald
langweilt-dahelfenauchein
paar Special Effects nicht
mehr. Lobenswert und vollig
ohne Tadel funktioniert die
Steuerung iiber Maus oder
Joystick, wer allerdings nicht
iiber derlei neumodischen
Kram verfiigt, muf} sich mit
einer ziemlich konfusen Tas-
taturbelegung herumplagen.
Auch wenndie Boxdrei 3.5%-
und fiinf 5.1/4"-Scheiben
enthilt: Fiir bessere Leerdis-
ketten sind knapp 90 Miirker
ganz schon happig! (jn)

CASINO

Schlafstiorugen? Zuviel Geld??

Zugreifen!!

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir Anfanger
Preis: ca. 88,- DM
Hersteller: Capstone

Unter 8 Mhz. sollte man auf die
Animationen verzichten.

51/4 AdLib

31/2 Soundblaster
VGA Roland

EGA Maus

CGA Joystick
HerestSs | Dt. Anleitung
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MAD TV*

MS-DOS .

. 84.90

Wild West
World **

MS-DOS .

. 93.90

Die

Kathedrale

*’.-i*

MS-DOS .

..94.90

Secrets of
German
Luftwaffe

MS-DOS .

..94.90

Battletech Il

MS-DOS .

..73.90

g
=
E
K
-
-

Gunship
2000

MS-DOS .

.94.90

E
E
%
|
E
E

MS-DOS
Bane of C.Forge** .77.90

Battletech Il ...... 79.90
Bill Elliots N. Race .84.90
Bundesiiga M. Prof.*74.90
Castles™ ........ 84.90
Casino
Chuck Y.Air Combat84 90
Conflict in M.East* .84.90
Death Knights ofKr. 69.90
Duck Tales* .. .... 74.90
F16 Falcon 3.0" ...99.90
F19 Il Nighthawk* .94.90
Fate-Gates of Dawn92.90
Flightsimulator 4** 159.00

GemX .......... 54.90
Great Courts2* . .. .69.90
Heart of China/VGA 99.00
High Energy 2* ..79.90
Invest** ......... 69.90

Jah.Khan Squash .69.90
Jetfighter Il ....... 84.90

MS-DOS

Rings of Medusa** .69.90
Return of Medusa** 79.90
Rise of Dragon ** . .99.00
Rules of Engagemerit9.90
Sants of Fire ..... 74.90
Secret of Monkey

Island **/VGA
Shanghai II*
Sim City/Populous 79.90
Speedball 2* ..... 92.90
Their finest Hour** .77.90
Their finest Mission 39.90
Thunderhawk
Train it*
Wild West World** .94.90
Wing Commander2 99.00

Wing Commander

Speech.......... 39.90
Winzer*™ ........ 79.90
Wreckers ** ... ... 69.90

Virtual Reality2 ** . .74.90

VIDEOFILME
AufgepaBt! Wir fihren tGber 1100 Musikvideos und ca.

400 Spielfilme. Kostenlose Preisliste anfordern!

Killing Cloud * ....77.90 .Sonderangebote
King's QuestV ...110.00 | BardsTale2 ...... 29.90
LarryV .......... 9690 | Budokan......... 29.90
Lemmings™ ...... 79.90 | Carrier Command .29.90
Lem.Data Disk* ...38.90 | Double Dragon .. ..24.90
Mega Fortress ....85.90 | Hitchhikers Guide .29.90
Megatraveller2 ... .81.90 | Kult............. 29.90
Midwinter II* .. .. .. 99.00 | Leather Goddesses 29.90
ht &Magic Il . . .84.90 North &South .. ... 29.90
obunagas Il ... .. 0490 | PlanetFall ....... 29.90
PC Cosmos _..159.00 | Powerdrome ..... 29.90
Pools of Darkness .77.90 | ShermanM4 ..... 29.90
RBI2 .......... 7490 | Speedball ........ 29.90
Red Baron/VGA** .99.90 ' Wishbringer ...... 29.90
Xenon .......... 29.90
KOLN 41 BONN

Gottesweg 157
Tel. 02 21 / 42 55 66

KOLN 1
Mathiasstr. 24-26
Tel. 02 21 / 23 95 26

Minsterstr. 18
Tel. 02 28 / 65 97 26

DUSSELDOREF 1
Pempelforter Str. 47

Tel. 02 11 / 36 44 45

Irrtum und Preisandemnqen vorbehalten, Mit Stemchen (*) gekennzemhnele Artikel waren bei

Druckl
VK 8.-

ung noch nicht

ferbar, werden jedoch in Kirze erwartet (** = deutsche Anle nung;
M, bei Vorkasse 4.- DM. Bei Rechnungswert Gber 80.- DM nur 4.- DM VK, bei Rec

nungswer iiber 140.- DM vV freii Auslandslieferungen nur gegen Vorkasse VK 12.00 Wegen
groBer Lagarhauuréglschneilste Lieferféhigkeit. Bestellannahme rund um die Uhr. Wir liefern

per Nachnahme

lipost-Service, UPS-Lieferung und Sicherheitsverpackung auf Wunsch

Unseren BLITZVERSAND erreichen Sie unter

02 21 -430 1047

F117
Nighthawk

MS-DOS ... 98.90

Armour
Alley”

L

MS-DOS . . ..73.90

Gateway
to Sav.
Frontier

MS-DOS . ...79.90

Space
Wreckers*

MS-DOS ...74.90

Master-
blazer

MS-DOS ...77.90
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Robin Hood

MS-DOS ... 73.90

E
E
%
E
E
E




LTI SECTION

Direkt aus dem Amiga-Ne-
bel kommt Audiogenics
Raumstation nun ins PC-
System geschwebt. An Bord:
Drei Roboter fiir die Routi-
nearbeit sowie eine tiefge-
kithite Besatzung fiir Not-
falle. Mitten in diese Idylle
platzt der Angriff der Plas-
modians!

Plasmodians sind widerlich
griine Aliens mit der Konsi-
stenz von Wackelpudding

und dem Appetit von Sabel-
zahntigern — am liebsten es-
sen sie Raumstationen! Das
kann man hier natirlich
nicht durchgehen  lassen,
exakt 60 Minuten Spielzeit
stehen zur Verfiigung, um
die verfressenen Ekelpakete
wieder loszuwerden. Also
sucht man sich eines der drei
(mittlerweile vor Schreck
aufgetauten) Crewmitghe-
der aus, driickt ihm eine La-
serkanone in die Hand und

Was ist griin, glitschig und friBt gerne Raumstationen?

geht sowohl inner- als auch
auBerhalb der Station auf
Alienjagd. Sobald sie ent-
sprechend . programmiert
sind, leisten  die braven
Blechsklaven tatkriftig Un-
terstiitzung; bei Bedarf pro-
duzieren sie sogar bis zu vier
weitere Hilfsroboter. Und
dann gibt’s da noch eine Art
Staubsauger, mit dem man
die griinen Biester im wahr-
sten Sinn des Wortes weg-
saugen kann!

Trotz alledem ist die Aufga-
be ganz schon schwer, denn
die Station besteht aus elf
Sektionen. Da tut man sich
oft hart, den Uberblick zu
behalten - Lagepldne hin,
Bordcomputer her. Die Aus-
einandersetzungen prisen-
tieren sich in Pseudo-3D von
schrig oben, wobei jeweils
nur der Stationsteil gezeigt
wird, in dem sich der Held
gerade aufhilt. Das sieht
zwar selbst unter CGA sehr
hiibsch aus, ist aber steue-
rungstechnisch nicht ganz
unproblematisch. Musik und
Effekte sind auch ohne Kar-

v EEme—— e | EESwSE Y OEEEEEST | SRS
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Da ruckeln sie hin...

Three-Sixty, ansonsten be-
kannt fiir knochentrockene
Strategichammer, will nun
die Action-Fans begliicken,
Obwohl: Von ,,beglicken*
kann eigentlich keine Rede
sein...

Zwel Armeen schicken sich
an, das jeweils feindliche
Hauptquartier zu zerstoren.
Da das nur vom Boden aus
machbar ist, schicken die
Kontrahenten ihre Infantrie

ins vertikal scrollende Fein-
desland. Aufgabe des Spie-
lers ist es, seinen Konvoi mit
einem Helikopter zu eskor-
tieren, wobei er gegen den
Computer _oder = einen
Freund mit einem zweiten
PC anzutreten hat. Hort sich
nicht iibel an? Abwarten.

Mit Maus oder Tastatur geht
die Steuerung des Gemetzels
recht ordentlich von der
Hand, kommt hingegen der
Joystick zum Einsatz, ist die

Bruchlandung schon vorpro-
grammiert. Auch wer seine
Panzer, Flaks, etc. strate-
gisch ungiinstig zusammen-
stellt, hat beim Kampf die
schlechteren Karten. Per Ta-
stendruck schieBt der Heli
dann Bomben, Raketen und
MG-Salven auf den feindli-
chen Konvoi ab - vier Bild-
schirmleben stehen zur Ver-
fiigung, um dem gegneri-
schen Vogel die Rotorfedern
zu rupfen und die Basis in
Schutt und Asche zu legen.
Hort sich immer noch er-
traglich an? Abwarten!!!

Technisch haben die Pro-
grammierer die Schlacht
niamlich schon verloren,
noch ehe sie fiir den Spieler
beginnt: Vor einem Oden
Sternenhimmel ruckeln die
haBlichen  Miniatursprites
mit einer haBlichen Minia-
turlandschaft um die Wette,
auch der grausige Pieps-
sound paBt nahtlos ins Bild -
man fragt sich, wozu hier
Soundkarten unterstiitzt

werden. Daran schlief3t sich
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te gut ertraglich, und das
Wichtigste: Die Mischung
aus viel Action und etwas
Strategie ist goldrichtig! (C.
Borgmeier)

Wreckers

Actiongeladene Alienhatz mit
dezentem Strategie-Touch.

GRAFIK
SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir
Fortgeschrittene

Preis: ca. 89,- DM
Hersteller: Audiogenic

Liuft selbst auf XTs erstaunlich
flott.

ganz zwanglos die Frage an,
warum irgendwer fiir dieses
hingeschusterte Machwerk
einen knappen Hunni anle-
gen sollte.... (r])

Armor Alley

Idee gut - Ausfithrung
grauenhaft!

GRAFIK

SOUND
STEUERUNG
MOTIVATION
URTEIL

Fiir

Fortgeschrittene

Preis: ca. 99,- DM
Hersteller: Three-Sixty

Standard-AT (12 Mhz) empfoh-
len, 3.5* Version auf Bestellung.

_




Unter dem Motto ,,Top Tip* gibt’s
Computergames - Programme, die
in keiner Softwaresammlung fehlen

Tests zur Creme de la Creme der
zwar nicht mehr ganz neu sind, jedoch
dirfen. Und was konnte cremiger sein

als zwei Mega-Klassiker im preisgiinstigen Doppelpack?

SIMUTY & POPULOUS

Sowohl die Stiddteplaner-Simulation
Sim City, als auch die strategische
Gotterdimmerung Populous haben
seit ihrer Premiere im Jahre 1989
kaum an Reiz verloren, eher im Ge-
genteil: Selbst auf die neuerdings so
mondédnen Konsolen wie Mega Drive
oder Super Famicom wurden die Klas-
siker bereits umgesetzt. Und wenn es
sie nicht fiir Handhelds wie den Game
Boy gibt, dann nur, weil sie einfach zu
komplex dafiir sind! Solltet Thr also
noch keines der beiden Spiele besitzen,
dann habt Ihr geradezu Gliick gehabt -
fir ca. 76,- DM wandert eine chice
schwarze Box iiber den Ladentisch,
wer sie aufmacht, der findet:

Eine zunichst ode Kiistenlandschaft
wartet darauf, bebaut zu werden - mit
Straen, Wohnsiedlungen, Industrie-

Welche Katastrophe darf’s denn sein?

gebiduden, Kraftwerken, Schienen-
strangen und allem, was sonst noch zu
einer aufstrebenden Metropole ge-
hort. Schon bald zeigen sich die ersten
Loims™ (Simulated Citizens), und dann
wird’s stressig: Parks, Flughifen und
Sportstadien miissen her, Polizeirevie-
re, um die Kriminalitit einzudammen,
und Feuerwehrstationen, um der
Brandgefahr Herr zu werden. Wer da
nicht geschickt mit den Steuereinnah-
men umgeht, steht bald vor unlosba-
ren Problemen. Und wer nicht vor
Problemen steht, der macht sich halt
welche: Ob Monsterangriff, Verkehrs-
chaos, Flutkatastrophe oder Erdbe-
ben, alles ist zu- und wieder abschalt-
bar!

Nicht umsonst eines der erfolgreich-
sten Games aller Zeiten: Als Herr liber
ein Volkchen knuddeliger Mini-Sprites
gilt es, sich insgesamt 500 Welten
untertan zu machen. Dazu wird Land
eingeebnet und das Meer trockenge-
legt, auf da3 der Stamm sich vermehre,
gar prichtige Gebidude baue und
iiberhaupt gut gedeihe. Leider mimt
der Rechner einen Gegenspieler mit
genau demselben Ziel - also werden
Ritter in die Schlacht geschickt, Erd-
beben auf Feindesland heraufbe-
schworen oder Vulkanausbriiche aus-
gelost. Solltet Thr das immer schwerer
werdende Gotter-Duett gegen den
Computer einmal satt haben, sind per
Data-Link auch Partien gegen einen
Freund moglich. Ja, selbst das Ent-
werfen eigener Landschaften ist mach-
bar!

o
Beide Programme garantieren schier
endlosen Spielspal3, und das fiir prak-
tisch alle PCs: Von Hercules bis VGA
wird jeder Grafikmodus unterstiitzt,

die Prisentation ist jeweils sehr or-
dentlich. Wer keine Maus hat, ist auch

7
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mit der Tastatur recht gut bedient, fiir
Sim City kann man dariiberhinaus
noch zum Joystick greifen. Dafiir un-
terstiitzt die ,Biirgermeisterei” leider
keine der gingigen Soundkarten, wo-
gegen Roland-Besitzer ihr Populous in
bester Stereoqualitit ,vergotiern™
diirfen. Die Compilation ist auf 5.1/4"
und 3.1/2% erhiltlich, auBBerdem gibt
es fiir beide Spiele Zusatz-Disks zu
kaufen. Ein klarer Fall: Wer hier nicht
zuschligt, der hat schon! (mm)

Sim City & Populous
Grafik: 65% - T4%
Sound: 23% - 67%

Steuerung: 84% - 84%
Motivation: 81% - 92%
Urteil: 85% - 90%
Fiir Fortgeschrittene
Preis: ca. 76,- DM
Hersteller: Infogrames

Gotterdimmerung im Schnee



EDV-VERSAND BOGER
PUBLIC DOMAIN - SHAREWARE - FREEWARE
Wir kopieren fiir Sie
ab 2,50 DM auf farbige FUJI-Markendisketten.
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Personliche Meinungen, aktuelle Themen und bedeutungsschwere Aussagen von all-
gemeiner Giiltigkeit - zu all dem und noch viel mehr soll an dieser Stelle regelm:Big ein
Redaktionsmitglied zu Wort kommen. Wie konnte es anders sein, den Anfang macht der

groB3e BoB} personlich.

Dal3 der Herausgeber eines
Magazins in einer mehr-
stockigen Villa haust und
per Rolls Royce ins Biiro

chauffiert wird, um dort
dann den lieben langen Tag
Champagner aus giildenen
Damenschuhen zu schliirfen
oder knackige Sekretirin-
nen ,zum Diktat zu bitten®,
gehort ins Reich der Mythen
und Legenden - leider! Im-
merhin hat die Position aber
den nicht zu unterschitzen-
den Vortelil, eine Rubrik wie
diese eroffnen zu dirfen,
ohne dall allzuviel Protest
laut wird. Und ich will ja
auch nurein paar Worte zum
Thema  IBM-Kompatible
gegen den Rest der Compu-
ter-Welt™ loswerden. ..

AnldBlich einer Kkiirzlich
gefiihrten Diskussion fielen
diesbeziiglich namlich ein
paar interessante  Sitze.
Es ging um die Zukunfts-
aussichten der verschiede-
nen Homecomputersysteme,
wobei ich die Meinung ver-
trat, daB3 PCs im Gegensatz
zu Amiga, ST oder C 64
aufgrund ihrer Qualititen
wohl noch in zehn Jahren

State of the Art sein diirften.
Was die ,Lebenserwartung”
betrifft, herrschte auch trau-
te Einigkeit, in Bezug auf die
besagten Qualititen schon
weniger. Ich bekam in etwa
folgende Argumentation zu
horen: ,,Grundsitzlich ist so
ein PC doch eine Gurke!
Guck dir mal an, was ein ST
oder Amiga in der Grund-
ausstattung kann, und dann
schau dir so eine MS-Dose
an. Wenn du den Kasten
kaufst, brauchst du gleich
mal eine Festplatte - aulier,
du mdochtest dein Betriebs-
system stindig von der Disk
laden. Wenn du Grafik sehen
willst, mufit du extra ‘ne
Karte kaufen, wenn du
Sound willst, darfst du dir zu
einer Karte noch einen
Verstirker und Boxen zule-
gen. Ja, an einem nackten
PC kann man nichtmal eine
Maus oder einen Joystick
betreiben - und jetzt denk
mal liber die Mdéglichkeiten
der Konkurrenten nach!”

Das habe ich denn auch ge-
macht. Das heifit, allzulange
brauchte ich nicht nachzu-
denken, dank  unserer
Schwestermagazine sind ja
sozusagen alle Rechner (in-
klusive der Konsolen) mein
taglich Brot. Dal} also bei-
spielsweise so ein Amiga fiir
den Anwender sehr viel pfle-
geleichter als ein PC ist,
mochte ich auch gar nicht
bestreiten -  zumindest,
wenn es um Entertainment
geht. Sicher, ein IBM-Kom-

patibler ohne jede Zusatz-
ausstattung ist ein biBlchen
traurig, zudem kommt man
hier um das Erlernen der
grundsitzlichen  DOS-Be-
fehle nunmal nicht herum.
Aber ob das System ,Dis-
kette rein und ab geht die
Post* der Weisheit letzter
SchluB ist, darf dennoch be-
zweifelt werden. Ich glaube
vielmehr, das Gegenteil ist
der Fall: Wenn Amiga und
ST eines Tages aussterben
sollten (was ich personlich
nicht hoffen maochte!), dann
konnte ihnen genau diese
Einsteigerfreundlichkeit das
Genick gebrochen haben!

Einerseits bietet ndmlich ein
Computer, dessen Moglich-
keiten von Anfang an weit-
gehend definiert sind, natur-
gemdl nur wenig Chancen,
nach oben hin aufgeriistet zu
werden. Andererseits glaube
ich, daB meinem Dis-
kussionspartner ein Denk-
fehler unterlaufen ist: Es ist
Ja gerade eine der grofien
Stiirken des PCs, daB hier
keine Kapazitit fiir Grafik,
Sound oder Eingabegeriite
wverschwendet® wird, falls
der User an solchen Dingen

gar nicht interessiert ist!
Stattdessen bekommt man

eine Maschine, die es grund-
sitzlich jedem recht machen
kann - was fiir den Biiro-
hengst ein fein dosierbares
Arbeitsgerit ist, lift gleich-
zeitig auch fiir verspielte Na-
turen kaum Wiinsche offen.
Was gibt es schoneres, als
am gleichen Monitor, (iber
den soeben acht Stunden
lang eine Textverarbeitung
geflimmert ist, noch ein
Weilchen die amourgsen
Abenteuer Larry Laffers zu
verfolgen? Fiir mich jeden-
falls nicht viel . ..

Nachdem das nun geklirt
wiire, mochte ich auf dieser
Seite noch eine kleine Tradi-
tion ins Leben rufen - das
Mini-Preisausschreiben. Um
bei der Verlosung von drei

Doppelpacks ,Sim City &
Populous™ dabei zu sein, ge-
nigt es, wenn lhr uns ein
Kirtchen schickt, auf dem
die Kiirzel der vier géingigen
Grafikmodi fiir die MS-Do-
se stehen. Wer also unseren
aktuellen Top Tip gewinnen
mochte, schreibt an folgende
Adresse:

Joker Verlag

»»Uberhaupt & AuBerdem*

Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar

Viel Gliick, Euer Michael
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Balance of Power 1990
Ein MuB fiir den anspruchsvollen Polit-Strategen: Als Prisident der USA bzw. der UDSSR
lenkt man die Geschicke der Welt, das Handlungsspektrum reicht von Diplomatie bis hin
zur nackten Gewalt. Mehr als nur ein Spiel! (Mindscape, EGA, ca. 89,- DM)

Bane of the Cosmic Forge

Gehobenes Rollenspiel-Vergniigen: In umfangreichen Dungeons werden nicht nur Monster
verdroschen, es gilt auch, knifflige Ritsel zu l6sen und informative Gespriche zu fiihren.
Unheimlich dichte Atmosphire! (Sir-Tech, EGA, ca. 89,- DM)

Bard’s Tale 1 - 3

Rollenspiel-Klassiker: Alle drei Teile basieren auf demselben System, wobei Kloppen vor
Knobeln geht. Nicht zuletzt dank der gelungenen Priisentation trotzdem sehr spannend.
Auch fiir XTs gut geeignet. (Electronic Arts, EGA, ca. 89,- DM)

Carrier Command

Strategie & Actionin 3D: Lange Zeit galt das Vektorgrafik-Spektakel in der Luft, zu Wasser
und zu Lande als Nonplusultra der Programmierkunst - heute ist der Spal3 schon als
Sonderangebot zu haben. Ebenfalls XT-geeignet. (Mirror Image, EGA, 29,- DM)

Chuck Yeager’s...

Dem Pionier der Luftfahrt sind gleich zwei empfehlenswerte Simulationen gewidmet: Mit
dem ,Flight Trainer” darf man sein fliegerisches Konnen friedlich beweisen; ,,Air Combat*
bietet komplexe Luftduelle in VGA-Grafik. (Electronic Arts, EGA, ca. 89,- DM)

Command HQ

Strategie der Extraklasse: Anspruchsvolle Grafik und unkomplizierte Bedienung ersetzen
hier die genretypischen Zahlenwiisten. Trotz unzihliger Optionen ist das Spiel auch fiir
langsamere Rechner empfehlenswert. (Microplay, EGA, ca. 89,- DM)
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Crash Course

HeiBBes Stuntcar-Rennen: Wer auf’s Siegertreppchen will, darf mit den Computergegnern
nicht zimperlich umgehen! Unersittliche konnen sich mit einem Editor individuelle
Strecken mit Loopings und Steilkurven basteln. (Spectrum Holobyte, VGA, ca. 99,- DM)

Dragon Strike

Die etwas andere Flugsimulation: Statt mit einer F-16 geht’s mit einem Drachen durch die
Liifte, gerostet werden nicht Flakstellungen sondern feindliche Lindwiirmer. Dank 3D-
Vektorgrafik und Adlib-Sound ein MuB fiir Fantasy-Freaks! (SSI, VGA, ca. 84,- DM)

Elite Plus
Die klassische Weltraum-Action-Mixtur in aufgepeppter Version: In einem riesigen

Universum wird geflogen, gehandelt und gegen Space-Piraten gekiampft. Gehort in jede
Sammlung! (Rainbird, VGA, ca. 94,- DM)

Eye of the Beholder

Fantasy vom Feinsten: Eine genial einfache Steuerung macht die Dungeon-Expedition
auch fiir Einsteiger zum Vergniigen, dazu gibt's Supergrafik und tollen Sound. Ein
Rollenspiel, das man haben muf! (SSI, VGA, ca. 84,- DM)

F-16 Falcon

Der Klassiker unter den Flugsimulationen: Rasante Luftkimpfe in bestechender Grafik,
dazu eine Unmenge an Optionen. Es gibt spezielle Versionen fiir XTs bzw. ATSs,
hyperrealistisch geht's da wie dort zu. (Spectrum Holobyte, EGA, ca. 89 - DM)

F-29 Retaliator
Eine unterhaltsame, aber nicht gerade realistische Flugsimulation fiir den Action-Fan:

Massenhaft Missionen fiir superneue Jets. Die Vektorgrafik gehort zum Schnellsten, was es
fiir den PC gibt! (Ocean, EGA, ca. 99,- DM)

Flight of the Intruder

Und nochmal Luftkampf: Sowohl die A-6 Intruder als auch die F-4 Phantom werden
simuliert, Realismus ist Trumpf. Auf langsameren Rechnern kann man durch Verzicht auf
Grafikdetails fiir mehr Geschwindigkeit sorgen. (Spectrum Holobyte, VGA, ca. 94,- DM)

Flight Simulator IV

Ein Pionier der Computer-Luftfahrt: Die Ausfliige mit der kleinen Privat-Cessna gibt es
jetzt bereits in der vierten Auflage. Das Programm ist so wirklichkeitsnah, daB es in den
USA zur Pilotenausbildung verwendet wird! (Microsoft, EGA, ca. 149,- DM)

Harpoon

Strategie in Echtzeit: Ein kompletter Flottenverband muB kontrolliert werden, insgesamt
sind dreizehn Schlachten zu schlagen. Fiir noch mehr Abwechslung sind Zusatzdisks
erhiltlich. (PSS/Mirrorsoft, EGA, ca. 119,- DM)

Heart of China

Anklick-Adventure der edlen Art: Fotorealistische Grafik und atmosphirischer Sound
begleiten den Hobby-Detektiv ins China der 30er Jahre. Ohne schnellen AT bleibt man aber
besser daheim ... (Dynamix/Sierra, VGA, ca. 119,- DM)

Hitchhikers Guide to Galaxy

Oldy but Goldy: Sicher, dieses reine Textadventure hat schon ein paar Jahre am Buckel, gilt
aber heute noch als Hohepunkt des Genres. Wer mit absurdem Humor etwas anfangen
kann, sollte unbedingt zuschlagen! (Infocom, 29,- DM)
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Jetfighter I1

Wer auf Action statt Realismus steht, der (Pliegt hier richtig: 120 Missionen voller
Feuerwerk und toller Grafik warten auf tollkiihne Piloten. Nur Fliegen ist schoner!
(Velocity, VGA, ca. 119,- DM)

Indianapolis 500

Rennfahrer bitte vortreten: Die Steuerung konnte ,echter* kaum sein, auf schnellen ATs
fliegt die Vektorgrafik nur so voriiber, und wer eine Roland-Karte hat, meint, er wire live
auf der Strecke. Gas und Spal} garantiert! (Electronic Arts, VGA, ca. 89,- DM)

Ishido
Knobeln auf Chinesisch: Nach altem asiatischem Rezept werden Steine tunlichst geschickt

am Spielbrett plaziert. Verschiedene Varianten und ein ausgefeiltes Spielprinzip garantieren
durchzockte Nichte! (Accolade, VGA, ca. 84,- DM)

King’s Quest 1 - 5
Kdnigliches Adventure-Vergniigen: Die Fantasy-Saga im typischen Sierra-Stil zihlt nicht

umsonst zu den meistverkauften Computerspielen iiberhaupt. Teil eins bis drei gibt’s im
Pack, Teil fiinf mit VGA-Grafik. (Sierra, EGA, ca. 119,- DM)

Klax

Geniale Tiifteler aus der Spielhalle: Steinchen rollen vom FlieBband und miissen nach
Farben sortiert werden. Es konnen zwei Gambler gleichzeitig am Reaktionstest teilnehmen
- nur ,, Tetris” ist besser! (Domark, EGA, ca. 89,- DM)

Leisure Suit Larry 1 - 3

Biiroberiichtigter Verlierer mit viel Humor: Fiir abenteuerlustige Sexisten gibt’s jetzt alle
drei Aufreiler-Adventures im Pack, zusitzlich ist eine VGA-Neuauflage des ersten Teils
erhiltlich. (Sierra, EGA, ca. 119,- DM)

Lemmings

Achtung Suchtgefahr: In dieser originellen Mischung aus Geschicklichkeit und Strategie
mul} man putzige Wiihler durch iiber hundert Level dirigieren. Die Spielidee garantiert
SpaB fiir Monate, auch auf XTs! (Psygnosis, VGA, ca. 89,- DM)

LHX Attack Chopper

Hier stimmt einfach alles: Die Heli-Simulation bietet vier flugtaugliche Untersitze, viele
Missionen, prima Handhabung und Grafik & Sound vom Feinsten. Und das selbst am
altesten XT! (Electronic Arts, VGA, ca. 99,- DM)

Life and Death 2

Simulation in chirurgischer Prizision: Mit dem Skalpell in der Hand wird an Patienten-
Gehirnen herumgedoktert. Sehr originell, sehr ansprechend prisentiert, aber bestimmt
nichts fiir Gelegenheitsspieler! (Software Toolworks, VGA, ca. 99,- DM)

Links

Golf in Perfektion: Optionen und Steuerung lassen keine Wiinsche offen, die Grafik sucht
ihresgleichen, und Zusatzdisks gibt's auch. Wer auf Sport mit Tiefgang steht, sollte
allerdings einen flotten AT haben! (Access, VGA, ca. 94,- DM)

M1 Tank Platoon

Eine Simulation wie ein Panzer: Eigentlich wie vier Panzer, denn so viele M1 Battle Tanks
hat der Zug, den man hier kontrolliert. Ob Waldmandver oder dritter Weltkrieg - alles ist
erschreckend realistisch! (Microprose, VGA, ca. 94,- DM)




Maniac Mansion

Immer noch uniibertroffen: Das erste Adventure von Lucasfilm Games gilt nach wie vor als
das beste. Wer bei dieser Grusel-Satire keine Lachanfille bekommt, muB8 wirklich
humorlos sein! (Lucasfilm, EGA, ca. 69.- DM)

Monkey Island
Einfach affenscharf: Die Abenteuer auf der Affeninsel bieten affigen Humor, iffisch

ausgekliigelte Riitsel und affengeile Grafik. Wer Adventures mag und hier nicht zuschligt
ist eine Affe! (Lucasfilm, EGA fiir 69,- DM, VGA fiir 89,- DM)

PGA Tour Golf

Nobler Nobel-Sport: Wer keinen High End AT besitzt, sollte hier zugreifen. Die Grafik ist
zwar nicht ganz so doll wie bei ,Links", aber ansonsten ist es schwer zu entscheiden
welches Game besser ist! (Electronic Arts, VGA, ca. 74,- DM)

?

Pirates

Sid Meiers Geniestreich: Die Piraten-Simulation feuert mit ihrer Pulvermischung aus
Action, Strategie und Rollenspiel eine satte Breitseite SpaB auf den Spieler ab. Einmal Pirat
immer Pirat - auch am XT, aber nur von Disk! (Microprose, EGA, ca. 89,- DM)

¢

Populous

Einfach gottlich: Dieses strategische Meisterwerk ziihlt zu den ,Jahrhundert-Klassikern®.
Land einebnen, Naturkatastrophen heraufbeschwéren und Krieg - dem Gott ist nichts zu
schwer. Nicht nur fiir Fans des Genres! (Electronic Arts, VGA, ca. 89,- DM)

Railroad Tycoon

Wirtschaft nach MaB: Die Leitung einer Eisenbahngesellschaft um die Jahrhundertwende
erfordert den ganzen Mann. In Sachen Spieltiefe hat das Programm MaBstibe fiir
Generationen gesetzt! (Microprose, EGA, ca. 84,- DM)

Red Baron
Flugsimulation fiir Nostalgiker: In einem von 28 Mehrdeckern gilt es, den ersten Weltkrieg
ruhmreich zu iberleben. Das Programm strotzt vor Optionen und toller Grafik, darum

lauft’s auch am besten auf neueren ATs. (Dynamix/Sierra, EGA- und VGA-Version, ca.
119,- DM)

Red Storm Rising
Das Spiel zum Bestseller: Mit verschiedensten U-Booten geht's auf Feindfahrt gegen den

russischen Biren. Viel Taktik, viel Realismus und viel Vergniigen - auch auf XTs.
(Microprose, EGA, ca. 89,- DM)

Rise of the Dragon

Adventure fiir Schickimickis: Die todchice Grafik und die chice Steuerung versprechen
SpaB & Spannung ohne Ende. Das Ganze erinnert ein biBchen an den Film ,,Blade Runner® -
war der vielleicht nicht chic?! (Dynamix/Sierra, VGA und EGA-Version, ca. 99,- DM)

Shanghai 2
Die Neuauflage des Griibel-Klassikers: Was ,, Tetris“ und ,Klax* fiir die Hektiker, ist diese

Asien-Steinerei fiir die Puristen unter den Denkern - das Hochste! (Activision, VGA, ca.
89,- DM)

Silent Service 2

Alle Mann auf Tauchstation: Bei der wohl schonsten U-Boot-Simulation darf der Spieler mit
Periskop und Fadenkreuz den Pazifik unsicher machen. Optionen, Grafik, Sound - alles hat
Tiefgang! (Microprose, VGA, ca. 89,- DM)




Sim City

Stidteplanung mit Spall: Wer bei dieser superben Strategie-Simulation mal seine erste
Metropole hochgezogen hat, ist vom Monitor nicht mehr loszueisen. Nicht umsonst ein
Klassiker! (Maxis/Infogrames, EGA, ca. 89,- DM)

Sim Earth

»Sim City* fiir GroBenwahnsinnige: Statt einer mickrigen Stadt muB hier gleich ein ganzer
Planet verwaltet werden. Wer vor viel, viel Komplexitit nicht zuriickschreckt, sollte mal die
Evolution in die eigene Hand nehmen! (Maxis/Ocean, VGA, ca. 89,- DM)

Spelicasting 101

Textadventure mit Stil: Was die Ex-Macher von Infocom hier zusammengestrickt haben,
schlagt in punkto Humor sogar Larry Laffer! Dazu gibt’s hiibsche Bilder, eine tolle
Benutzerfiihrung - und sogar einen ebenso gelungenen Nachfolger namens . Timequest™.
(Legend, VGA, ca. 99,- DM)

Starflight 1 & 2

SF-Rollenspiel mit Klasse: Wer von Magiern und Drachen die Nase voll hat, sollte sein
Gliick mal im All probieren. Teil eins gilt bereits als Klassiker, der Nachfolger ist technisch
noch ein Stiick besser. (Electronic Arts, VGA, ca. 79,- DM)

Tetris

Ohne Worte: Die geniale Mischung aus Tiifteln und Geschicklichkeit fegte wie ein
Steppenbrand durch die Computerszene und braucht wohl nicht mehr grofl vorgestellt zu
werden. Ein Klassiker unter den Klassikern! (Mirrorsoft/Infogrames, EGA, ca. 69.- DM)

Ultima V & VI

Dauerbrenner: Die Ultima-Serie galt von Anfang an als Hohepunkt unter den Rollenspielen.
Teil V ist megakomplex, Teil VI noch komplexer. AuBerdem wurden fiir das (vorldufige)
SchluBlicht Grafik und Sound tierisch aufgepeppt! (Origin, EGA bzw. VGA bei Ultima VI,
ca. 89,- DM)

Wing Commander

Furioses Baller-Spektakel: Eine Grafik- und Soundorgie fiir Action-Fans, wie sie am PC
wohl einmalig ist. Wer keinen flotten AT besitzt, lait besser die Finger davon, fir alle
anderen gibt’s noch zwei Zusatzdisks. (Origin, VGA, ca. 99,- DM bzw. 45,- DM fiir die
Missionen)

Wonderland

Die Zukunft des Text-Adventures: Wer mit Alice ins Wunderland reist, tut das mit einer
Benutzeroberfliche a la ,,Windows“. Bei Ankunft erwarten ihn tolle Riitsel und animierte
Edel-Grafik! (Magnetic Scrolls/Virgin, VGA, ca. 84,- DM)

Worlds of Ultima

Im Westen was Neues: ,Savage Empire” und ,Martian Dreams™ bieten Ultima ohne Ultima.
Das Spielsystem stammt vom Klassiker, Story und Prisentation sind aber ebenso neu wie
gut - ein heiler Tip fiir Rollenspieler! (Origin, VGA, ca. 99,- DM)

Xenon 2

Die groBBe Ausnahme: Nie wurde am PC bessere Arcade-Baller-Action geboten. Die Aliens
auf vertikal scrollendem Gelinde sind fast zu schon, um pulverisiert zu werden! Und die
ganze Pracht gibt’s jetzt zum Spar-Tarif ... (Mirrorsoft, VGA, 29,- DM)

Zak McKracken

Zeitlos lustig: Auch dieses (zweite) Lucasfilm-Adventure hat im Lauf der Jahre nicht an
Charme eingebiifit. Da die kuriose Alien-Invasion in bestem Deutsch erhiltlich ist, werden
hier eigentlich alle Abenteurer gliicklich! (Lucasfilm, EGA, ca. 79,- DM)
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DER JOKER-VERLAG SUCHT NOCH REDAKTEURE...
B e e AL

...allerdings bestimmt keine, die durch Spielen Millionir werden wollen! Wer hingegen
weil}, daB der Beruf eines Redakteurs nur wenig mit Spielen, aber sehr viel mit harter
Arbeit zu tun hat, konnte unser Mann (bzw. unsere Frau?) sein.

Wir erwarten:
e s s ™ i e

FleiB, Loyalitiit, gute Vorkenntnisse in Sachen Computer-Entertainment (alle Systeme)
und stilistische Sicherheit

Wir bieten:
SR ey (TR et td

einen sicheren Arbeitsplatz in unserer Redaktion und beste Aufstiegschancen.
Bewerbern mit Berufserfahrung konnen wir bei Eignung den Einstieg in eine gehobene
Position offerieren (absolute Diskretion wird selbstverstiindlich zugesichert).

Bei Interesse solltet Ihr Eure Bewerbungsunterlagen (Zeugnisse, Lebenslauf, Lichtbild und
Stilprobe) noch heute an folgende Adresse schicken:

Joker-Verlag
Personalabteilung
Untere Parkstr. 67

8013 Haar




Blackout, was mag das sein? Nun, wir interessieren uns hier weder fiir die Berufskrank-
heit vieler Politiker noch fiir die Folgen wilder Alkoholgelage - nein, wir meinen den
entsetzlichen Augenblick, da der Strom schwindet und der bravste PC nicht mehr

mitspielt. . .

Sicherlich gibt es die ver-
schiedensten Methoden, um
derlei Situationen zu iiber-
briicken - wir wissen nicht,
was Euer Elektriker emp-
fichlt, wir empfehlen einfach
mal auf Spiele ohne Strom
umzusatteln! Unter der Ru-
brik Blackout wollen wir
Euch in jeder Ausgabe ein
paar originelle Ideen vorstel-
len, wie sich die Freizeit
auch unelektrifiziert genie-
Ben ldBt. Den Anfang macht
ein schon klassisches Spiel-
system, dessen Umfang
mittlerweile ganz locker die
Grenzen der unterschied-
lichsten Medien gesprengt
hat: Battletech.

Geschichtliches

Im japanisehen Fernsel
erschienen
achtziger Jahrgu mehrere
Zeichentrickserien, in denen
sich glg?mlschc Kampfro-
botf:@l allerlei intergalak-
tischen Schurken anlegten
_Um 1984 traten dann ameri-
kamsche Interessenten auf
déﬂ‘?lan faBten

.in den friihe

schon erste Experimente mit
einem Rollenspiel). Ein Jahr
spater kaufte der Spiele-
verlag FASA die Rechte
und verpalite der Robot-
Schlacht einen vollig neuen
whistorischen® Hintergrund:
Battletech in der gegenwir-
tigen Form war geboren!

Battletech & Co.

Im 3 1. Jahrhundert pfeift die
Menschheit ungefihr auf
dem zweitletzten Loch: Ein
unsanft dahingeschiedenes
Sternenreich ist in fiinf
Nachfolgestaaten  (,Héu-
ser*) zerbrockelt, die sich
mittels riesiger stidhlerner
Kampfmaschinen, den soge-
nannten Battlemechs, um die
Uberbleibsel fritherer GroBe
balgen. Diese Gefechte wer-
den nun auf einem umfang-
reichen Wabenmuster-Brett
simuliert; einige Stiindchen
Zeit sowie mindestens zwel
Spieler sind Grundvoraus-
setzung (je mehr, desto span-
nender).

Zunichst steckt man kleine

Pappkirtchen in winzige
(und wenig standhafte) Pla-
stikstinder - sie symbolisie-
ren die mit verschiedensten
Fihigkeiten ausgestatteten
Robbis. Laufen und schie-
Ben kann jeder, manche Fa-
brikate sind aber auch des
Springens michtig; leichtere
oder schlechter bewaffnete
Exemplare sind fiir gewdhn-
lich wendiger, und so weiter
und so fort. Die beiden geg-
nerischen Teams wiithlen nun
in freier Vereinbarung Art
und Grole threr Armeen und
lassen sie auf dem Brett
(auch aus Pappe) aufmar-
schieren. Fiir jeden aufge-
stellten Mech existiert ein
Statusbogen, auf dem seine
wichtigsten Eigenschaften
wie z.B. Bewaffnung und
Geschwindigkeit festgehal-
ten sind. Auch alle eventuell
eintretenden Beschiddigun-
gen werden hier exakt ver-
merkt.

Basis des nun
strategischen  Gemechzels
bildet ein kompliziertes
Rundensystem, wobei jede
Runde in mehrere Aktions-

folgenden

,Astrotech

phasen (z.B. Bewegung,
Kampf oder Schadenser-

mittlung) aufgeteilt ist. Kein
Grund zur Verzweiflung, die
umfangreiche deutsche An-
leitung mit all thren Tabellen
erlautert Wiirfeleinsatz und
Reichweite der Waffen wie
iiberhaupt alles Wissenswer-
te sehr anschaulich. Ruhm-
reicher Sieger ist schlief8lich,
wer die andere Seite nie-
dermecht.

Bereits 1986 erschienen die
beiden eigenstindigen Er-
weiterungen  City-  und
Aerotech, die inzwischen
ebenfalls in eingedeutschter
Fassung zu haben sind -
letztere unter der (passende-
ren) Bezeichnung Astrotech.
Wie der Name schon erah-
nen 1dBt, geht es in der einen
Variante darum, futuristi-

_ sche Stidte zu erobern. Hier

“kommen zusitzlich bewaff-
' nete Fahrzeuge
flieger zum Einsatz, abgese-
‘hén von einigen Handbuch-

und Jagd-

erganzungen und dem er-
weiterten Material  spielt
sich das Game aber fast ge
nauso wie der Vater™.
hingegen simu-
liert Raumkampfe in der ni-
herenr. - Umgebung  eines
Planeten. Schnelle Zerstorer
nehmenden Platz der Mechs
ein, das Wabenmuster-Brett
besteht nur noch aus simp-
lem Papier, und das Hand-



buch ist hier gelegentlich et-
was unverstindlich formu-
liert (zahlreiche Beispiele
sorgen dennoch fiir Klar-
heit). Alle drei Teile lassen

sich iibrigens kombinieren:
Landungsschiffe aus Astro-

tech konnen z.B. Mechs ab-
setzen, die sich dann mit
Hilfe von Battle- oder City-
tech weiterpriigeln...

Drum und Dran

Der Fan kann inzwischen
unter einer wahren Flut von
Tech-Zubehor wiihlen, so ist
etwa Mechwarrior erhilt-
lich, eine Art Rollenspiel fir
ganze Kampagnen mit den
bekannten Figuren. Wer von
den kimpferischen Blechka-
meraden gar nicht genug be-
kommen kann, den infor-
mieren grofiformatige Bild-
binde iiber die genaue Hin-
tergrundgeschichte oder die
technischen Details aller
Mitwirkenden. Zwar sind
diese Biicher meist in eng-

lisch, aber es sind ja noch
Sets mit Blaupausen erhiilt-

Battletech & Erweiterungen

Spielmaterial: 44% - 51%
Spielregeln: 79% - 89%
Spielreiz: 84% - 86%
Besonderes: Hier ein paar
Preise fiir Zubehor. Mech-
warrior kostet ca. 29,- DM,
die Hintergrundbiicher gibt’s
von 25,- bis 40,- DM, die
Map-Sets kosten etwa 29,-
DM, die Figurenpacks ca.
20,- bis 40,- DM, und die
Romane liegen zwischen
12,- und 15,- DM.
Schwierigkeit: Fiir Fortge-
schrittene

Preis: je Spielset ca. 49.-
DM

Bezug: Games In

Brienner Str. 54

8000 Miinchen 2

Tel.: 089/5 23 46 66

lich - die versteht auch der

deutschsprachige Tech-In-
genieur. Dariiberhinaus bie-
ten Map-Sets Abwechslung
beim Gelinde, ein breites

Sortiment von Zinn- und
Plastik figuren befriedigt das
Kind im Manne, und wen das
Thema auch nichtens nicht
loslaBBt, der nimmt halt die
Battletech-Romane des
Heyne-Verlags mit ins Bett.
Am Computer treiben die
stihlernen Ungeheuer und
all thre Nachahmer ja schon

seit langem ihr Unwesen,
demniichst wird gar ein

deutschsprachiges Fanzine
regelmifig tiber die Battle-
tech-Welt in threr Gesamt-
heit informieren.

Zum guten Schluf3

Einer noch vollig neuen Tra-
dition folgend schreiten wir
nunmehr zur Verlosung un-
serer Rezensionsexemplare

SPIELE OHNE STROM

von Battle- und Citytech;
aullerdem haben wir zwei
Sonderpreise in Form der er-
wihnten Romane anzubie-
ten. Wer teilnehmen will,

mul} uns nur eine Postkarte
auf der folgende

schicken,

Frage beantwortet ist: Wer
war der erste Mensch 1m
Weltraum? Und ab damit an
unsere Adresse...

Joker Verlag
,.Blackout**
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Nichstes Mal gibt's ein
Schmankerl fiir alle Perry

Rhodan Fans! (jn)
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Glaubt es oder nicht, die Bilder auf dieser Seite stammen nicht aus dem Louvre,
sondern aus dem Amiga Joker, unserem Schwestermagazin. Warum wir sie Euch
iiberhaupt zeigen? Tja, das bedarf etwas genauerer Erliauterung...

Egal, ob es sich um ein Computerma-
gazin oder das vierteljahrliche Mittei-
lungsblatt fiir den Gartenbauingenieur
handelt, all diese Hefte haben eins
gemeinsam: Praktisch jede Seite ist
dem Kopf irgendeines Redakteurs ent-
sprungen, die ,Mitwirkungsmoglich-
keiten der Leser beschrinken sich in
aller Regel auf die Leserbriefe. Damit
das im PC Joker anders wird, wollen
wir hier eine Rubrik einrichten, die
ausschlieBlich aus Euren Beitrigen be-
steht, seien es jetzt (Hand-) Zeichnun-
gen, ganze Comicstrips oder Compu-
tergrafiken - nur von der Einsendung
von Wandgemaélden, Marmorstatuen
und ahnlich monumentalen Kunstwer-
ken bitten wir abzusehen!
Angesprochen sind also alle (hobby-)
kiinstlerisch Tétigen unter Euch, denn
ohne Eure tatkriftige Unterstiitzung
bleibt die Seite leider weil. Ja, und
kriegt man denn auch was dafiir? Aber
sicher, Ruhm und Ehre gibt’s tonnen-
weise, im Amiga Joker ist sogar schon
manches Talent von der Industrie ent-
deckt worden und hat nun einen Ver-
trag in der Tasche! Fiir alle, denen das
nicht genug ist, verlosen wir (nur!)
diesmal zehn Joysticks unter simitli-
chen Einsendern. Und zwar nicht ir-
gendwelche, sondern:

5 WMt

TWINS

Also genau jene brandneuen Dyna-
mics-Kniippel samt Gamecard, die wir
vorne im Cocktail vorgestellt haben!
Da gibt’s doch nur eins, Briefumschlag
nehmen, rein mit dem Kunstwerk,
Briefmarke drauf und ab damit an
folgende Adresse:

= 3 Joker Verlag
- Grafik-Competition
' ) \} Untere Parkstr. 67
D-8013 Haar




Willkommen, Ihr verzweifelten Zocker, die Ihr nichtsahnend diese Seite aufgeschlagen
habt! Das war ja nochmal Gliick im Ungliick, denn: Egal, ob Ihr in diisteren Dungeons
festsitzt, Pobleme mit Aliens habt oder Eurer F-16 der Sprit ausgegangen ist - der
Besserwisser steht Euch bei. ..

Hier werdet Ihr stets Tonnen
von Tips und Tricks zu aktu-
ellen und klassischen Games
finden, vom Rollenspiel bis
zum Ballerknaller. Und da-
mit kommen wir auch schon
zu unserem groflen Anlie-
gen: Damit’s der Besserwis-
ser wirklich immer besser
weil}, brauchen wir Eure
Hilfe! Schnappt Euch also
ein Schreibgerit und schickt
Eure Tips, Karten, Losungen
und - falls vorhanden - ger-
ne auch Fragen zu uns in die
Redaktion. Wie, ist uns egal;
ob per Post, Fax oder Brief-
taube, Hauptsache, schrift-
lich und sauber leserlich!

So, und wer sich jetzt fragt,
was er aulber seinem Namen
im Heft und dem wunderba-
ren Gefiihl, ungefihr 44 Mil-
lionen  suizidgefihrdeten
Kollegen das Leben gerettet
zu haben, noch davon hat,
den konnen wir hoffentlich
mit unserem Angebot ko-
dern: Jeder veroffentlichte
Beitrag wird mit 20 bis 150
harten D-Mark belohnt, je
nach Umfang und Aktuali-
tat. Na, seid Thr schon beim
Postkarte-suchen?

Verstindlicherweise halt
sich in unserer Erstausgabe
die Auswahl an Hilfen zu
neuen Spielen in Grenzen -

woher nehmen und nicht
stehlen? Aber ein Sack voll
Tips rund um die Klassiker
unseres grolen Weihnachts-
specials ist ja wohl hoffent-
lich ein angemessener Er-
satz!

Damit wire alles Wichtige
ja auch schon gesagt, fehlt
nur noch die Adresse, an die
Thr Euer Zeug schicken sollt,
und die lautet:

Joker Verlag
Besserwisser
Untere Parkstr. 67
8013 Haar

Cheats zu

Elite +

Prince of Persia
Railroad Tycoon
Savage Empire
Xenon II

Tips und Codes zu

Budokan

Chip’s Challenge
Elite +

Gem'X

Gunship 2000
Lemmings

Might & Magic 111
PGA Tour Golf
Pirates!

Railroad Tycoon
Wrath of the Demon

Los geht’s mit allen Level-
PaBwaortern fiir das toll-fri-
vole Puzzlespiel Gem’X:
EARTHIAN
KENICHI
INOKUMA
BURAI
BADMAN
NETWORK
YOKOHAMA
EXACT
X68000
TURRICAN
REDMOON
: CAMPAIGN
MEGAMAN
SZVALION
FMTOWNS
CHIERIE
GAMERION
YAMAS
T: ROBOTECH
U: POPULOUS
Fiir die Sektoren V bis Z gibt
es keine Codes, Ihr diirft also
selber griibeln!

PROTVOZENATTIQIEIOW

Chip’s Challenge hat uns
diesen Monat keine Ruhe
gelassen, und was ist der
Erfolg? Immerhin simtliche
Levelcodes...

JXMJ,  ECBQ, YMCJ,
TQKB, WNLP, FXQO,
NHAG, KCRE, VUWS,
CNPE, WVHI, OCKS,
BTDY, COZQ, SKKK,
AIMG, HMIL, MRHR,
KGFP, UGWR, WZIN,
HUVE, UNIZ, PQGYVY,
YVYJ, UIDD, QGOL,
BQZP, RYMS, PEFS,

BQSN, NQFI, VDTM, Fiir alle Techno-Freaks ha-
NXIS, VQNK, BIFA, ben wir hier einen kleinen
ICXY, VWFH, GKWD, Cheat zu Savage Empire,
LMFU, UIJDP, TXHL, mitdem lhr Eure Party ein
OUPZ, HDQJ, LXPP, wenig aufpeppen konnt. Ihr
JYSF, PPXI, QBDH, braucht einen Norton-Disk-
GG, PPHT, CGNX, Editor (oder etwas Ahnli-
ZMGL, SJES, FCIE, ches), eine Character-Save-
UBXU, XBLT, BLDM, disk und etwas Zeit. Macht
ZYVI, RMOW, TIGW, erstmal eine Kopie von Eu-
GOHX, 1PQ, UPUN, rer Savedisk, damit bei ei-
ZIKZ, GGJA, RTDI, nem Fehler nicht gleich Eure
NLLY, GLLG, LAJM, ganze sauererkdmpfte Party
EKFT, QCCR, MKNH, den Jordan hinabgeht. So,
MIDV, NMRH, FHIC, aufdieserSavedisk findetIhr
GRMO, JINV, EVUG, dasFile OBJBLKAI, und das
SCWF, LLIO, OVP], packt Ihr jetzt in Euren
UVEO, LEBX, FCHH, Diskeditor. Setzt folgende
YIYS, WZYV, VCZO, Bytesaufden Wert $FF:
OLLM, BIFQ, QIJXR, Zeile 910/Byte 9
YNEG, XBAO, EGWR, Zeile 920/Byte |
FLXP, MYRT, XHIZ, Zeile 920/Byte 9
LYWO, OLLM, JPQG, Jetzt schreibt Ihr das Teil
DTMI, REKF, EWCS, wieder auf Diskette zuriick,
BIFQ, WVHY, IOCS, und schon hatsich der Kriu-
TKWD, XUVU, QIJXR, tervorrat Eurer Party auf
RPIR, VDDU, PTAC, magische Art und Weise er-
KWNL, YNEG, NXYB, hght. Aber es kommt noch
ECRE, LIOC, KZQR, besser: Offnet die Datei
XBAO, KRQJ, NIJLA, OBILIST, denn hier konnt
PTAS, JWNL, EGWR, [Ihr die Experience-Points
HXMF, FPZT, OSCW, auf Maximum setzen, indem
PHTY, FLXP, BPYS, [Ihreine Menge Bytes aufden
SJUM, YKZE, TASX, Wert $0F $27 éndert:
MYRT, QRLD, IJMWZ, Zeile $C00/Bytes 3 und 4
FTLA, HEAN, XHIZ, Zeile $C00/Bytes 7 und 8
FIRD, ZYFA, TIGG, Zeile $C00/Bytes 15 und 16
XPPH, LYWO, LUZL, Zeile $C10/Bytes 1 und 2
HPPX, LUJT, VLHH, Zeile $C10/Bytes 3 und 4
SIUK, MCIE, UCRY, Na, ins Schwitzen gekom-
OKOR, GVXQ men? Nein? Gut, denn die
91
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Hit-Points wollen wir ja
auch noch manipulieren,
schreibt also den Wert $FF
in folgende Bytes:

Zeile $SE00/ Byte 2, 4, 8, 9
und 10

War doch kein Problem.
Nun wird die Datei wieder
brav auf Diskette zuriickge-
saved, und schon kann Euch
(hoffentlich) kein Saurier
mehr den Urwald streitig
machen.

Die bosen Gehilfen in Wrath
of the Demon sind ganz
schon hart im Nehmen, da
kann eine kleine Hilfestel-
lung sicher nicht schaden:
Spielt am besten iiber Tasta-
tur, denn mit dem Joystick
reagiert unser Kampfer oft
zu spit auf die Attacken der
Monster. Besonders wichtig
ist natiirlich auch das Ab-
speichern, logo. Wenn lhr
einen Gegner zwar besiegen
konnt, dabei aber viele Zau-
bertrinke einbiifit, probiert
es besser nochmal - die
Trinke koOnnten spiter le-
benswichtig sein! Sammelt
zunichst mal in der Reiter-
szene moglichst viele Zau-
bertrinke auf, sonst habt IThr
keine Chance im spiteren
Spiel.

Goblins: In die rechte Ecke
dringen, immer hiipfen und
feste draufschlagen. Ihr ver-
braucht zwar einen Energie-
trank, bekommt aber nach




BESSERWISSER

dem Ableben der beiden ei-
nen neuen.

Drachen: Springen, zweimal
auf den Kopf schlagen und
wieder wegspringen. Ofters
wiederholen.

Hohle: Zuerst lauft Thr nach
links und holt den Schlissel,
dann lauft nach rechts und
schlagt auf die Siule. Den
schieBenden Gegner konnt
Ihr mit einem Zerstorungs-
spruch erledigen. Die Rolle
hilft Energie zu sparen! Bei
den Schwertern nicht ein-
fach durchlaufen, sondern
kurz stehenbleiben. AuBer-
dem solltet Ihr versuchen,
moglichst viele Gegner zu
erledigen, denn sie hinterlas-
sen Zaubertrinke!

Wache: Immer hiipfen, auf
den Kopf schlagen und weg-
springen. Hier braucht man
einen_Energietrank und et-
was Ubung.

Moorkreatur: In die Ecke
dringen und draufschlagen.
Stralle: Viel Energie und
Schutzschilder sind unent-
behrlich. Zuerst nach rechts
laufen, beim Feuer e¢in
Schild benutzen, und dann
weiter zum Tower.

Dark Tower: Totet zuerst die
beiden Goblins, dann erst

den Drachen (braucht 8
Treffer).

StraBe again: Geht ganz
nach links, bertihrt aber nur
die erste Kugel, sonst kommt
Ihr nicht mehr durch die
Sperre. Benutzt bei den Blit-
zen und Feuerbiillen die Rol-
le.

Tempel: Springen, zweimal
schlagen und wieder weg-
springen.

SchloB3: Holt Euch zuerst die
beiden Zaubertrinke, legt
dann Schalter | und 2 um
und holt Euch das Schild.
Mit dem goldenen Schliissel
liBt sich die erste Tiir 6ffnen.
Dort liegt der graue Schliis-
sel, offnet damit die zweite
Tir und holt den roten
Schliissel. Hinter der dritten
Tir mift Thr den Castle
Goblin  besiegen (rechte
Ecke und schlagen) und mit
dem blauen Schliissel die
Tiir Nr. 4 6ffnen. Die fiinfte
Tir ist offen, nun noch
schnell den Drachen besie-
gen, den Schliissel und die
Flammen nehmen, und
schon steht Thr dem Endgeg-
ner gegeniiber. Geht so nah
wie moglich an ihn ran und
zieht thm knieend eins mit
den Flammen iiber. Je linger
[hr den Feuerknopf gedriickt
haltet, desto starker wird die
Flamme. SchlieBlich diirft

Ihr noch, welch Gliick, dem
Happy-End beiwohnen. ..

Selbst friedliebende Naturen
diirften mit den folgenden
Taktiken zu Budokan keine
Probleme mehr haben, ihre
Gegner auf die Matte zu le-
gen. Allerdings solltet Thr
den Budokan erst betreten,
wenn lhr Euren Lehrer in
Jeder Kampfsportart besie-
gen konnt!

GORO SUZUKI: Ihn besiegt
man am schnellsten mit den
Nunchakus. Gegen flotte,
unkomplizierte Peitschen-
schlige kann er sich kaum
wehren.

EJI KIMURA: Eji ist am
chesten mit der Kampfsport-
art Bo beizukommen: Laf3t
thn an Euch herankommen
und greift ihn dann mit
Sprungtritten an.

JIMMY DORAN: Da er mit
kurzen Holzschienen
kampft, ist seine Reichweite
sehr begrenzt. Als gewiefter
Kendo-Kampfer kann man
diese Schwiiche durch zwei-
hindige Schlige in Riicken-
lage leicht ausniitzen.
SHIGEO KAWAHARA: Ihn
greift [hr am besten mit
Uberkopf- und Drehschli-
gen an, dagegen ist er ziem-
lich machtlos. LaBt ihm aber
keine Gelegenheit zu Ge-
genangriffen!

TETSUO OKABE: Hier
wendet man dieselbe Taktik
wie bei Jimmy Doran an:
Beidhindige Schlige aus der
Riickenlage, und erist gleich
schachmatt gesetzt.

ARNIE GUSTAFSON: Bei
diesem Karateka diirft Thr
mal wieder Eure Nunchakus
aus der Holzkiste holen. Mit
Peitschen- und Dreifach-
schligen ist Arnie bald K.O.
HIROSHI IKEDA: Ein sehr
guter, aber auch sehr greiser
Gegner! Schlagt ihn einfach
stindig mit den Nunchakus,
und Hiroshi ist besiegt.
MIYUKI HIROSE: Diese
Dame ist mit Bo sehr einfach
zu besiegen. Geht an den
Bildrand und schlagt dann
im Vorwirtssprung zu. lhr
diirft sie aber nicht an Euch
heranlassen, ihre Waffe ist
brandgefihrlich!

RANDY WU: Jetzt wird’s
allmihlich schwierig. Thr
miilt Randy stindig at-
tackieren, um erfolgreich zu
sein. Benutzt wieder die be-
wiihrten beidhiindigen
Schlige aus der Riickenlage,
so konnt Thr bei einer At-
tacke schneller ausweichen!
AYAKO  MARUYAMA:
Den Wurfsternen kann man
nur durch Hiipfen auswei-
chen, um dann mit beidhin-
digen Schligen anzugreifen.

Go, jap. Bretisp,, per Fernkurs zu erlernen bei:
J. Janich
Herderstr. 12 - 0-1600 Kgs. Wusterhausen

* %% Der PD/SW-Hammer % &%
Topaktuelle PD/SW-Super-Games
fur PC's zu Sensationspreisen.
525" DM 1,80,35" DM 2,00

(Hochstpreise) inkl. Disk! Ausf dt
Kat.-Disk + Spiel (Format ang.) ge-
gen 2,50 in Briefm. - SMM, Herm.-
Lons-Str. 12, 6501 Budenheim, Tel.
06139/5813

Fufiballbundesliga-Verw.-Progr.
(Saison 91/92) fiir IBM-komp. PC.
Uber 60 Funktionen, allen Spielen
seit 1963, wvm. Info: Klaus Wehrle,
Saalburgring 40, 6054 Rodgau 2.

Ungewdbhnliche Selbstindigkeit:
Machen Sie Ihren Computer zu Gold !

Vollig neues Unternehmenskonzept fir ne-
benberufliches Versandgeschaft mit astrolo-
gischen Persdnlichkeitsanalysen

Gratisinfo anfordern ber;

COSMOSOFT Reprasentanz W. Gellrich,
Hansaring 22, 4400 Miinster,

Tel. 0251/665575, Fax 66 34 99

SUPER-SPIELE

DUKE NUKEM 59,- DM
COMM. KEEN  59,- DM
DARK AGES 59,- DM

Katalog-Disk nur 3,- DM
CDV

Ettlingerstr. 5, 7500 Karlsruhe 1
Tel. 0721/22295
Fax 0721/21314

Neue Adresse des

H.E.C. Computerclubs:

H.E.C. Computerclub

Am Séldnermoos 20

8055 Hallbergmoos

Telefon 08 11/941 41

Treffen jeden Dienstag und Freitag
Abend von 18 bis ... Uhr

Gewerbliche Kleinanzeigen

Nutzen Sie die Gelegenheit! Zum Milli-
meterpreis von nur DM 4,50 veroffentli-
chen wir Thre gewerbliche Kleinanzeige!
Senden Sie Thren Anzeigentext einfach an:

Joker Verlag, Anzeigenabt. PC Joker
Untere ParkstraBle 67, 8013 Haar

oder rufen Sie uns an:
Tel. 089/46 80 12 (Regine Nellissen)

Wir fiihren Spiele fiir PC/AT & Shareware/PD

EDV-Service Ammersbek

Postfach 11 34
Wiithe - Soundblasterkarte DM 298.-

Tel.: 040/ 604 58 64
Fax :040/ 604 66 90

Tolle Spiele mit Super SOUND & GRAFIK

Wing-Conmnander I DM 99.- F-117A DM 109.-
Indiana-Jones DM 79.- Monkey Island DM 89..

Heart of China und viele andere...

[Katalog-Diskette kostenlos...

DM 99.-




Immer dranbleiben, dann
werdet Thr mit etwas Ubung
auch hier als Sieger hervor-
gehen.

KAZUO SAKATA: Setzt ge-
gen diesen Gegner eine Serie
von Dreifachschligen mit
den Nunchakus ein. Achtet
aber darauf, dal Kazuo nie-
mals zu dicht herankommt.
TOKAGE: Bo-mibig lauft
[hr auf den Gegner zu und
greift mit Sprungschligen
an. Da er sehr gut abwehrt,
sollte man sich nicht auf ei-
nen Nahkampf einlassen!
Eine Art ,Spiel im Spiel”
gibt’s bei ,Budokan™ auch
noch zu entdecken: Geht im
Hof mal nach rechts und
driickt dann die Taste B. Sie-
he da, das erinnert doch an
Arkanoid. ..

Frischgebackene Elite Plus-
Kapitine sollten ihre Cobra
MK T mit den Cursortasten
steuern, da diese am exakte-
sten reagieren, aulerdem

hat man so schnellen Zugriff

auf die anderen Funktionen
wie z.B. Sichtumschaltung
etc.. Einen Andock-Compu-
ter konnt Thr Euch sparen,
denn erstens laBt sich die
Cobra mit den Cursortasten
sehr gut auf der Raumstation
landen, zweitens konnt Thr
Euch ja auch von der Station
steuern lassen, was nicht so
teuer ist. Anfianger sollten
mit Handel ihre ersten Spo-
ren verdienen, denn Kédmpfe
werden ohne ausreichende
Erfahrung und gute Waffen
ganz schnell tédlich enden.
Besorgt Euch zuerst eine
Frachtraum-Erweiterung,
um mehr Ladung transpor-
tieren zu konnen. Beim
Brennstoff auf die Preise
achten (sind von Planet zu
Planet unterschiedlich), mit
einem Brennstoff-Lader
konnt Thr sogar in der Um-
laufbahn um eine Sonne auf-
tanken. Das Handeltreiben
zwischen armen (Agrar) und
reichen (Industrie) Landern
bringt die meisten Credits,
und davon konnt Thr Euer
Raumschiff gewaltig auf-
peppen: Impulslaser, Rake-
ten und Militir-Laser sind
empfehlenswert zur Piraten-
bekimpfung (bzw. zur Poli-
zeibekdmpfung), Energie-
bomben sind iiberfliissige
Creditverschwendung. Ret-
tungskapseln sind niitzlich,
wenn die schwarze Weste in
werden soll: Bei leerem
den Polizeiakten wieder rein

Frachtraum die Kapsel star-
ten, und schon bekommt
man in der nichstgelegenen
Raumstation genau das glei-
che Raumschiff und eine ta-
dellose Einstufung dazu -
nur die Ladung geht verlo-
ren. Speichert den Spielstand
Ofters zwischendurch ab, da
es einige ausweglose Situa-
tionen gibt, z.B. die Thargoi-
den. Bei jedem Hyperraum-
flug konnen sie Euch abfan-
gen, und wenn es soweit ist,
habt Thr fast keine Chance.
Ihr konnt hochstens mit ei-
ner Energiecbombe die Be-
gleitschiffe zerstoren. Zum
SchlufB  noch ein feiner
Cheat, mit dem Ihr ohne
Probleme die ganze Galaxis
erobern konnt: Driickt F4,
um in die Regionalkarte zu
kommen, und sucht Euch
mit F8 den nichstgelegenen
Planeten als Ziel aus. Driickt
jetzt nochmal F4, und die
Galaxiskarte erscheint. Be-

wegt jetzt den Cursor auf

den gewiinschten Zielplane-
ten, egal wie weit er entfernt
ist, driickt jetzt aber nicht F8
zum Anwihlen, sondern
startet den Hyperraumflug
gleich mit F6. Wenn Ihr jetzt
wiithrend der Hyperraumse-
quenz wieder die Taste F8
driickt, taucht die Cobra am
gewiinschten Ziel wieder in
den Normalraum ein. Gala-
xien erobern leicht gemacht!

Okay, manche von Euch
wissen’s vielleicht schon,
aber alle anderen Cheatwil-
ligen konnen diesen Megatip
zu Prince of Persia sicher
gut gebrauchen: Gebt im
Dos PRINCE MEGAHIT
ein, das Game wird nun ge-
laden. Wiihrend des Spiels
bekommt Ihr mit SHIFT +T
ein Leben dazu. Das funktio-
niert aber nur zehnmal! Mit
SHIFT + L konnt Thr im
nachsten Level weiterspie-
len, und bei SHIFT + K
losen sich Feinde, die dem
Prinzen im Weg stehen, in
Wohlgefallen —auf. Wer
SHIFT zusammen mit —+
driickt, bekommt Extrazeit
dazu, SHIFT + W hilft unse-
rem Prinzchen, bei einem
tiefen Sturz keine Energie zu
verlieren, und zuguterletzt
steht bei SHIFT + I das Bild
auf dem Kopf. Probiert doch
aber ruhig auch ein paar an-
dere Tasten aus, teilweise
gibt’s da recht merkwiirdige
Effekte.

18 Karat
3 D Construction Kit DV 127.90 | Operation Combat 65.90
Armour Alley 74.90 | Pools of Darkness 74.90
Battletech 2 **.** | Quadrel 74.90
Casino DA 74.90 | Robin Hood DV 74.90
Die Kathedrale DV 86.90 | Rules of Engagement 79.90
F 117 A Nighthawk DA 86.90 | Sands of Fire 74.90
Gateway fo ﬁ'ne Savage Frontier  74.90 | Secret Weapons of Luftwaffe 86.90
Gem-X DA 45.90 | Their Finest Hour Mission 1 45.90
Gunshi 2000 DA 84.90 | Wild West World DV 84.90
Kings Quest 5 DV 99.90 [ Wing Commander 79.90
Leisure Sulr Larry 1 (VGA) 86.90 | Wing Commander Mission 1 4590
Leisure Suit Larry 5 DA 86.90 | Wing Commander Mission 2 45.90
Mad TV **.** | Wing Commander 2 86.90
Masterblazer DA 69.90 | Wing Commander 2 Speech 45,90
Medival Warrior ** ** | Winzer DV 74.90
Mega Foriress 79.90 | Wrath of the Demon 79.90
Mig 29 Super Fulerum **.** I Wreckers 69.90

547 An'ngu,Nun C64 PC| Karton: 4, : B, A
Mo - Fr: 10 - 21 Uhr | nur fronk. | Express: 8,- DM |VK: = ﬂ:esld'mg
Sa: 9-18 Uhr &'am erhalf. | Testen:  3- DM [retdﬂﬁprele Preise u. Druckf, vorb.,

Barenstark
PC partner?

Das hervorragende
Disketten-Magazin

Komplette Ldsungen zu ;

Games, Berichte uber neue Sp;ele aktuelle Publlc
Domain Programme, Blcher, News und vieles mehr
bringt Innen das béarenstarke Disketten-Magazin PC

partner.

Fordern Sie fr nur DM 5,- Ihr Probeexemplar an.
Power per Post (Inh.W.Ratz),PF 1640,7518 Bretten

Legen Sie bitte 5,- DM bei und schon geht die Post ab

7%

9%‘,4 vt
té_:p\ w

{ E /7 g(/fé’/ ﬁaf / Lesen Sie besser nicht

weiter! Bei diesen Preisen kénnten Sie schwach
werden! Bestellnotruf: 0237 4 /74112,

3-D Construction Kit

Armour Alley

Atomino

Bandit Kings

Big Business

Bill Eliots Nascar Challenge
Bombuzal + Xenon Il !
Buck Rogers dt.
Carrier Command
Casino

Castles

Chipa Challenge
Chuck Yeagers AFT 2.0

Chuck Yeagers Air Combat
Command H. Q.
Crystals of Arborea
| Das Boot
Elite Plus
| Elvira Mistress of the Dark
Eye of the Beholder dt.
F-117A*
F-15 Strike Eagle Il
F-15 Stike Eagle Mission Disk
F-16 Falcon 3.0 *
Genghis Khan
' Go
Golden Axe
Gunship 2000
Hard Drivin'2
Heart of China
Hillstreet Blues
Itcamefromthe Desert
Invest
Jahangir Khan
Jetfighter 11
Joe Montana Football
Kings Quest V dt
Larry | VGA
| Larrylll dt
Larry V
Lemmings
LHX-Attack Chopper
Links
Links Kursdisk 1-3 je
Logical
Martian Dreams
Megatreveller|

Versand per UP = o
(+ B.- zzgl. 3.- DM z_.!hlkancngebuhrl Fur Vorauskasse bitte vorher anrufen.

Advanced Destroyer Simulator

116,95
70,95
69,95
66,95
83,95
58,95
85,95
25,95
85,95
26,95
66,95
75,95
59,95
65,95
77,95
77,95
60,95

MIG 29 Fulcrum 79,95
M.U.D.S.! 2595
N. A. M. 83,95
North & South 26,95
Pirates 57,95
Railroad Tycoon 81,95
Red Baron e. | 8295
Red Baron dt. 85,95
Return of Medusa * 70,95
Revelation 54,95
Rise of the Dragon 85,95
Robin Hood 69,95
Rock'n Roll 60,95
Secret of Monkey lsland B2,95
Secret Weap. o. L Luftwatfe 88,95
Shermann M4 26,95
Shiftrix 5595
Silent Servicell 7595
Sim City/Populous 70,95
Sim Earth 88,95
Sorcerers 70,95
Space Quest | VGA 85,95
Space Quest|li dt 84,95
Space Quest IV 85,95
Speedball ! 25,95
Spirit of Adventure 70,95
Their finest Missions Vol. 1 35,95
Transworld 70,95
TV Sports Basketball 2595
TV Sports Football 2595
UMS | 29,95
uMsii 83,85
Vette! 19,95
Warlords 70,95
Wild West World 84,95
Wing Commander Il 85,95
Wing Co. Secret Mis. 1 0. 2 35,85
Winzer 70,95
Wishbringer 33,95
Wonderland 86,95

Dies ist nur ein kleiner Auszug des Lieferpro-
gramms. Neuheiten bitte telefonisch
erfragen!!! Anderungen und Irrtimer

vorbehalten.
*=Programm oder einzelne Version
beiAnzeigenabgabeschlufl noch nicht
lieferbar. !|=solange Vorrat reicht.

Grzywaczewski Datentechnik. Gerickestr. 10, 5860 Iserlohn. Tel. 02374 74112,




BESSERWISSER

Sicherlich wird das Lem-
mings-Fieber noch ein gan-
zes Weilchen anhalten -
Griibelkopfen, die irgendwo
zwischen ,Fun® und ,May-
hem* steckengeblieben sind,
seien folgende Tricks verra-
ten:

1. Benutzt immer zuerst die
Pausefunktion, damit Ihr in
aller Ruhe iiberlegen konnt,
wie der Level zu losen ist.
2. Lemminge dndern auch
ohne Stopper oder Hindernis
ihre Laufrichtung, wenn sie
beim Briickenbauen mit
dem Kopf anstoBen oder
beim Graben auf ein Hinder-
nis treffen. Man ldBt also
einen Wiihler ein Stiick gra-
ben, macht aus ihm einen
Briickenbauer, und voila, er
dreht um.

3. Blocker werden wieder zu
normalen Lemmingen um-
funktioniert, wenn man ih-
nen den Boden unter den
FiiBen wegbuddelt.

4. Wird eine lange Briicke
gebaut, dann dirfen die
nachfolgenden Lemminge
nicht zu tief stiirzen, darum
immer vorher Blocker set-
zen! Ist mal keiner vorhan-
den, baut man entweder eine
zweite Treppe unter der er-
sten, oder ldBt einen nachfol-
genden Lemming  die
Briicke wieder kaputtgra-
ben. Die Briicke kann spiiter
durch einen anderen
Briickenbauer leicht wieder
repariert werden.

5. Die Fallen in einigen Le-
vels kann man auch aus-
tricksen: Einfach ein paar
sehr enge Blocker stellen,
dann die Blocker sprengen.
Die Lemminge marschieren
nun in groBBen Scharen in die
Falle, erwischt werden aber
nur wenige.

Was nun kommt, sind ein
paar gutgezielte PGA Tour
Golf-Tips, die das Einlochen
hoffentlich ~ vereinfachen.
Zuerst solltet lhr auf der
Driving-Range  Schliger-
schwiinge iiben. Probiert vor
allem harte Schlige iiber
100% und angeschnittene
Bille bei Seitenwind aus.
Wichtig ist auch das Putten,
da sich hier entscheidet, ob
Ihr einen Birdy oder einen
Eagle spielt. Wenn Ihr fit
genug seid, spielt zuerst auf
den einfacheren Plitzen
West und Sawgrass. Schlagt

niemals Bille mit mehr als
100%, die nicht auf dem
Griin liegen, da sie sonst vor
allem fir Anfinger unkon-
trollierbar werden. Im hohen
Gras benutzt Thr am besten
den Iron 4-Schliger mit 75%
Schlagkraft. Seid bei Was-
serhindernissen extrem vor-
sichtig, sonst seid Thr gleich
ein paar Schlige tiber Par.
Ein Balldrop ist nur ange-
sagt, wenn der Schlag weit
iiber Land geht. Seitenwind
diirft Thr nie unterschiitzen,
schon gar nicht beim Putten.
Selbst beim Rollen wird der
Ball vom Seitenwind noch
abgetrieben, also immer gut
ausgleichen und lieber zu-
viel als zuwenig Schlagkraft
benutzen.

Einige kleine Tricks zu Pira-
tes! haben noch keinem See-
biren den Wind aus den Se-
geln genommen, so here we

g0;
Zunidchst mal sollte man ein
Schiff rammen, wenn es

deutlich stirker als das eige-
ne ist, denn dann braucht
man nicht so viel Zeit, um
den feindlichen Kapitin zu
besiegen, und Ihr wiBt ja:
Zeit ist Geld! Niitzlich bei
Segelturns iber das Riff sind
Sloops oder Pinnaces, da sie
nicht an den Klippen zer-
schellen konnen. Wenn die
Besatzung ,angry" ist, sollte
man keinen Hafen anlaufen,
weil sonst die Mannschaft
und ein GroBteil des Goldes
mit ihr von Bord geht. Besser
ist es, einfach eine groBe
Stadt (z.B. Havanna) iiber
den Landweg anzugreifen,
und alle Mann bis auf ein
paar zu verheizen. Der klig-
liche Rest ist dann ,pleased*
oder sogar  happy*. Will
man die Stadt jedoch ein-
nehmen, so benoétigt man
schon so etwa 200 Leute, mit
denen man iiber den Land-
weg ordentlich Dampf ma-
chen muB.

Bessere Scroll- und Baller-
action als bei Xenon 2 be-
kommt Ihr am PC nirgends
geboten, einen besseren
Cheat fiir dieses Game auch
nicht: Wihlt im Anfangsme-
nii die Grafikkarte (dabei
unbedingt mindestens ein-
mal den Cursor bewegen!)
und driickt dann statt RE-
TURN die F7-Taste. Ein
Druck auf I wihrend des
Spiels startet den Cheat, der
Euch unsterblich macht.
Eventuell 6fter probieren!

SPIELKONSOLEN-KONSOLENSPIELE
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6. EYE OF THE BEHOLDER 84,90 84,90
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ﬁRGER M” DEFEKTER SOFTWARE? Ab Mitte November in neuen|

WIR SCHAFFEN ABHILFE! 3 &
::rGS(Eg:#“:Iggﬁlﬁ 1und 2 Erwahnen Sie einfach bei lhrer Bestellung den “SOFTWARE-TEST" und fir einen g:“tié::;’r::;:::! nse:l:‘h:'l-
1BM PC 169,00 Kostenbeitrag von DM 5,- pro Spiel testen wir lhr Progromm vor dem Versond schrift und Rufnummer!
SIERRA-Megapacks A K '|' U ELLE
Spiale inil. Livong und dewtscher i = ¥

rr-.-—n ulnp (LN I“.’F Aeige €M W WM
!MN SPRI(HT DEUTSH! ke = o

Spee i e sl detsber bieny e I ™

5 r . . ! .
ahte Bestellodresse nur noch bis 31.1291 | Geben Sie Gas und schicken Sie mir
alte Bestellannahme nur noch bis 31.12.91 L P A PRG TEST
Telelon (02 21)40 74 47 L P A PRG TEST
Fordern Sie noch heute unser (2 Z1jd0 0588
(0221140 17 80 L P A PRG TEST
kos'e“lnsas Kundenmugull“ mit Ab Mitte M Tcld\;; [022”4.»0 19;\3::, L P A PRG TEST ZUB|Ab Mite November in neuven Ge
ifte Movember in neven Gescl raumen|
= I: hafrsra Beachten Sie bi
umfassender Preisliste an! e Ribveggelor e T

ll'“l'l .ié‘iz

Veorkasse Scheck /Kreditkarte S,
MNochnahmeversand 10,

die Kosten reduzieren sich um die Hlfte: | | .ue Bestelladresse ob 15.11.91
bei reinen Losungshilfenbestellungen ob 45
bei Spiel, Zubshdr- und Mischibesllungen ab 100

Blrgerstrafle 8 - 10, 5000 Kaln |
neuve B [l h ab 15.11.91
Telebon (02 21)25 69 83
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VERSANDKOSTEN AUSLAND Telefax (02 21125 69 B4 ' '
Vorkasse Scheck/Kreditkarte V2. tetzt auch Lodenlokal gb 15,1191 y
Nachnahmeversand 25 Alter Markt 45, 5000 Kéln 1 '
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BESSERUDISSER

Darauf haben alle Eisenbah-
ner gewartet: Eine komplet-
te  Wegbeschreibung zu
Railroad Tycoon, vom
Schornsteinfeger bis hinauf
zum Premierminister. Als
Zuckerl verraten wir Euch
zum Schlul} einige illegale
Wege zu Ministerweihen.
Ein herzliches ,,Ciao, ciao,
schénen Dank!" geht an Fa-
bian von Lowenfeld, Markus
Schmidt, Dirk Schieffelbein,
Matthias  Junge, Torben
Plump und Florian Radtke.
Am besten spielt man als
Finanzier in Europa, wobei
man zuerst auf komplexe
Wirtschaft und  Halsab-
schneiderei verzichten sollte
und den Computer die Ziige
steuern ldaBt. Als Anfangs-
strecke sei  BRUSSELS-
LILLE oder BRUSSELS-
REIMS empfohlen, also Or-
te, die recht groB sind, aber
auch nicht zu weit auseinan-
der liegen. Zuerst 1dBt man
nur einen Zug mit ein bis
zwel Passagier- oder Post-
wagen fahren, Giitertrans-
porte rentieren sich nicht. In
den Stéddten sollte man End-
bahnhéfe bauen, denn das
Land wird immer mehr be-
siedelt, und die Bahnhdofe
werden so voller. Wihrend
der ersten Fiskalperiode ist
es auBlerdem noétig, minde-
stens 50% der eigenen Ak-
tien zu kaufen, aber wartet,
bis der eigene Aktienkurs
gesunken ist!

Etwa 1902 sollte schon ge-
niigend Geld in der Kasse
sein, um weiter entfernte
Strecken nach z.B. ANT-
WERPEN oder PARIS zu
legen. Bei groBeren Roh-
stoffvorkommen (mind. 4
Symbole) in Nihe der
Strecke lohnt sich die Nut-
zung derselben. Aullerdem
sollten die Strecken mog-
lichst gerade und ohne Kur-
ven sein, da dann schneller
gefahren werden kann. Dop-
pelgleise sind keine Geld-
verschwendung! Holz-
briicken lohnen nur, wenn sie
nicht in der Nahe von Ge-
wissern sind, Hauptver-
kehrsadern dagegen sollten
niemals iiber Holzbriicken
fiihren, da sonst der finan-
zielle Verlust bei zeitweisem
Ausfall zu groB ist. Tunnels
sind normalerweise zu teuer
und sind nur bei Steigungen
tiber 2% sinnvoll.

Die Strecke ist jetzt gebaut,
nun geht’s ans Kohlema-
chen: Wie gesagt, nur Post
und Passagiere befordern.
Bei Eillieferungen sollte
man in der Stadt, in der die
Fracht verladen wird, eine
Lokwerkstatt und einen neu-
en Zug bauen. Dieser bringt
die Eilfracht an den Bestim-
mungsbahnhof und wird
dann fiir den normalen Zug-
verkehr benutzt. Fonds sollte
man nicht alle auf einmal
verbrauchen, sonst fallen die
Aktien, und das schmilert
das Kapital. Wenn eine Stadt
Eure Aktien kaufen will, so
ist das immer noch besser,
als wenn die Konkurrenz es
tut. Kapitalkrieg ist nur in
extremen Notfillen ange-
sagt, weil die finanziellen
EinbuBen zu groff wiren.
Beliefert in diesem Fall vor-
rangig den  bekriegten®
Bahnhof, um Konkurs zu
vermeiden. So habt Thr im-
mer genug Kapital, um je-
weils die neuesten Ziige ein-
setzen zu konnen und alle
Bahnhife mit Hotels und
Postimtern  auszustatten.
Die Strecken miissen all-
mihlich zweigleisig ausge-
baut werden, und kurze
Strecken rentieren sich ab
1950 nicht mehr. 1979 diirft
Ihr den Superschnellzug
TGV einsetzen, und das
Jahreseinkommen steigt
sprunghaft an. Es diirfte in-
zwischen bei 12 - 20 Mio.
liegen, und diese Summe
wird nun angelegt: Abgese-
hen von diversen Aktien-
kdufen bei anderen Gesell-
schaften solltet Thr eigene
Aktien kaufen, von der es ca.
3.800.000 Anteile geben
diirfte. Mit jedem Kauf er-
hoht sich der Profit um ca.
2.5 - 4 Mio.. Liegt der Profit
iiber 300 Mio., sinkt der Ak-
tienwert plotzlich auf 5. Dies
ist ein Programmfehler und
1aBt sich nicht umgehen.
LaBt Euch nicht entmutigen
und kauft wieder so viele
eigene Aktien wie moglich -
innerhalb von zwei Jahren
diirfte der Jahresprofit wie-
der um die 200 Mio. betra-
gen. In der nichsten Fiskal-
periode erreicht man zwar
wieder die gefiirchteten 300
Mio., und der Kurs sinkt so-
gar auf 1, aber diesmal geht
der urspriingliche Jahresge-
winn in die Gesamtwertung
ein: So erreicht Thr den er-
sehnten Rang des Premier-
ministers.

Gehobene Ministerweihen

konnt Thr aber auch schnel-
ler erreichen:

|. Baut Euch eine Linie mit
zwel Bahnhofen und ver-
kauft dann Obligationen im
Wert von 1,4 Mio.. Sobald
die erste fremde Gesell-
schaft auftritt, kauft man
nach und nach 60.000 Ak-
tien, und wird damit Besitzer
einer  Tochtergesellschaft.
Die Tochterfirma wird jetzt
Obligationen verkaufen, und
Thr konnt nochmal 20.000
Aktien kaufen. Uberweist
nun siémtliches Tochterkapi-
tal auf Euer Konto und ver-
kauft 10.000 Aktien. Der
Tochtergesellschaft  bleibt
nichts anderes iibrig, als wie-
derum Obligationen zu ver-
kaufen, um die Aktien zu
bekommen. Jetzt {iberweist
man wieder simtliches Ka-
pital usw. usw., bis die Toch-
tergesellschaft pleite macht.
2. UmschlieBt die Schienen-
strecken der Gegner mit ei-
genen Schienen. Gleise diir-
fen sich nicht kreuzen, dar-
um kann sich der Konkur-
rent nicht ausbreiten.

3. Friert das Spiel ein, geht in
das Menii ,Aktionen®, dort
in das Untermenii ,Reali-
tatsgrad”, und stellt ,Kom-
plexe Wirtschaft” ein, so las-
sen sich die Ziige in den
Bahnhofen verdoppeln.

4. Nehmt dringende Ladun-
gen zwar auf, aber liefert sie
nicht am Bestimmungs-
bahnhof ab, sondert pendelt
zwischen dem nichsten
wotadt-Bahnhof*  und,, dem
Ausgangsbahnhof hin und
her. Mit der Zeit erreicht Thr
so den Dringlichkeitsbonus.
5. Geld scheffeln leicht ge-
macht: Driickt einfach in der
Regionalkarte SHIFT und 4
zusammen, und schon steigt
der Kontostand magisch an.
Aber nicht iibertreiben, ab
32 Mio. wird wieder abgezo-
gen!

Da Anfinger bei dem gra-
fisch traumhaften Rollen-
spielknaller Might & Magic
III sehr bald ausgespielt ha-
ben, kommen die Tips von
Korli, Robin und Dieter ge-
rade recht. Es empfichlt
sich, die Party gleich mit
acht Leuten auszustatten,
zwei  Non-Player-Charac-
ters konnen auch nicht scha-
den. Es bringt nichts, sich
mit einer schwachen Party
im Umland von ,Fountain’s
Head rumzutreiben, lhr wer-
det sofort erschlagen. Besser
ist es, erstmal jede Ecke der

Stadt griindlich zu erfor-
schen. Da gibt es so allerlei
zu entdecken, zum Bleistift
kénnt Thr in der Lagune
schwimmen lernen! Scheut
nicht davor zuriick, alle Tii-
ren (verzierte Gitter) einzu-
schlagen, denn in der Stadt
ist Gold versteckt, und im
Untergrund wartet ein Cave
auf seinen Entdecker. Keine
Hohle, aber einen Fireball-
Spell findet Thr im nordli-
chen Teil des Tempels von
Moo. Noch wertvoller ist der
Dragonbreath-Spell, den Thr
in Warlock’s Hell findet. Mit
ihm werdet Thr fast jeden
Gegner besiegen. Ein paar
allgemeine Tips haben unse-
re drei Rollenspieler auch
noch auf Lager. Zunichst
mal solltet [hr die Mr. Wi-
zard-Funktion im ersten Le-
vel ruhig ofters anwenden,
da der Charakter-Wert zu
Beginn sowieso auf Null ist,
also bei Anwendung der
Funktion nicht weiter sinken
kann. Kauft alles, was Ihr
kaufen konnt. Geld und
Gold ist im Spiel massig vor-
handen, also laBt keinen
Spell aus, der Euch angebo-
ten wird. Schreibt alles mit,
was im Spiel gesprochen
wird, wer weil}, vielleicht
verbirgt sich ein Codewort
hinter sinnlos erscheinenden
Worten...

Mit den sechs goldenen Re-
geln  vom Joker-Deluxe-
Team werden selbst Weich-
linge zu stahlharten Speed-

zball II-Gewinnern:
1. Foulen ist alles, besonders

vorm Tor. Fiir jeden geholz-
ten Gegner, der vom Platz
getragen wird, gibt’s Punkte.
2. Versucht selbst bei einer
drohenden Niederlage mog-
lichst viele Punkte zu ma-
chen, altbewihrt ist da der
Punktevervielfacher.

3. Piasse solltet Ihr am besten
schrig und schnell spielen.
4. Abgesehen vom Torwart
und dem Center-Forward
lohnen Starspieler erst in der
ersten Liga.

5. Beim Spiel solltet Thr auf
die Werte Attack, Speed, In-
telligence und Aggression
viel Wert legen, beim Mana-
gen ist vor allem Intelli-
gence, Attack und Aggres-
sion von Bedeutung.

6. Eure Strategie muf} sich
am Gegner orientieren:
Spielt er aggressiv, miildt Thr
defensiv spielen und umge-
kehrt.



- Wenn Sie es satt haben, von Viren geplagt zu werden.

- Wenn Sie wissen wollen, wieviel Sie Ilhr Auto kostet.

- Wenn Sie ein Programm suchen, mit dem Sie

Ihre Verzeichnisse endlich aufrdumen kénnen.

- Wenn Sie an unserem Level-Wetthewerb teilnehmen wollen.

Jetzt uberall am Kiosk und beim Zeitungshandler

-
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KOSTENLOW!

Gratis und vollig umsonst ist Deine |dN AN

OB WNPNNVARI(€1S im PC JOKER!Was gibt's

also noch lange zu tiberlegen? Egal, ob Du nun

etwas kaufen oder verkaufen mochtest, ein
kleines Tauschgeschift im Sinn hast oder Kon-
takt zu Gleichgesinnten suchst — einfach den
Coupon ausfiillen, in einen (frankierten) Um-
schlag stecken oder auf eine Postkarte kleben,
und dann ab damit an:
JOKER VERLAG
"MINI-MARKT"

UNTERE PARKSTR. 67
D-8013 HAAR
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Bitte veroffentlicht meine private Kleinanzeige in
der nachsten erreichbaren Ausgabe des PC Joker.
Und zwar unter der Rubrik:

M Biete Hardware M Suche Hardware
B Biete Software B Suche Software
B Tausch Il Kontakte

Name, Vorname

Bl Verschiedenes

StraBe /Nr.

PLZ/Ort

Bitte jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes Satzzeichen

leserlich in die einzelnen Kastchen eintragen!
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Bezugsquellen

Bachler Computersoftware
Bliicherstr. 24

Postfach 1113

4290 Bocholt

Tel.: 02871/183088

Bomico

Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Tel: 06107/76060

Frank Heidak
Franzstr 7

5000 Kdln 41
Tel: 0221/407447

Funny-Software
Grazerstr. 34

7000 Stuttgart 30
Tel:0711/8568534

Gamesworld
Landsberger Str. 135
8000 Miinchen 2
Tel: 089/786044

Joysoft

Gottesweg 157
5000 Kéln 41
Tel.: 0221/425566

Koronasoft
Carl-Bertelsmann-
StraBe 53

4830 Giitersloh
Tel:05241/1828
Leisuresoft
Robert-Bosch-Str. |
4703 Bonen

Tel.: 02383/690

Megasoft

Huntestr, 2

2870 Delmenhorst
Tel: 04221/64483

Rushware
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Tel: 02101/6070

Software 2000
Liibecker Str. 10
2320 Plon

Tel: 04522/1379

World of Wonders
Marktplatz 39
6231 Schwalbach
Tel: 06196/3276

Bachler

Blue Byte
Bomico

CPS Heidak
CT Verlag
Dynamic

ECA

ECS

EDV Ammersbek
EDV Boger
EDB

Funny Software
Gamesworld
Gnadenlos
Grzywaczewski
HB-Soft

Koronasoft

Megasoft

Mirrorsoft

Joker Verlag 23,29,55,65,69,87
Joysoft 77
Okay Soft

Power per Post

PSS

Rushware 35,49,100
SCS 80
Software 2000 21
Software Maniacs 80
Starbyte 2,99
Titus 15,17
United Software 15,17
World of Wonders 40,93

Gewerbliche Kleinanzeigen 92




Am Siidpark 12
6092 Kelsterbach
Schriftliche Anfragen nur

AMIGA Ec€gen Rflt‘k}?t"lrll'l.h ~7 1 o i oo e 1
; { '\‘lu -Fr. von 15.00 bis lh 00

Uhr. Ein Anruf geniigt:

ATARI o - Tel.: 06107/62067

Starbyte Software, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 02 34/68 04 60, Fax 0234/680497




J.R.R. TOLKIEN'’S

RIDERS s ROHAN

A

"Gondor! Gondor vom Gebirg zum Kiistenstrich !
Westwind wehte; das Licht der K sgiirten glich
Hellem Regen: so fiel es auf den Silberbaum
Einstmals. Tiirme, Thron und Krone, goldner Traum !
Gondor! Gondor! Wird der Westwind wieder wehn ?
Werden Menschen den Silberbaum dort wiedersehn ?"
(aus "Herr der Ringe")

* Atemberaubende Arcade Sequenzen - Realistisches 3D-Terrain «
* Technisch ausgefeiltes Taktik-System « Spektakulire Duelle mit Orks und Dunlendings
* Spielen Sie entweder Tolkiens weltberithmtes Szenario oder kreieren Sie Thr eigenes »
* Mit ausfiihrlichen, illustrierten Informationen iiber Mittelerde und seine Bewohner «

RUSHWARE Microhandelsgesellschaft mbH + Bruchweg 128-132 « 4044 Kaarst 2 « Tel. 02101/607-0 = Telefax: 02101/607111
Mitvertrieb « Osterreich: Karasoft, Darius » Schweiz: Thali AG
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